Uchwata nr 02/08/2024
Zarzadu Polish Ice Hockey Events Department Sp. z 0. o.

Z dnia 05.08.2024 r.

W sprawie wprowadzenia przerw reklamowych ,,Power Break” w trakcie trwania meczéw TAURON
Hokej Ligi w sezonie 2024/2025

§1

Zarzgd Polish Ice Hockey Events Department Sp. z 0. 0. niniejszym postanawia: wprowadzi¢ przerwy
reklamowe ,Power Break” w trakcie trwania meczéw TAURON Hokej Ligi w sezonie 2024/2025

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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PRZERWY REKLAMOWE - POWER BREAK

W rozgrywkach Tauron Polskicj Hokej Ligi w kazdej z tercji dopuszcza si¢ jedng (1) przerwg
reklamowa, ktora trwa¢ bedzie 90 sekund. Przerwa ta jest obligatoryjna dla wszystkich rozgrywanych
meczow.

Przerwe nalezy wykorzysta¢ do emisji materiatow reklamowych — po 25 s dla kazdego z partnerow
(gospodarze, goscie, liga) oraz ewentualnej konserwacji lodu z nagromadzonego $niegu w okolicach
boksow zawodniczych oraz pola bramkowego.

Przerwa moze nastgpié¢ jedynie w momencie gry w rownych skladach liczebnych druzyn na lodzie
(5x5;4x4;3x3). Punktem decydujgcym o mozliwosci odgwizdania przerwy jest sytuacja w danej chwili
na lodzie — mozna przerwaé w momencie nakladania kary, gdy druzyny graly w réwnych
zestawieniach, nie mozna odgwizdaé przerwy, jesli druzyna A miala zawodnika w boksie kar, a
przerwa w grze nastgpila na skutek kary dla zawodnika druzyny B.

Przerwa nastepuje po gwizdku, gdy na zegarze mingta 9 minuta gry danej tercji.

Przerwy nie mogg mieé¢ miejsca:
e po odgwizdaniu uwolnienia
e podczas rozgrywania ,,przewagi” przez druzyne
e po zdobyciu bramki
na lodzie toczyta si¢ bojka
bramka zostata poruszona przypadkowo przez zawodnika bronigcego (takze bramkarza)
o jesli gra zostala przerwana na skutek odgwizdania rzutu karnego

Procedura:
e Koordynatorem przerwy bedzie sedzia spiker.
e Po gwizdku, czerwona lampka zostanie zapalona przy fawce sedziow funkcyjnych.
Zapewnienie lampek/zastgpczego systemu powierza si¢ Klubom.

e Koordynator wlaczy stoper zaraz po gwizdku i zacznie odliczac czas.

e Sedzia liniowy umiesci krgzek na punkcie wznowien, gdzie po przerwie rozpocznie si¢ gra.
Zawodnicy udajg sie do boksow, sedziowie do kota sgdziowskiego. Jeden z s¢dziow liniowych stoi
pomiedzy boksami druzyn.

e Na 20 sekund do zakonczenia przerwy koordynator ponownie da sygnal gwizdkiem, iz

nalezy ustawia¢ sie do wznowienia.

e Wznowienia powinno nastgpi¢ po 90 sekundach przerwy.

Jezeli gra bedzie prowadzona bez przerw, nie zezwala si¢ na przerwe reklamowq w czasie ostatniej
minuty pierwszej i drugiej tercji, a takze ostatnich dwéch minut trzeciej tercji oraz dogrywce.

Bramkarze mogq podjechaé do lawki swojego zespolu podczas przerwy reklamowej.

Druzyny mogq dokonaé zmian podczas przerwy reklamowej.
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