PODRECZNIK SYTUACJI
SEZON 2026/2027

INTERNATIONAL ICE HOCKEY FEDERATION

Handbook situation 2026/2027 - wers; ja 0.9, czerwiec 2026



[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

PRZEDMOWA

Podrecznik sytuac;ji IIHF to narzedzie dla sedziéw i innych osdb, ktére dostarcza
dodatkowych informaciji i wskazowek dotyczgcych interpretacji i wdrazania zasad
wedtug przepisow hokeja na lodzie IIHF.

Jest to zbidr przypadkéw, ktore wyjasniajg odpowiednie zastosowanie przepisow i
powinny zapewnic¢ wiekszg przejrzystos¢ w ich stosowaniu. Podrecznik sytuacji IIHF
opiera sie na jego odpowiedniku z NHL Situation Handbook.

Wazne jest, aby pamietaé, jako czytelnik i uzytkownik Podrecznika sytuacji IIHF, ze w
przypadku jakichkolwiek sprzecznosci, podstawg sg zawsze obowigzujgce przepisy
gry w hokeja na lodzie wydane przez IIHF.

Przedstawiona wersja Podrecznika sytuacji lIHF jest ttumaczeniem oficjalnej wers;ji
wydanej w czerwcu 2026 roku przez International Ice Hockey Federation. Ttumaczony
plik dostepny jest pod linkiem:

https://blob.iihf.com/iihf-media/iihfmvc/media/downloads/officiating%20files/situation%20h

andbook/2026-27_iihf_situation_handbook.pdf

Ttumaczenie na jezyk polski:

Czech Wojciech


https://blob.iihf.com/iihf-media/iihfmvc/media/downloads/officiating%20files/situation%20handbook/2026-27_iihf_situation_handbook.pdf
https://blob.iihf.com/iihf-media/iihfmvc/media/downloads/officiating%20files/situation%20handbook/2026-27_iihf_situation_handbook.pdf
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PRZEPIS 1 LODOWISKO

SYTUACJA 1.1

Podczas dogrywki druzyna A odbywa kare mniejsza. Zegar zatrzymuije sie, a do
konca tercji pozostato 1:58. Nagle banda od rolby otwiera sig, a ekipa lodowa
wchodzi na 16d, aby zgarng¢ nadmiar $niegu. Czy to jest dozwolone? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie jest to dozwolone zgodnie z przepisem 87.2 i nalezy zgtosic to wtasciwym
witadzom.

PRZEPIS 2 BRAMKI | SIATKI

Brak sytuacji.

PRZEPIS 3 t AWKI GRACZY | t AWKI KAR

Brak sytuacji.

PRZEPIS 4 URZADZENIA SYGNALIZACYJNE | TABLICA
WYNIKOW/ZEGAR

SYTUACJA 4.1

Zegar meczowy wskazuje, ze czas gry uptynat, ale nie zabrzmiat sygnat dzwiekowy
konczacy tercje. Czy tercja sie zakonczyta?

ODPOWIEDZ

Tak. Gdy tylko jeden z sedzidow zauwazy, ze czas tercji uptynat, powinien uzy¢
gwizdka, aby zatrzymac gre. Jesli bramka zostanie zdobyta po uptywie czasu (ale

przed oficjalnym powiadomieniem), arbiter skonsultuje sie z sedzig przegladu video,
a gol moze by¢ anulowany. Przepis 4.

SYTUACJA 4.2

Jeden z sedzidéw zauwaza, ze zegar czasu nie dziata gdy gra sie rozpoczeta. Jaka
jest procedura?

ODPOWIEDZ

Gra moze byc¢ kontynuowana, dopoki sedziowie nie bedag mieli okazji i/lub nie beda
musieli przerwac gry (w przypadku przerwania gry nalezy to zrobi¢, gdy krgzek
znajduje sie w tercji neutralnej i kiedy nie ma bezposredniej okazji do zdobycia
bramki). Gra moze by¢ kontynuowana do normalnego zatrzymania gry. Sedzia
gtobwny powinien nastepnie naradzi¢ sie z pozostatymi sedziami lodowymi i
funkcyjnymi w celu ustawienia odpowiedniego czasu na zegarze meczowym.
Przepis 4, przepis 34.7, przepis 37.6.
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SEKCJA 2

DRUZYNY
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PRZEPIS 5 DRUZYNY

SYTUACJA 5.1

Przed rozpoczeciem meczu, po otrzymaniu sktadu od sekretarza, sedziowie
zauwazajg, ze nazwisko jednego z zawodnikéw w sktadzie druzyny gosci zostato
wpisane dwukrotnie z dwoma réznymi numerami. Daje to tgcznie 20 zawodnikow z
pola i dwéch bramkarzy. Jakg procedure majg zastosowac sedziowie, aby naprawic
te sytuacje? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny powinien zwrdcic¢ na to uwage druzynie popetniajgcej btad w
zestawieniu meczowym oraz przekazac sekretarzowi, aby mozna byto dokonaé
odpowiednich poprawek. Zadna kara nie jest naktadana. Przepis 5.1.

SYTUACJA 5.2

W 14:00 minucie pierwszej tercji druzyna A zdobywa bramke. Tuz przed rzuceniem
krgzka przez sedziego na srodku lodu, trener druzyny B przywotuje sedziego
gtobwnego do tawki graczy. Trener nastepnie informuje sedziego gtéwnego, ze
zawodnik A48, ktory byt na lodzie w czasie strzelenia bramki, ma btednie wpisane
nazwisko w zestawieniu sktadu. Co maja zrobi¢ sedziowie? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedziowie nie uznajg bramki, a zawodnik A48 zostaje usuniety z lodu, poniewaz jest
uwazany za nieuprawnionego zawodnika. Przepis 5.2; 78.5 (IV).

UWAGA: Przy podejmowaniu tej decyzji musi zwyciezy¢ zdrowy rozsadek. Jesli na
przyktad nazwisko, o ktorym mowa, to MacDonald, a na liscie zostat btednie
zapisany jako McDonald, przepis nie zostat ztamany i ten gol powinien zostaé
uznany. Jednakze, jesli nazwisko, o ktérym mowa, to Girard i zostato btednie
zapisane jako Giroux, to nie bytoby to zgodne z duchem przepisu i bramka musi
zostac¢ anulowana.

SYTUACJA 5.3

12:00 minuta drugiej tercji druzyna A zdobywa bramke. W przerwie druzyna B
twierdzi, ze A12 nie znajduje sie na zestawieniu 20 graczy z pola i byt na lodzie w
momencie zdobycia bramki. Wspomnieli réwniez, ze A12 miat asyste przy zdobyciu
bramki w pierwszej tercji. Jaka jest decyzja sedziego? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Jezeli bramka zostata zdobyta, gdy nieuprawniony zawodnik znajduje sie na lodzie
(niezaleznie od tego, czy zawodnik brat udziat w zdobyciu bramki, czy nie), bramke
nalezy anulowana. Dotyczy to wytgcznie bramki zdobytej w przerwie, ktérej zawodnik
zostat uznany za nieuprawnionego do gry. Wszystkie inne gole zdobyte wczesniej
przez druzyne nieuprawnionego gracza (z zawodnikiem na lodzie lub bez) zostang
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uznane. Nieuprawniony gracz zostanie usuniety z gry, a zadne dodatkowe kary nie
beda naktadane. Przepis 5.2

SYTUACJA 5.4

Zawodnik A12 otrzymuje kare mniejszg i wiekszg na poczatku drugiej tercji. Po
zakonczeniu kar i powrocie na 16d zawodnik A12 zdobywa bramke. Bedacy na tawce
kar sedziowie funkcyjni informuja, ze zawodnik A12 powinien by¢ ukarana karg
meczu za niesportowe zachowanie, poniewaz byta to jego druga kara wieksza w tym
meczu. Co majg zrobi¢ sedziowie gtéwni?

ODPOWIEDZ

Sedziowie muszg anulowaé bramke z powodu nieuprawnionego zawodnika (Przepis
5.2) i ukara¢ zawodnika A12 karg meczu za niesportowe zachowanie. (Przepis 20.4)

SYTUACJA 5.5

W potowie pierwszej tercji bramkarz druzyny A rozpoczynajgcy mecz doznaje
kontuzji i opuszcza lod. Wchodzi rezerwowy bramkarz i poniewaz druzyna A ma
trzeciego bramkarza, a bramkarz rozpoczynajacy jest kontuzjowany do tego stopnia,
ze nie bedzie mogt wrdcié, trzeci bramkarz ubiera sie i siada na tawce graczy.
Drugiemu bramkarzowi strzelajg trzy gole ale koniczy pierwszg tercje. Na poczatku
drugiej tercji do gry wchodzi trzeci bramkarz. Pierwszych dwéch bramkarzy nie ma
na tawce. Co majg zrobi¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ

Poniewaz trzeci bramkarz druzyny moze uczestniczy¢ tylko ,jesli obaj wymienieni
bramkarze sg kontuzjowani”, sedzia musiatby zapytac treneréw, czy drugi bramkarz
jest kontuzjowany lub chory. Jesli odpowiedz brzmi ,tak”, trzeci bramkarz moze
zagrag, jesli odpowiedz brzmi ,nie” to drugi bramkarz musi wrécié¢ do bramki. Przepis
5.3

SYTUACJA 5.6

Zawodnik nr 12 jest wymieniony na liscie ale ma niepoprawne nazwisko (nazwisko
jest duplikatem innego gracza na liscie). Zwrécono na to uwage sedziemu podczas
meczu. Czy to nazwisko lub numer (lub oba) muszg byé poprawne na liscie?
Przyktad: nr 2 Nicole Smith, nr 12 Nicole Smith

ODPOWIEDZ

Nazwisko musi by¢ poprawne. Nr12 powinien by¢ wymieniony jako Lisa Carson, a
nie byt, dlatego ten gracz (12) musi zostac¢ usuniety z gry. Przepis 5.1 i Przepis 5.2.

SYTUACJA 5.7

Druzyna A prowadzi 4 — 0. W czasie 8:59 pierwszej tercji druzyna B informuje
sedziego gtéwnego, ze A13 nie jest wpisany na zestawieniu druzyny. A13 ma
zdobyte 3 bramki. Co ma robi¢ sedzia gtéwny?
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ODPOWIEDZ
A13 zostanie usuniety z gry, poniewaz druzyna B zwrdcita na to uwage sedziemu
gtébwnemu podczas zwyktej przerwie w grze, wszystkie bramki strzelone zostajg
uznane za prawidtowe i utrzymane. Przepis 5.2.

SYTUACJA 5.8

Bramkarz druzyny A1 zostat ukarany karg meczu za niesportowe zachowanie na
poczatku pierwszej tercji. Wchodzi ich rezerwowy bramkarz do gry, doznaje kontuzji
w drugiej tercji i nie moze kontynuowac gry. Druzyna A nie ma trzeciego bramkarza.
Czy moze pierwszy bramkarz (A1), ktéry zostat wyrzucony w pierwszej tercji,
ponownie wrécic do gry?

ODPOWIEDZ

Nie. Bramkarz druzyny A1 nie kwalifikuje sie z powodu natozenia kary meczu za
niesportowe zachowanie. Druzyna A moze ubrac jednego zawodnika, ktéry zostat
wymieniony na 20-osobowym sktadzie na poczgtku meczu. Przepis 5.3

Sytuacja 5.9

llu zawodnikow moze by¢ na lodzie podczas rozgrzewki?

ODPOWIEDZ

Nie ma maksymalnej liczby. Aby jednak mo6c wzig€ udziat w rozgrzewce przed
meczem, zawodnik musi by¢ zarejestrowany na Mistrzostwa IIHF. Przepis 5.6

SYTUACJA 5.10

Obaj bramkarze druzyny A odniesli kontuzje w krotkim odstepie czasu podczas
meczu. Maja trzeciego bramkarza. lle czasu majg na ubranie trzeciego bramkarza i
przygotowanie go do gry?

ODPOWIEDZ

Bramkarz rezerwowy (3) powinien mie¢ wystarczajgcg ilo$¢ czasu na ubranie sig,
oprécz dwu minutowej rozgrzewki. Przepis 5.3

PRZEPIS 6 KAPITAN | JEGO ZASTEPCY
SYTUACJA 6.1

Druzyna chce wyznaczy¢ dwoch kapitanéw. Czy sedzia powinien zezwoli¢ druzynie
na posiadanie wiecej niz jednego gracza petnigcego funkcje kapitana?
ODPOWIEDZ

Nie. Druzyny muszg wyznaczy¢ tylko jednego kapitana w danym meczu. Druzyny
moga réwniez wyznaczy¢ nie wiecej niz dwoch (2) zastepcow kapitana. Wszystkie
takie oznaczenia muszg by¢ zgodne z zasadami gry. Przepis 6.
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SYTUACJA 6.2

Sekretarz zawiadamia sedziow przed rozpoczeciem meczu, ze trener druzyny A
odmowit wyznaczenia kapitana i zastepcy kapitana. Co powinni zrobi¢ sedziowie?
ODPOWIEDZ

Sedziowie powinni poinformowac trenera druzyny A, ze w przypadku odmowy
wyznaczenia kapitana i/lub zastepcéw kapitana zrzekajg sie prawa do posiadania
przedstawiciela swojej druzyny w celu omowienia probleméw z sedziami podczas
meczu. Przepis 6 i Przepis 33.1.

PRZEPIS 7 LINIA GRACZY ROZPOCZYNAJACA MECZ

Brak sytuacii.

PRZEPIS 8 KONTUZJOWANY GRACZ

SYTUACJA 8.1

Na 10 sekund przed korncem pierwszej tercji sygnalizowana jest kara mniejsza na
zawodnika, ktory musi udac sie do szatni z powodu kontuzji. Czy druzyna musi
umiescic innego gracza na tawce kar za niego? Jesli tak, czy musi to byc gracz ktory
byt na lodzie? Kiedy musi to by¢ zawodnik z lodu? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Przepis stanowi, ze nalezy zastgpi¢ kontuzjowanego zawodnika, ktory odbywaé
bedzie kare dopdki kontuzjowany zawodnik nie bedzie w stanie wréci¢ do gry. Kazdy
zawodnik moze odsiedzie¢ kare z wyjgtkiem bramkarza. Tylko kary na bramkarza
muszg by¢ wykonane przez osobe znajdujg sie na lodzie w momencie przerwania i
natozenia kary. Przepis 8.1 i Przepis 27.1.

SYTUACJA 8.2

Gracz otrzymuje kare, ktora nie pojawia sie na zegarze. Ukarany zawodnik jest
kontuzjowany i udaje sie do szatni. Po uptywie czasu kary ale przed przerwa w grze,
gracz powraca na tawka graczy. Czy gracz wzig¢ udziat w grze (zmienia¢ sie w locie),
czy tez zostanie uznany za nieuprawnionego gracza? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Zawodnik musiatby zostac¢ uznany za nieuprawnionego gracza, poniewaz nie zostat
legalnie wypuszczony z tawki kar. Przepis 8.1; przepis 68.1; Przepis 78.5 (IV).

SYTUACJA 8.3

Po wznowieniu w tercji obronnej druzyny A, zawodnik A20 probuje wygrac krgzek do
tytu i uderza koricem kija w twarz srodkowego zawodnika B10. Ten natychmiast
upadt na 16d w katuzy krwi i gra zostaje zatrzymana. Zaden z sedziéw gtéwnych nie
widziat co sie stato. Sedzia liniowy informuje sedziego gtéwnego o tym, co sie stato.
Jaka jest decyzja sedziego? Gdzie nastepuje wznowienie?
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ODPOWIEDZ

Po konsultacji z sedzig liniowym, ktory widziat zagranie nalezy, jesli kontakt byt
przypadkowy z powodu pochylonej pozycji podczas wznowienia to nie naktada sie
zadnej kary. Wznowienie zostanie przeprowadzone w strefie neutralnej poza tercja
obronng druzyng A. Przepis 60.1 i Przepis 8.1

SYTUACJA 8.4

Podczas rzutu karnego strzelec probuje wykonaé strzat na bramke i upada, wpadajac
w bramkarza. Krgzek nie wpada do bramki ale bramkarz jest kontuzjowany. Druzyna
decyduje sie umiescic rezerwowego bramkarza w bramce na nastepnag serie rzutow
karnych. Czy rezerwowy bramkarz ma prawo do rozgrzewki? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Niedozwolona jest rozgrzewka podczas rzutow karnych. Przepis 8.2 oraz 84.4 i 84.6

SYTUACJA 8.5

Gra zostaje zatrzymana w drugiej tercji z powodu kontuzji bramkarza Druzyny A.
Bramkarz opuszcza 16d i zostaje zmieniony na rezerwowego bramkarza. Gra zostaje
wznowiona i przed przerwg w grze, druzyna A zmienia bramkarzy w locie, na
pierwotnego bramkarza (ktéry byt kontuzjowany) z powrotem do bramki. Czy to jest
dozwolone? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jest to niedozwolone i nalezy natozy¢ kare mniejszg za opdznianie gry. Jesli
bramkarz z tawki wejdzie do gry podczas przerwy w celu zastgpienia
kontuzjowanego bramkarza na lodzie, nie mogg zamienic sie az do nastepnej
przerwy w grze. Przepis 8.2

SYTUACJA 8.6

Bramkarz druzyny A jest kontuzjowany i zostaje zastgpiony przez bramkarza
rezerwowego. Gra zostaje wznowiona, a kontuzjowany bramkarz (na tawce graczy)
wyzdrowiata i chce wréci¢ na 16d. Druzyna A dokonuje zmiany bramkarza w locie.
Wkrétce po wymianie bramkarzy druzyna A zdobywa bramke. Co, jesli w ogodle,
powinni zrobi¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ

Kontuzjowany bramkarz nie moze wrocic¢ do gry az do nastepnej przerwy w grze
(Przepis 8.2), dlatego bramkarz jest uznany jako nieuprawniony gracz a druzynie A
nie mozna uznac gola. Bramka zostaje anulowana, a bramkarz zostaje ukarany karg
mniejszg. Przepis 78.5 (IV) i Przepis 8.2.

SYTUACJA 8.7

Bramkarz druzyny A doznaje kontuzji i zostaje zastgpiony rezerwowym bramkarzem.
Gra zostaje wznowiona, a kontuzjowany bramkarz (na tawce graczy) wyzdrowiat i
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chce wrdci¢ na lo6d. Druzyna A dokonuje zmiany bramkarza w locie. Wkrétce po
wymianie bramkarzy druzyna B strzela krgzek do swojej bramki. Co, jesli w ogdle,
powinni zrobi¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ

Kontuzjowany bramkarz nie moze wrdci¢ do gry az do nastepnej przerwy w grze
(Przepis 8.2), dlatego bramkarz jest traktowany jako nieuprawniony gracz i Druzyna
A nie moze zdoby¢ bramki (nawet jesli druzyna B strzelita samobdja). Bramka jest
nieuznana, a kara mniejsza jest przyznana na bramkarza. Przepis 8.27 i 8.5 (IV).

SYTUACJA 8.8

Czy bramkarz moze zosta¢ zmieniony ,w locie” (tzn. czy bramkarz na lodzie moze
zostac¢ zamieniony z bramkarzem rezerwowym podczas gry?

ODPOWIEDZ

Przepis 74.1 stanowi, ze ,Zawodnicy mogg by¢ zmieniani z tawki graczy w dowolnym
momencie gry.." Nie wyklucza to bramkarzy, tak wiec bramkarze mogg zmieniac sie
w locie. Sg jednak od tego dwa wyjatki:

A. Jezeli bramkarz na tawce wchodzi do gry podczas przerwy w grze, aby zastgpic
kontuzjowanego bramkarza, nie mogg zamieni¢ sie miejscami az do nastepnej
przerwy w grze. Przepis 8.2

b: Jezeli druzyna zdecyduje sie zastgpi¢ swojego bramkarza przed rzutem karnym,
zastepujgcy bramkarz musi pozostaé na lodzie do nastepnej przerwy w grze. Przepis
24.2.

UWAGA: Nalezy zauwazy¢, ze odniesienie do wymiany bramkarzy w przepisie 82.1
ostatni akapit odnosi sie do zmiany bramkarzy podczas przerwy w grze i nie ma
zastosowania do scenariusza przedstawionego w tym pytaniu.

SYTUACJA 8.9

Obaj bramkarze sg kontuzjowani, chorzy lub z innego powodu nie moga
uczestniczy¢ w meczu. Zespot nie ma trzeciego uprawnionego bramkarza
dostepnego do gry. Co ma zrobi¢ zespot?

ODPOWIEDZ

Jesli jest to wiadome przed meczem, druzyna moze przebra¢ dowolnego zawodnika
z pola na bramkarza sposréd zgtoszonych graczy i wpisa¢ go do zestawienia
zespotu jako bramkarz. Jesli zdarzy sie to w trakcie meczu, zawodnikom zostanie
przyznana odpowiednia ilo$¢ czasu na ubranie jednego z 20 zawodnikéw z pola i do
korica meczu bedzie posiadat przywileje bramkarza.

SYTUACJA 8.10

Druzyna B znajduje sie na pozycji odtozonego spalonego. Druzyna A ma krazek za
witasng bramka i rozlega sie gwizdek, poniewaz zawodnik druzyny A jest
kontuzjowany w tercji neutralnej. Gdzie nastgpi wznowienie? Czy kontuzja ma
pierwszenstwo przed odtozonym spalonym?
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ODPOWIEDZ
Zdrowo myslgc odtozony spalony dalej obowigzywat, dlatego wznowienie powinno
by¢ w strefie neutralnej. Przepis 8.1.

SYTUACJA 8.11

Zawodnik A4 zostaje uderzony w twarz wysoko uniesionym kijem przez zawodnik
B8. Nastepuje sygnalizacja odtozonej kary dla zawodnika B8. Gra zostaje
zatrzymana, gdy druzyna B zyskuje posiadanie i kontrole nad krgzkiem. Zawodnik A4
nie jest kontuzjowany ale trener wchodzi na 16d, aby zajg¢ sie zawodnikiem. Mimo ze
gra zostata zatrzymana z powodu natozenia kary, czy zawodnik A4 moze pozostac
na lodzie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Niezaleznie od przyczyny przerwania gry, zawsze, gdy kontuzjowanemu zawodnikowi
udzieli pomocy trener lub lekarz na lodzie taki zawodnik musi zosta¢ natychmiast
zmieniony. Kontuzjowany zawodnik nie moze wréci¢ na 16d, dopdki gra nie zostanie
wznowiona. Przepis 8.1.

SYTUACJA 8.12

Podczas gry w tercji obronnej druzyny A, obronca A blokujgc strzat doznaje kontuz;ji.
Zawodnik czotga sie do tawki graczy, gdy trener w trakcie gry otwiera boczng bande
oddzielajgca tawki druzyn i scigga kontuzjowanego obronce z lodu i od razu idzie z
nim do szatni. Czy to jest zgodne z przepisami i gdzie to znalez¢?

ODPOWIEDZ

Nie, to jest nielegalna zmiana gracza. Jesli kontuzjowany zawodnik chce zmienic sie
z lodu i zostac zastgpiony przez partnera, gracz musi to zrobi¢ przy tawce graczy, a
nie zadnym innym wyjsciem. W zwigzku z tym powinna zosta¢ natozona kara
mniejsza techniczna. Przepis 8.1.
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PRZEPIS 9 STROJE GRACZY

SYTUACJA 9.1

Koszulka gracza jest rozdarta podczas gry. Czy zawodnikowi wolno kontynuowaé
gre z podartg koszulka, czy tez nalezy go poinformowac o wymianie lub naprawie
przed kolejng zmiang podczas meczu?

ODPOWIEDZ

Koszulka powinna zosta¢ naprawiona lub wymieniona przed powrotem zawodnika
do gry. Przepis 9.119.5.

SYTUACJA 9.2

Podczas gry gracz gubi kask ale dokonuje zmiany w locie. Gra toczy sie dalej bez
gwizdka i ten sam gracz wraca na l6d (nadal bez kasku). Czy to jest dozwolone?
Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jest to niedozwolone. Jesli gracz powrdéci na l6d bez kasku, gra zostanie zatrzymana
po zdobyciu przez druzyne gracza kontroli nad krgzkiem i naktadana jest kara
mniejsza. Przepis 9.6

SYTUACJA 9.3

Zawodnik druzyny A gubi swoj kask podczas gry. Gracz zmienia sie w locie.
Zawodnik wraca na l6d bez kasku. Sedziowie natychmiast to zauwazajg i gwizdza,
aby zatrzymac gre, gdy tylko Druzyna A przejmie kontrole nad krgzek. Gdzie nastgpi
wznowienie?

ODPOWIEDZ

Poniewaz skutkuje to natozeniem kary mniejszej na zawodnika Druzyny A,
wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na jednym z koricowych
wznowien w tercji obronnej druzyny A. Miejsce wznowien wybiera druzyna B. Przepis
9.6.

SYTUACJA 9.4

Zawodnik na tawce kar jest bez kasku (jest naprawiany na tawce graczy). Nie ma
przerw w grze i

gracz nie jest w stanie zdoby¢ kasku przed zakonczeniem kary. Zawodnik wchodzi
na |6d bez kasku i jedzie bezposrednio do tawki graczy podczas gry. Co, jesli w
0gole, powinni zrobi¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ

Bedzie to traktowane w taki sam sposéb, jak zawodnik wychodzacy z tawki graczy
bez kasku. Gdy zespot zdobyt kontrole nad krgzkiem, gra zostaje zatrzymana, a na
zawodnika wchodzgcego do gry bez kasku natozona zostanie kara mniejsza. Przepis
9.6. Nalezy jednak tego unikng¢, zapewniajgc zawodnikowi wymiane kasku przed
wznowieniem gry.
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SYTUACJA 9.5

Bramkarz druzyny A gubi swojg maske podczas gry. Co robi sedzia gtéwny? Gdzie to
jest w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jezeli druzyna A kontroluje krgzek, gra zostaje natychmiast przerwana. Jesli krazek
posiada druzyna B, gra moze zostac zatrzymana tylko wtedy, gdy druzyna B nie ma
bezposredniej szansy na zdobycia bramki. To zatrzymanie gry musi by¢ dokonane
przez Sedziego Gtéwnego. Przepis 9.6.

SYTUACJA 9.6

Zawodnik druzyny A jedzie sam na sam z bramkarzem druzyny B, kt6ry celowo
zrzuca maske, gdy zawodnik druzyny A przekracza niebieska linie tercji ataku. Jakie
dziatania powinien podja¢ sedzia gtéwny? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Jezeli kryteria rzutu karnego sg spetnione (oprécz przewinienia z tytu) to sedzia
gtéwny przyzna bramke druzynie A. Przepis 9.6.

SYTUACJA 9.7

Podczas kontrataku, rzutu karnego (lub serii rzutéw karnych) bramkarz celowo
zdejmuje kask i/lub maske. Jakie dziatanie powinno zosta¢ podijeta przez sedziego?
Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny przyznaje bramke druzynie, ktéra nie popetnita przewinienia. Przepis
9.6.

SYTUACJA 9.8

Zwrocono sedziemu gtéwnemu uwage, ze zawodnik ma na sobie zmodyfikowana
koszulke i po sprawdzeniu przez sedziego gtéwnego, rzeczywiscie zostata
zmodyfikowana. Co powinien zrobi¢ sedzia gtéwny? Gdzie mozna znalez¢
odpowiednie odniesienie w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia poinstruuje zawodnika, aby zmienit lub zdjgt modyfikowang koszulke, a jesli
zawodnik odméwi lub nie zrobi tego, zawodnik powinien zosta¢ ukarany karg
mniejszg za opdznianie gry. Jesli wrdci na 16d bez dokonania niezbednych zmian,
zostanie ukarany karg za niesportowe zachowanie, a po raz trzeci karg meczu za
niesportowe zachowanie. Przepis 9.5

SYTUACJA 9.9

Zawodnik druzyny A zostaje ukarany takg samag karg mniejszg jak przeciwnik.
Druzyny beda graty 5 na 5. Podczas szarpaniny zerwat sie pasek kasku zawodnika i
zostaje on zabrany na tawke graczy do naprawy przez kierownika sprzetu. Co maja
zrobi¢ sedziowie funkcyjni? Co majg zrobi¢ sedziowie na lodzie?
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ODPOWIEDZ
Sedziowie funkcyjni i lodowi powinni upewnic sie, ze gracz otrzyma zastepczy kask z
tawki graczy przed wznowieniem gry. Przepis 9.6.

SYTUACJA 9.10

Zawodnik lub bramkarz zgubit ostrze tyzwy podczas gry. Czy sedziowie moga
przerwac gre?

ODPOWIEDZ

Jezeli wspétpartner ma kontrole nad krgzkiem, sedzia gtdwny moze zatrzymac gre.
Jezeli druzyna przeciwna jest w posiadaniu krazka, gra powinna zosta¢ zatrzymana
tylko wtedy, gdy nie ma zblizajgcej i bezposredniej szansy do zdobycia bramki.
Nalezy to postrzegac jako sytuacje opisang w Przepis 9.6 ale z innym elementem
wyposazenia niz kask.

SYTUACJA 9.11

Gracz gubi swoj kask podczas gry. Krazek znajduje sie pod tyzwami gracza z pola,
ktory decyduje sie na podanie do wspétpartnera. Czy to jest dozwolone?
ODPOWIEDZ

Nie. Zawodnikowi nigdy nie wolno gra¢ bez kasku. Natozona zostanie kara mniejsza
za gre bez kasku.

Przepis 9.6.

SYTUACJA 9.12

Gracz gubi swoj kask podczas gry. Zawodnik decyduje sie podnies¢ kask. Czy to jest
dozwolone?

ODPOWIEDZ

Zawodnikowi pozwala sie na podniesienie kasku w drodze na tawke graczy w celu
wymiany, tak dtugo jak nie jest zaangazowany w grze w jakikolwiek sposdb. Przepis
9.6.

SYTUACJA 9.13

Podczas walki o krazek w rogu tafli zawodnik druzyny A chwyta tyt kasku gracza B i
Scigga go z gtowy. Co, jesli w ogdle, powinien zrobi¢ sedzia gtéwny?

ODPOWIEDZ

Zawodnik A zostanie ukarany karg mniejsza za ostros¢ za zdjecie kasku
przeciwnikowi podczas gry. Przepis 9.6.

SYTUACJA 9.14

Sedziowie widzg, ze bramkarz uzywa tyzwy z ostrzem, ktére jest spiczaste i grozi
kontuzjg przeciwnika. Co powinien sedzia zrobi¢?

ODPOWIEDZ

Sedzia powinien zgodnie z przepisami dotyczgcymi niebezpiecznego sprzetu usungé
z lodu takiego zawodnika, czyli bramkarz zostaje zastgpiony przez rezerwowego
bramkarza i musi wymieni¢ ostrze przed ponownym udziatem w grze. Przepis 9.8
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SYTUACJA 9.15

Paski mocujgce krate lub petng pleksi twarzy zerwaty sie podczas gry, odstaniajgc
catg twarz. Czy zawodnik moze kontynuowac¢ gre?

ODPOWIEDZ

Nie. Zawodnik powinien by¢ ukarany karg mniejszg jezeli kontynuuje gre. Przepis 9 i
przepis 12.

SYTUACJA 9.16

Zawodnik gubi ochraniacz szyi podczas gry. Czy zawodnik moze skonczy¢ zmiane
na lodzie bez ochraniacza na szyi?

ODPOWIEDZ

Tak, moze dokonczy¢ zmiane ale nie moze powrdéci¢ na 16d bez ochraniacza szyi.

PRZEPIS 10 KIJE

SYTUACJA 10.1

Zawodnik oddaje strzat na bramke, krazek odbit sie od bramkarza i ostatecznie
laduje w bramce. Tuz przed przekroczeniem linii bramkowej, arbiter zauwaza, ze
trzonek kija zawodnika, ktéry wystrzelit krgzek, jest ztamany. Czy ta bramka moze
by¢ uznana?

ODPOWIEDZ

Jezeli sedzia nie ma pewnosci, ze kij zostat ztamany przed oddaniem strzatu,
bramka musi zosta¢ uznana. Jezeli jednak sedzia jest pewien, ze kij zostat ztamany
przed oddaniem strzatu, bramka nie zostanie uznana, a zawodnik ukarany karg
mniejszg za gre ze ztamanym kijem. Przepis 10.3

SYTUACJA 10.2

Podczas gry gracz z pola tamie lub gubi trzonek kija. Zawodnik upuszcza ztamany
kawatek i kontynuuje gre pozostatym kijem. Co powinien zrobi¢ sedzia gtéwny?
ODPOWIEDZ

Jezeli kij ,w opinii sedziego(-6w) nie nadaje sie do normalnej gry”, gracz powinien
zostac ukarany karg mniejszg. Przepis 10.3

SYTUACJA 10.3

Zawodnik A gubi kij w tercji obronnej. Wspotpartner z druzyny uzywa wtasnego kija,
aby przesungc po lodzie kij zawodnika A pod jego nogi, a on podnosi swoj kij. Czy to
jest kara? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie naktada sie kary jezeli kij ten nie przeszkodzit w ruchu krgzka oraz
przeciwnikowi. Przepis 10.3
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SYTUACJA 10.4

Gracz druzyny A tamie swoj kij, a gracz druzyny B gubi kij podczas tej samej gry. Czy
gracz druzyny A moze podniesc kij gracza druzyny B i uzy¢ go, zaktadajac, ze nie jest
ztamany?

ODPOWIEDZ

Nie. Zawodnik druzyny A moze otrzymac zastepczy kij tylko z wtasnej tawki graczy,
otrzymac go od wspétpartnera na lodzie lub podnies¢ z lodu nieuszkodzony Kkij
wspotpartnera, w przeciwnym razie zostanie natozona kara mniejsza. Przepis 10.8.
Lub jesli zawodnik druzyny B, ktory stracit swoj kij jest wcigz na lodzie to mozna
zastosowac przepis 56.2 (V) jezeli sedziowie gtéwni uznajg, ze zawodnik A
uniemozliwit mu posiadanie swojego kija

SYTUACJA 10.5

Zawodnik druzyny A ztamat swoj kij w tercji ataku. Druzyna A utrzymuje kontrole nad
krgzkiem. Zawodnik A z tawki graczy rzuca kij na 16d w kierunku gracza, ktory ztamat
kij. Gracz podnosi kij i uzywa go. Jakie dziatania podejmuje sedzia gtéwny? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza techniczna natozona na druzyne A za rzucenie kija z tawki graczy.
Przepis 10.3.

SYTUACJA 10.6

Sedzia liniowy jest Swiadkiem jak gracz druzyny A z tawki graczy rzuca kij do
wspotpartnera, ktéry swoj kij ztamat. Jaka procedura jest stosowana przez sedziego
liniowego, ktory jest Swiadkiem tego zdarzenia? Gdzie znalez¢ to w przepisach?
ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy moze zatrzymac gre i przedstawic¢ raport z tego co sie stato sedziom
gtéwnym, ktérzy mogg zdecydowac sie o natozeniu kary mniejszej technicznej.
Przepis 32.4i10.3.

SYTUACJA 10.7

Zawodnik lub bramkarz gubi kij w rogu. Zawodnik ktadzie swdj kij na lezgcym kiju na
lodzie i zabiera go w kierunku gracza bez kija, pozostawiajgc go metr przed tym
graczem. Gracz bez kija podjezdza i podnosi go. Jaka jest decyzja sedziego i gdzie
mozna to znalez¢ w ksigzce?

ODPOWIEDZ

Skoro wspotpartner nie rzucat ani nie strzelat kijem, ani tez kij nie przeszkadzat
krgzkowi lub innym graczom z druzyny atakujgcej, zadna kara nie zostanie natozona.
przepis 10.3; przepis 10.4; przepis 53.2; Przepis 53.6.

SYTUACJA 10.8
Bramkarz zgubit kij, ktéry trafit do naroznika. Kolega z druzyny podnosi kij i przesuwa
go bramkarzowi. Czy to jest zgodne z przepisami? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
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ODPOWIEDZ
Jest to legalne, jesli kij jest nienaruszony i jesli przesuwanie kija nie przeszkadza w
zaden sposob przeciwnikowi. Przepis 10.4

SYTUACJA 10.9

W przerwie w grze druzyna A prosi sedziego gtéwnego o zmierzenie krzywizny
topatki kija zawodnika B7. Zawodnik B7 tamie kij, gdy zdaje sobie sprawe, ze kij ma
by¢ mierzony. Co robi sedzia gtéwny? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Zawodnik B7 zostanie ukarana karg mniejszg i karg za niesportowe zachowanie.
Przepis 10.5.

SYTUACJA 10.10

Bramkarz zgubit lub ztamat kij. W trakcie gry wspotpartner otrzymuje z tawki graczy
nowy kij bramkarski.

Gracz jedzie w kierunku bramkarza, aby go przekazac¢. Zanim gracz z pola dotrze do
bramkarza, krgzek zbliza sie do zawodnika. Co sie stanie gdy:

a) gracz z pola zagrywa krazek, niosgc zaréwno wtasny kij gracza, jak i kij
bramkarza?

b) Gracz z pola upuszcza kij bramkarza i zagrywa krazek?

ODPOWIEDZ
a) Natozy¢ kare mniejszg. Przepis 10.5. b) Brak kary.

SYTUACJA 10.11

B4 jest wyznaczony do wykonania rzutu karnego, ale przed wykonaniem rzutu
druzyna A prosi o pomiar kija. B4 odmawia poddania pomiaru jego kij. Jaka jest
kara? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jezeli zawodnik odmoéwi oddania kija do pomiaru przed wykonaniem rzutu karnego,
rzut karny nie zostanie dopuszczony, a gracz zostanie ukarany karg za niesportowe
zachowanie. Przepis 10.6.

SYTUACJA 10.12

Czy podczas serii rzutow karnych moze by¢ dokonany pomiar kija i jesli tak to jaka
jest procedura? Gdzie to znalez¢é w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, podczas serii rzutow karnych mozna dokona¢ pomiaru kija. Zgdanie pomiaru
musi by¢€ zgtoszone sedziemu zanim uzyje on gwizdka rozpoczynajgc wykonanie
najazdu. Jezeli kij jest zgodny z przepisami druzyna sktadajgca prosbe o pomiar traci
nastepny najazd w serii. Jezeli kij jest nielegalny, druzyna atakujgca traci ten najazd,
a gracz ten jest wykluczony z dalszej czesci serii rzutéw karnych. Ten najazd musi
zostac oznaczony jako nietrafiony. Przepis 10.7.
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SYTUACJA 10.13

Podczas walki przed bramkg zawodnik ataku gubi kij, po czym szybko chwyta kij
przeciwnika, zawodnik ten natychmiast otrzymuje podanie i strzela gola ,nowym”
kijem. Czy gol jest prawidtowy? Czy odpowiedzialnos¢ sedziéw liniowych spoczywa
na tym, ze nie zostato to zauwazone przez ktéregokolwiek z sedziéw gtéwnych?
ODPOWIEDZ

Jest to nieprawidtowy gol, poniewaz strzelec gola nie byt w posiadaniu swojego
legalnego kija. Gracz, ktory stracit lub ztamat kij moze otrzymac inny tylko ze swojej
tawki graczy lub wreczony przez wspotpartnera na lodzie. Sedzia liniowy powinien
zgtosi¢ incydent do sedziego gtéwnego, ktdry powinien anulowac bramke i natozy¢
kare mniejszg za gre nielegalnym kijem. Przepis 10.8; 32.4

SYTUACJA 10.14

Zawodnik rzuca kij z tawki graczy do wspoétpartnera na lodzie, ktérego kij sie ztamat.
Jaka kara jest natozona na rzucajgcego kij z tawki? Jakg kare otrzymuje zawodnik,
ktory tapie rzucony kij?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza techniczna naktadana na druzyne rzucajgca kij z tawki i nie ma kary
na gracza tapigcego kija. Przepis 10.3.

SYTUACJA 10.15

Bramkarz gubi kij, a jeden z wspotpartnerow przekazuje swoj kij zawodniczy,
bramkarz tamie otrzymany kij tego zawodnika. Czy bramkarz moze kontynuowac
gre?

ODPOWIEDZ

Bramkarz moze kontynuowacé gre ztamanym kijem do momentu przerwania gry lub
do momentu legalnego przekazania kija przez kolega z druzyny. Przepis 10.4.

SYTUACJA 10.16

W trzecim meczu turnieju kij zawodnik A91 zostat zmierzony i zostat uznany za
nielegalny po raz trzeci na turnieju. Jaka kara jest natozona?

ODPOWIEDZ

Zawodnik zostaje ukarany karg mniejszg. Przepis 10.5

SYTUACJA 10.17

Zawodnik druzyny niebieskich #10 zagrywa ciatem w zawodnika druzyny biatych #12
(w kategorii kobiet i mezczyzn). Obaj gracze tracg swoje kije. W pospiechu obaj
podnoszg kije przeciwnika myslac, ze nalezy do nich. Gra toczy sie dalej, a numer 10
zdobywa bramke. Zawodnik druzyny biatych nr 12 przychodzi do sedziéw w
protescie, méwiac, ze numer 10 zdobyt bramke kijem przeciwnika. Jaka jest decyzja
na lodzie? Czy inne kary sg naktadane na gre?

ODPOWIEDZ

Anulowana bramka. Obaj gracze otrzymajg kare mniejszg za gre nielegalnym kijem.
Przepis 10.8 Jest to zblizone z sytuacjg 10.4.
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SYTUACJA 10.18

Czy gracz na lodzie moze trzymac dwa kije aby mdgt dac jeden koledze z druzyny,
ktory ztamat swoj kij?

ODPOWIEDZ

Tak, jednak jesli gracz z pola bierze udziat w grze, atakuje przeciwnika, celowo
utrudnia ruch przeciwnikowi lub celowo zagra krgzek trzymajgc dwa kije, gracz z
pola otrzyma kare mniejszg. Przepis 10.5

SYTUACJA 10.19

Odtozona kara mniejsza zostanie natozona na Druzyne A. Druzyna B zdobywa
bramke przed zatrzymaniem gry. Druzyna A prosi o pomiar kija zawodnika Druzyny B
zdobywajgcego gola. Jaka jest decyzja sedziego?

ODPOWIEDZ

Odtozona kara mniejsza dla druzyny A nie jest natozona w wyniku zdobycia bramki
przez druzyne B. Sedzia gtéwny prosi wtedy o kij zawodnika druzyny B, ktory zdobyt
bramke. Jezeli kij jest nielegalny, zawodnik druzyny B zostaje ukarany karg mniejszg
(bramka nadal pozostaje uznana). Jesli kij jest legalny, druzyna A otrzymuje kare
mniejszg techniczng. Przepis 10.5115.2.

SYTUACJA 10.20

Zawodnik A4 tamie kij podczas gry. Zawodnik A33, ktéry ma dtuzszy kij, podaje swoj
kij A4. Nastepnie zawodnik A33 opuszcza |16d. Po gwizdku druzyna B natychmiast
podchodzi do Sedziego Gtownego i wskazuje, ze zyczy sobie pomiar dtugos¢ kija A4.
Czy to jest dozwolone?

ODPOWIEDZ

Sedziowie nie powinni dokonywa¢ zadnych pomiaréw. Zawodnik A4 nie moze byc¢
pociggniety do odpowiedzialnosci za zabranie kija, ktory zostat uznany przez IIHF za
nadajacy sie do uzycia przez gracza A33. Gdyby zawodnik przyszedt z tawki z tym
kijem to istnieje szansa na pomiar kija. Przepis 10.1.

SYTUACJA 10.21

Ztamany kij lezy na lodzie w okolicach bramki. Bramkarz wpycha ztamany kij do
srodka bramki, aby usung¢ go z pola gry. Jeden koniec kija wystaje ze srodka na linie
bramkowa. Druzyna przeciwna wykonuje strzat i krgzek uderza w koniec ztamanego
kija uniemozliwiajgcego mu przekroczenie linii bramkowej. Jaka jest decyzja
sedziow?

ODPOWIEDZ

O ile sedziowie nie uznaja, ze bramkarz celowo umiescit kij na linii bramkowej, zadna
kara nie zostanie natozona i niefortunnie dla druzyny przeciwnej, krgzek nie wpadt do
bramki, wiec gola nie mozna przyznac. Jesli sedzia uwaza, ze bramkarz zrobit to
celowo stosuje sie przepisy 67.3i67.5.
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SYTUACJA 10.22

Sedzia jest proszony o zmierzenie krzywizny kija, sedzia stwierdza, ze jest on
niezgodny z przepisami. Co sedzia ma zrobic¢ z kijem?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny zwraca kij druzynie na tawke graczy. Przepis 10.5.

SYTUACJA 10.23

Druzyna A zdobywa bramke w trzeciej tercji. Kapitan druzyny B natychmiast
podchodzi do Sedziego Gtdéwnego i prosi o wykonanie pomiaru kija zawodnika
zdobywajgcego bramke. Czy to jest dozwolone?

ODPOWIEDZ

Jest to dozwolone. Jednak gol nie moze zostac¢ anulowany w wyniku pomiaru. Jesli
kij jest nielegalny, gracz druzyny A zostanie ukarany karg mniejsza. Jesli kij jest
legalny to Druzyna B zostanie ukarana karg mniejszg techniczng. Przepis 10.5.

SYTUACJA 10.24

Podczas przerwy w grze kapitan druzyny A prosi o zmierzenie kija przeciwnika, aby
sprawdzic¢, czy krzywizna kija jest prawidtowa. Druzyna B, wiedzgc, ze moze zostaé
przytapana na nielegalnym kiju, wysyta swojego kapitana do Sedziego Gtdwnego,
aby poprosit sedziego gtébwnego o zmierzenie krzywizny kija jednego z graczy
Druzyny A, ktéry wcigz znajduje sie na lodzie. Co powinien zrobi¢ sedzia gtowny?
ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny zmierzy oba kije i natozy odpowiednie kary na podstawie wynikéw
tych dwéch pomiaréw. Przepis 10.5.

SYTUACJA 10.25

Po wykonaniu jednego rzutu karnego przez obie druzyny w serii rzutéw karnych,
trener Druzyny Biatych zgtasza Sedziemu Gtéwnemu, ze bramkarz druzyny
przeciwnej ma pomaranczowg tasme na konicéwce kija. Jakie kary powinny by¢
natozone na bramkarza?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny nie natozy zadnej kary ale bramkarz musi zakry¢ koniec kija biatg
tasma. Jezeli bramkarz odméwi, jego kij zostanie uznany za nielegalny. Jezeli
bramkarz odmdéwi naprawy lub wymiany tego kija zostanie ukarany karg za
niesportowe zachowanie. Przepis 10.2.

SYTUACJA 10.26

Zawodnik lub bramkarz Druzyny A gubi swdj kij. Zawodnik Druzyny B kopie ten kij w
kierunku krazka tak, ze trafia tym kijem w krazek, ktory przemieszcza sie do bramki.
Co stanowi przepis?

ODPOWIEDZ

Jesli w ocenie Sedziego Gtéwnego atakujgcy zawodnik rzuca zgubionym lub
ztamanym kijem, rekawicg lub innym elementem w krazek z zamiarem celowego
skierowania krgzka do bramki to gol musi zosta¢ nieuznany.
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Uwaga: Kluczowym elementem w tej sytuacji jest celowosc¢ tego zagrania. Jezeli
zgubiony lub ztamany kij, rekawica lub inny element trafia przypadkowo w krazek, w
taki sposob, ze ten wpycha krgzek do bramki to gol moze by¢ uznany.

SYTUACJA 10.27

Druzyna A zwraca uwage sedziow, ze bramkarz przeciwnikow uzywa ochraniaczy
palcow na kiju mimo ze przepis 10.2 stanowi, ze kij powinien by¢ prosty i nie mie¢
wystajgcych elementow. Czy jest to dozwolone?

ODPOWIEDZ

Chociaz trzonek kija nie moze mie¢ zadnych wystajgcych czesci, to dozwolone jest,
jezeli w ocenie sedziego ochraniacz palcéw jest noszony odpowiedni sposob i
spetniajgcy swojg funkcje bez zapewnienia korzysci podczas normalnej gry. Przepis
10.2.

PRZEPIS 11 WYPOSAZENIE BRAMKARZA

SYTUACJA 111
Brak sytuac;ji.

PRZEPIS 12 NIELEGALNE WYPOSAZENIE

SYTUACJA 12.1

Druzyna A prosi sedziego gtéwnego o sprawdzenie wewnetrznej strony rekawicy
zawodnika druzyny przeciwnej. Sedzia po obejrzeniu rekawicy stwierdza ze brakuje
wewnetrznej ochrony dtoni. Co robi sedzia gtéwny? Jaka kara, jesli w ogdle, bedzie
natozona?

ODPOWIEDZ

Jezeli sedzia stwierdzi, ze dton rekawicy zostata zniszczona lub przecieta w miejscu,
w ktorym pozwala to na uzycie gotej dtoni, zawodnik ten zostanie ukarany karg
mniejszg. Jesli rekawice okazg sie by¢ w dobrym stanie, zesp6t proszacy o
sprawdzenie zostanie ukarany kara mniejsza za opdznianie gry. Przepis 12.2.

SYTUACJA 12.2

Zawodnik druzyny A ma odkryte natokietniki i bierze udziat w grze na lodzie. Zwraca
to uwage sedziego gtéwnego na nastepnej przerwie w grze. Jaka jest wtasciwa
procedura?

ODPOWIEDZ

Ostrzezenie gracza, aby zakryt natokietnik, a drugie przewinienie tego samego
gracza spowoduje natozenie kary mniejszej. Przepis 12.1

SYTUACJA 12.3

Sedzia zwraca uwage na zawodnika biorgcego udziat w grze z niezabezpieczonym
catkowicie trzonkiem kija. Co powinien zrobi¢ sedzia?
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ODPOWIEDZ

Sedzia powinien doradzi¢ zawodnikowi aby miat catkowicie zabezpieczony trzonek
kija tasmg aby zapobiec kontuzji. Niezastosowanie sie do zalecenia moze
skutkowac natozeniem kary mniejszej zgodnie z artykutem 12.1

SYTUACJA 12.4

Kiedy sedzia ustawia sie przy bramce dostrzega, ze bramkarz nie nosi spodni we
wtasciwy sposob. Koszulka nie pasuje do obrysu ciata. Jakie jest prawidtowa
decyzja?

ODPOWIEDZ

Sedzia powinien potraktowac to jako nielegalne wyposazenie zgodnie z procedurg
opisang w przepisie 12.

SYTUACJA 12.5

W meczu seniorow zawodnik jest ostrzezony przez sedziego za nielegalne
wyposazenie. Pézniej podczas tego meczu inny zawodnik tej samej druzyny gra z
nielegalnym wyposazeniem. Zawodnik ten powinien by¢ ostrzezony czy ukarany kara
mniejszg?

ODPOWIEDZ

Ostrzezenie za nielegalne wyposazenie jest indywidualne dla tego zawodnika. Inny
zawodnik grajgcy z nielegalnym wyposazeniem rowniez powinien by¢ ostrzezony.
Przepis 12.1

Uwaga:

1.Jezeli zawodnik gra z niebezpiecznym wyposazeniem to druzyna jest ostrzegana,
nie zawodnik. Przepis 9.8

2.Wszystkie sprawy z nielegalnym wyposazeniem w meczach juniorskich powinny
by¢ traktowane zgodnie z przepisem 202.

PRZEPIS 13 KRAZEK

SYTUACJA 13.1

Podczas gry dodatkowy krazek jest rzucony na 16d przez kibica. Czy sedziowie
muszg natychmiast przerwac gre?

ODPOWIEDZ

Nie, gra nie powinna by¢ przerwana dopoki sedziowie uznajg, ze nie ma
bezposredniej szansy na zdobycie gola wtasciwym krazkiem lub jezeli gra tym
krgzkiem znajduje sie w tercji neutralnej. Przepis 13.3.
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PRZEPIS 14 DOSTOSOWANIE UBIORU | WYPOSAZENIA

SYTUACJA 14.1

Bramkarz prosi o dopasowanie ochraniaczy (parkanéw). Czy bramkarz moze
podejs¢ do tawki graczy, czy musi to zrobi¢ w polu bramkowym?

ODPOWIEDZ

Bramkarz moze, za zgoda sedziow, udac sie do tawki graczy w celu naprawy sprzetu,
pod warunkiem, ze

opoznienie jest niewielkie. Jezeli opdznienie staje sie znaczace, bramkarz musi
zostac zastgpiony przez zmiennika az do nastepnej przerwy w grze Przepis 14.1.
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PRZEPIS 15 PROCEDURA NAKt ADANIA KAR

SYTUACJA 15.1

Sedzia sygnalizuje kare mniejszg na zawodnika A44. Zawodnik A16, ktéry znajduje
sie w swojej tercji obronnej, wchodzi w posiadanie krgzka i kontroluje go, a gdy
sedzia odgwizduje kare zawodnik A16 strzela krgzek ponad szybg w trybuny. Jak
sedzia zinterpretuje takie zachowanie?

ODPOWIEDZ

Poniewaz gwizdek przerywa gre, gdy tylko druzyna A wejdzie w posiadanie i kontrole
krgzka, nie naktada sie zadnej dodatkowej kary na zawodnika A16 za wystrzelenie
krgzka ponad szybe ochronng. Przepis 15.1, paragraf 2. UWAGA: Kara moze zostaé
natozona na zawodnika A16, jezeli w opinii sedziego, zawodnik ten celowo wystrzelit
krgzkiem ponad szybg, aby zakwestionowac lub podwazy¢ decyzje sedziego.
Przepis 39.1i63.2 (II).

SYTUACJA 15.2

Sygnalizowana jest odtozona kara dla druzyny A. Gdy druzyna B kontroluje krazek,
rozlega sie gwizdek informujgcy o spalonym. Gdzie nastgpi wznowienie?
ODPOWIEDZ

Miejsce wznowien w tercji obronnej Druzyny A. Przepis 83.6 (ll), (takze 76.2i 15.5)

SYTUACJA 15.3

Pozostato 0:43 do konca trzeciej tercji i po wymianie bramkarza druzyny A z lodu na
dodatkowego zawodnika z pola, sedzia sygnalizuje odtozong kare mniejsza
przeciwko druzynie A. Podczas tej odtozonej kary, zawodnik druzyny B jest w
kontrataku. Gracz druzyny A rzuca swaj kij w zawodnika prowadzgcego krazek
druzyny B, a sedzia gtéwny przerywa gre i przyznaje bramke druzynie B. Czy
odtozona kara mniejsza jest nadal aktualna?

ODPOWIEDZ

Nie, kara mniejsza nie jest naktadana w wyniku zdobycia bramki przez druzyne B
(przyznana). Przepis 15.2, przepis 16.2, przepis 25.1i 25,3.

SYTUACJA 154

Zawodnik A3 ma zostac ukarany podwdjng karg mniejszg za wysoki kij. Podczas gdy
ta kara jest odtozona, zawodnik A12 wykonuje niedozwolony atak kijem oburgcz na
zawodnika B przed bramka i ta kara rowniez jest odtozona. Druzyna B zdobywa gola,
gdy obydwa przewinienia sg odtozone przez sedziego. Jaka kara lub

kary sg naliczane po strzelonym golu?

ODPOWIEDZ

Jest to wybor kapitana dla Druzyny A. Moga zdecydowac sie na gre z jednym
zawodnikiem w ostabieniu przez cztery minuty, podwadjna kara mniejsza dla A3, a
kara mniejsza A12 zostaje anulowana. Lub mogg gra¢ z dwoma graczami w
ostabieniu przez dwie minuty, kare odsiaduje A12 i jedng karg mniejszg z podwdjnej
kary mniejszej natozonej na A3. Przepis 15.2.
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SYTUACJA 15.5

Sedziowie sygnalizujg odtozong kare przeciwko zawodnikowi A6 za ktérg ma
przyznac rzut karny. Zanim gra zostaje zatrzymana, zawodnik A6 popetnia kolejne
przewinienie wymagajgce kary mniejszej. Druzyna B zdobywa bramke przed
zatrzymaniem gry. Jaka jest decyzja sedziego?

ODPOWIEDZ

Odtozona kara mniejsza, za ktérg miat by¢ przyznany rzut karny, zostaje anulowana
w wyniku zdobycia bramki przez druzyne B i zawodnik A6 udaje sie na tawke kar, aby
odby¢ drugg kare mniejszg. Przepis 15.2 i Przepis 15.4.

SYTUACJA 15.6

Druzyna A odbywa kare mniejszg. Sedzia gtdwny sygnalizuje odtozong kare
skutkujgcg przyznaniem rzutu karnego przeciwko druzynie A. Druzyna B zdobywa
bramke przed zatrzymaniem gry. Jakie dziatania podejmuje sedzia gtéwny?
ODPOWIEDZ

Odbywana kara mniejsza wygasa w momencie zdobycia bramki przez druzyne B.
Kara mniejsza (podwadjna kara mniejsza lub wieksza), ktéra pierwotnie miat
zakonczy¢ sie rzutem karnym jest teraz przyznana i odbywana w normalny sposob.
Przepis 15.2i15.4.

SYTUACJA 15.7

Obie druzyny grajg w petnym zestawieniu. Na druzyne A sygnalizowana jest
odtozona kara mniejsza gdy druzyna B strzela gola. Co sie stanie z odtozong karg
mniejszg?

ODPOWIEDZ

W tej sytuacji sedziowie lodowi przekaza informacje o karze mniejszej sekretarzowi.
Rodzaj kary i czas powinien zosta¢ zapisany w protokole meczowym nawet, jezeli
ukarany nie odbedzie kary boksie kar. Przepis 15.2

PRZEPIS 16 KARY MNIEJSZE

SYTUACJA 16.1

W czasie 15:00 A15 i B12 zostajg ukarani karami mniejszymi. W 15:30 zawodnik A23
zostaje ukarany karg wieksza. Gra zostaje wznowiona i sygnalizowana jest
dodatkowa kara mniejsza dla A6. Podczas odtozonej kary, druzyna B zdobywa
bramke w czasie 16:00. Jakie dziatania podejmuje sedzia gtowny?

ODPOWIEDZ

W tej sytuacji sygnalizowana kara mniejsza przeciwko A6 nie jest natozona w wyniku
bramki zdobytej przez druzyne B. Przepis 16.

SYTUACJA 16.2

Do konca trzeciej tercji jest 3:18, zawodnik A42 zostaje ukarany podwojng karg
mniejszg za wysoki kij. Nastepnie do konca trzeciej tercji zostaje 1:27, zawodnik A16
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zostaje ukarany karg mniejszg za trzymanie i dodatkowg karg mniejszg za
niesportowe zachowanie. Pozostato 0:52 na zegarze, a druzyna B zdobywa bramke.
Co powinno byc¢ na zegarze czasu kar dla druzyny A po zdobyciu bramki?
ODPOWIEDZ

Zegar czasu kary dla druzyny A wskazuje teraz:

A42 - 1:34

A16 - 2:00

Kiedy gol zostaje zdobyty, pierwsza kara mniejsza A16 to 1:25. Dlatego ta kara o
najnizszej wartosci czasowej musi by¢ karg, ktéra wygasa z powodu bramki. Przepis
16.2.

SYTUACJA 16.3

Kiedy bramka zostaje przyznana druzynie grajgcej w przewadze z powodu
odbywania kary mniejszej przez druzyne przeciwng, czy kara ta wygasa z powodu
uznanego gola?

ODPOWIEDZ

Tak. Przepis 16.2.

SYTUACJA 16.4

Druzyna A zdobywa gola z rzutu karnego podczas gry w przewadze. Czy to oznacza,
ze druzyna B przywraca ukaranego zawodnika do gry? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie, druzyna B nie wprowadza zadnego gracza z powrotem na 16d, gdy gol zostat
zdobyty po rzucie karnym. Przepis 16.2.

SYTUACJA 16.5

Druzyna A jest ostabiona z powodu kary mniejszej. Druzyna A prawdopodobnie
zdobywa bramke ale pozostaje niezauwazona i gra toczy sie dalej. Sygnalizowana
jest odtozona kara mniejsza na druzynie A i podczas tej odtozonej kary druzyna B
zdobywa gola. Jakie dziatania podejmuje sedziowie?

ODPOWIEDZ NR 1

Przypuszczalna bramka druzyny A zostanie sprawdzona na video podczas przerwy w
grze. Jesli przeglad okresla prawidtowo zdobytego gola w trakcie gry, zegar czasu
gry zostanie cofniety na czas zdobycia gola, pierwotna kara mniejsza dla druzyny A
zostanie cofnieta do czasu trafienia bramki, druga kara dla druzyny A zostanie
natozona w normalny sposdb, a bramka druzyny B nie zostanie zaliczona.
ODPOWIEDZ NR 2

Prawdopodobna bramka druzyny A zostanie sprawdzona na video podczas przerwy
w grze. Jesli przeglad ustali ze w trakcie gry nie padt zaden gol dla druzyny A, gol
druzyny B zostanie zaliczony, pierwotna kara dla druzyny A wygasa w wyniku
zdobycia gola, a druga kara dla druzyny A zostanie natozona w normalny sposéb.
ODPOWIEDZ NR 3

Jezeli gol pozornie zdobyty przez druzyne A wpada do bramki w sposéb nielegalny,
gol zostaje nieuznany i gra powinna by¢ zatrzymana przy nieuznanej bramce, zadna
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bramka nie moze zosta¢ przyznana druzynie B. Zegar (wtgczajgc zegary czasu kary)
musi by¢ ustawiony ponownie na czas nieuznanej bramki druzyny A. Wszelkie kary
zasygnalizowane w okresie miedzy przypuszczalng bramkg i nastepng przerwe w
grze naktada sie w normalny sposoéb. Gdy gra zostanie wznowiona, druzyna A bedzie
gra¢ w ostabieniu dwéch graczy. Przepis 16.2 i 78.6.

PRZEPIS 17 KARA MNIEJSZA TECHNICZNA

SYTUACJA 171

Druzyna A otrzymuje kare mniejszg techniczng za zbyt wielu graczy na lodzie. Trener
Druzyny A protestuje, w efekcie natozona zostaje nastepna kara mniejsza techniczna
(niesportowe zachowanie). Czy druzyna A gra z jednym zawodnikiem w ostabieniu
przez cztery minuty lub dwoma w ostabieniu przez dwie minuty?

ODPOWIEDZ

Te wykroczenia sg dwoma odrebnymi czynami i muszg by¢ odbywane przez dwoch
réznych zawodnikdéw wyznaczonych przez Trenera. Przepis 17.1

SYTUACJA 17.2

Jesli druga kara mniejsza techniczna zostata natozona podczas przerwy w grze po
tym, jak pierwsza kara mniejsza techniczna juz sie rozpoczeta, czy druzyna musi
umiescic¢ drugiego zawodnika na tawce kar i gra¢ dwoma zawodnikami w ostabieniu,
czy tez moze dodac czas kary do istniejgcej kary mniejszej technicznej, powodujac,
ze druzyna pozostanie z jednym zawodnikiem w ostabieniu?

ODPOWIEDZ

Ponownie, jest to odrebna kara mniejsza techniczna od pierwotnej i musi by¢ odbyta
przez innego gracza, powodujac gre w podwojnym ostabieniu. Przepis 17.1.

SYTUACJA 17.3

Kiedy druzyna otrzymuje kare za popetnienie drugiego naruszenia procedury
wznowienia, kto musi odbyc te kare? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Poniewaz jest to kara mniejsza techniczna za opdznianie gry, kazdy zawodnik z
wyjatkiem bramkarza tej druzyny moze zosta¢ wyznaczony do odbycia kary
mniejszej technicznej. Przepis 17.1 i Przepis 76.6.

SYTUACJA 17.4

Podczas wznowienia srodkowy druzyny A zostat juz odsuniety za btgd wznowienia.
Skrzydtowy druzyny A wjezdza do kota i druzyna A zostaje ukarana za popetnienie
drugiego btedu podczas wznowienia. Kto musi odby¢ kare mniejszg techniczng?
Gdzie to znajdziesz w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kazdy zawodnik (z wyjgtkiem bramkarza) druzyny popetniajgcej przewinienie moze
zostac wyznaczony do odbycia kary mniejszej technicznej. Przepis 17.1 i Przepis
76.6.
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SYTUACJA 17.5

Druzyna A zostata ukarana za zbyt wielu graczy na lodzie. Trener druzyny A
protestuje do tego stopnia, ze druzyna zostaje ukarana karg mniejsza techniczna.
Sedzia daje trenerowi druzyny A mozliwos¢ gry pie¢ na cztery przez cztery minuty
lub pie¢ na trzy przez dwie minuty. Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Opcja sedziego gtéwnego jest btedna. Te wykroczenia sg dwoma odrebnymi aktami i
muszg by¢ odsiadywane przez dwéch réznych graczy (pie¢ na trzy przez dwie
minuty). Przepis 17.1.

PRZEPIS 18 PODWOJNA KARA MNIEJSZA

SYTUACJA 18.1

lle wykroczen ma opcje uzycia podwadjnej kary mniejszej? Nazwij je. Gdzie to
znajdziesz w przepisach?

ODPOWIEDZ

W pieciu wykroczeniach sg opcje podwdjnej kary mniejszej. Préby: ktucia trzonkiem
kija, uderzenia gtowa, ktucie koncem kija oraz za gre wysoko uniesionym kijem i za
opd6znianie gry (skutek drugiej nieudanej préby Coach Challenge).

PRZEPIS 19 KARY ROWNOCZESNE

SYTUACJA 19.1

Nastepujgce kary natozone sg podczas tej samej przerwy w grze w drugiej tercji:
Druzyna A Druzyna B

A45-2+5B12-5

A14-2+5B52-5

A20-5B29-5+5

W jakich zestawieniu bedg graty druzyny na lodzie i jak dochodzisz do tego wniosku?
ODPOWIEDZ

Wszystkie kary wieksze natozone na druzyne A sie kompensujg wedtug zasad
dotyczacych réwnowagi kar. W zwigzku z tym druzyna A musi umiesci¢ dwoch
graczy na fawce kar w celu odbycia kar mniejszych dla A45i A14. Druzyna A bedzie
gra¢ w podwéjnym ostabieniu przez dwie minuty. Trzy z czterech kar wiekszych
natozonych na druzyne B sg kompensowane wedtug zasady rownowagi kar. druzyna
B zagra w ostabieniu przez pie¢ minut. Druzyna moze wybra¢, czy kara B12 lub B52
odmierzana bedzie na zegarze, czy tez moze umiescic¢ innego zawodnika w boksie
kar, ktéry odsiedzi dodatkowa kare pieciu minut na B29. Przez pierwsze dwie minuty
uktad na lodzie bedzie wynosic¢ 4 na 3 na korzys¢ druzyny B. Po dwéch minutach
uktad na lodzie zmieni sie 5 na 4 z przewaga druzyny A.
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SYTUACJA 19.2

Nastepujgce kary naktadane sg podczas tej samej przerwy w grze:

Druzyna A Druzyna B

A3 - 5+ KMNZ - atak kolanem B7 — 2 — ostros¢

A34 - 5 -DbojkaB11 - 5 — bojka

Stosujgc zasade kompensaciji kar, mozemy ustali¢, ze druzyna A bedzie grac w
ostabieniu przez 5 minut, a druzyna B gra¢ w ostabieniu przez 2 minuty. Kara ktérego
zawodnika druzyny A wyswietlona bedzie na zegarze? Jakie jest twoje uzasadnienie?
ODPOWIEDZ

To jest wybor druzyny A. Jednakze, jesli druzyna zdecyduje sie umiescic¢ kare A3 na
zegarze, bedzie musiata umies¢ dodatkowego gracza na tawce kar. Jesli zdecydujg
sie umiescic kare A34 na zegarze, gracz bedzie mogt opuscic¢ tawke kar natychmiast
po zakonczeniu kary wiekszej za bojke. Zaden dodatkowy gracz nie musi byé
wyznaczony w tym przypadku. Przepis 19.1.

SYTUACJA 19.3

Pod koniec pierwszej tercji druzyna A gra w ostabieniu z powodu kary mniejszej,
ktora zostanie przeniesiona na drugg tercje. Tuz przed syreng konczgcg pierwszg
tercje, sedzia gtéwny sygnalizuje odtozong kare mniejszg na zawodnika druzyny B.
Kara odgwizdana jest po syrenie koriczacej tercje (0:00 na zegarze). Kiedy zespoty
wracajg na l6d, aby rozpoczg¢ drugg tercje inny zawodnik druzyny A zostaje ukarany
karg mniejszg za niesportowe zachowanie (zegar 20:00). Jaka liczebno$¢ bedzie na
lodzie?

ODPOWIEDZ

Rozpoczecie tercji zaczng w pieciu na czterech graczy z przewaga druzyny B. Kara
mniejsza natozona na druzyne B na koniec pierwszej tercji i kara mniejsza natozona
na druzyne A na poczatku drugiej tercji sg natozone w tej samej przerwie w grze i
dlatego sg kompensowane, a poniewaz druzyna A byta juz w ostabieniu to
pozostatych kar nie wyswietla sie na zegarze. Przepis 19.1.

SYTUACJA 19.4

Do konica trzeciej tercji pozostato mniej niz pie¢ minut, zawodnik druzyny A zostaje
ukarany karg wiekszg, a dwoch graczy druzyny B zostaje ukaranych karami
mniejszymi. Jakie kary wyswietlone bedg na zegarze i jaki jest uktad sit na lodzie ?
(Uwaga: nie ma innych kar w tym momencie). Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Poniewaz dwdch graczy z druzyny B zostato ukaranych w tej sytuacji, przepis 19.3
nie ma zastosowania. W zwigzku z tym na zegarze kar widnieje pie¢ minut dla
druzyny A i dwie oddzielne kary mniejsze dla druzyny B, a uktad na lodzie wynosi 4
do 3 na korzysc¢ druzyny A. Przepis 19.3

SYTUACJA 19.5

Obie druzyny grajg na petnych zestawieniach. W tej samej przerwie w grze, zawodnik
A21 otrzymuje kare mniejszg za przeszkadzanie bramkarzowi i kare mniejszg za
ostrosc.
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Zawodnik B1 (bramkarz) zostaje ukarany karg mniejszg za uderzanie, a zawodnik
B25 zostaje ukarany karg mniejszg za ostrosc. Jaki jest uktad sit na lodzie? Kto
odsiaduje kare dla bramkarza?

ODPOWIEDZ

Uktad sit na lodzie to 5 na 5. Przepis 19.1 i 19.4. Kara mniejsza natozona na
bramkarza musi by¢ odsiadywana przez innego zawodnika druzyny, ktory byt na
lodzie w momencie zatrzymania gry. Ukarany zawodnik nie moze odby¢ kary dla
bramkarza. Przepis 27.1.

SYTUACJA 19.6
Nastepujgce kary natozone sg podczas tej samej przerwy w grze (NIE ma to miejsca
W ciggu ostatnich pieciu minutach meczu lub dogrywki):

Druzyna A Druzyna B
A3 - 2+5 B5 - 2+5
A4 - 24245 B7 — 5+5

Jaki jest uktad sit na lodzie i czas kar do odbycia oraz przez kogo? Gdzie to znalez¢é
w przepisach?

ODPOWIEDZ

Druzyna A bedzie gra¢ w ostabieniu przez 4 minuty lub w podwojnym ostabieniu
przez 2 minuty (wybér druzyny). Druzyna B bedzie w ostabieniu przez pie¢ minut
(wybér druzyny). Przepis 19

SYTUACJA 19.7

Nastepujgce kary sg naktadane podczas tej samej przerwy w grze w drugiej tercji:
A12 - 2' uderzanie, 5' atak tokciem, 5' bojka

B23 - 2' niesportowe, 5' bdjka, 20' niesportowe

B37 — 5' uderzanie

Jaki jest uktad sit obu druzyn na lodzie (w tym czasie nie obowigzywaty zadne inne
kary)?

ODPOWIEDZ

Zespoty grajg 5 na 5. Przepis 19.

SYTUACJA 19.8

Do konca trzeciej tercji pozostato 4:59, druzyna A zostaje ukarana karg wiekszg, a
druzyna B karg mniejszg. Jakie kary widniejg na zegarze? Gdzie odbywa sie
pozZniejsze wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Druzynie A zostanie pokazane 3:00 kary na zegarze (kara wieksza), a druzynie B nie
zostanie wpisana zadna kara na zegarze. Wynikajgce z tego wznowienie zostanie
przeprowadzone na jednym z punktow wznowien w tercji obronnej druzyny A.
Przepis 19.3 i Przepis 76.2.

SYTUACJA 19.9
Do korica trzeciej tercji pozostato 2:45. Druzyna A gra juz w podwdjnym ostabieniu.
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Podczas przerwy w grze zawodnik druzyny A zostanie ukarana karg mniejszg, a
zawodnik druzyny B zostanie ukarany karg wiekszg. Jaki jest uktad sit na lodzie po
wznowieniu gry? Co jest na zegarze? Gdzie to jest w przepisach?

ODPOWIEDZ

Na lodzie druzyna B ma przewage 4:3. Dotychczasowe kary dla druzyny A pozostajg
na zegarze kar. Poniewaz ma to miejsce w ostatnich 5 minutach meczu, kara
mniejsza druzyny A anuluje 2 minuty kary wiekszej druzyny B i 3 minuty zostajg
wpisane na zegarze kar druzyny B. Przepis 19.3.

Zegar kar wyglada tak:

Druzyna A Druzyna B
A3 0:45 B6 3:00

A8 1:10

SYTUACJA 19.10

Zawodnicy A8 i B7 otrzymuja kary mniejsze za wysokie kije. Ich kary nastepujg w
10:30 drugiej tercji. Zawodnik A1 otrzymuje kare mniejszg za spowodowanie upadku
w 11:00 drugiej tercji. Druzyna B zdobywa gola w 11:30. Ktéry zawodnik wréci do gry
i dlaczego? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Zawodnik A1 wraca na |6d, poniewaz gracz A8 odbywa kare mniejszg, ktéra
kompensuje sie w czasie z karg gracza B7. Przepis 19.1.

SYTUACJA 19.11

Gdy do konca drugiej tercji pozostato 7:57, zawodnik A3 otrzymuje kare wiekszg za
bojke. Zawodnik B27 otrzymuje kare wiekszg za bojke. Zawodnik A65 otrzymuje kare
mniejszg za ostros¢. Druzyna B12 otrzymuje kare mniejszg za ostros¢. Kary wieksze
kompensujg sig, a na zegarze pojawiajg sie kary mniejsze i gra bedzie 4 na 4. Prawda
czy fatsz?

ODPOWIEDZ

FALSZ. Przepis 19.1, ... taka sama liczba kar mniejszych i kar wigkszych zostanie
wyeliminowana przy zastosowaniu zasady naktadania kar, a r6znica w karach
czasowych odbywa sie w normalny sposob i jest odpowiednio wyswietlana na
zegarze kary. Jesli nie ma réznic w karach czasowych, wszyscy gracze odsiedza
otrzymang kare, ale nie zostang zwolnieni do pierwszej przerwy w grze po
wygasnieciu odpowiednich kar.”

SYTUACJA 19.12

Gdy do korica meczu zostato 4:15, gra zostaje zatrzymana w tercji obronnej druzyny
B. Zawodnik B zostaje ukarany karg mniejszg, a zawodnik druzyny A zostaje ukarany
karg wiekszg. Co majg zrobic¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ
Na zegarze kar nalezy umiescic 3;00 na druzyne A. Wznowienie odbywa sie w tercji
obronnej druzyny A. Przepis 19.3 i Przepis 76.2
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SYTUACJA 19.13

Druzyny grajg 4 na 4. 3:30 do konca 3. tercji i dochodzi do szarpaniny po gwizdku.
Nastepujgce kary:

Druzyna A Druzyna B

A2 2:00 B12 2:00
A6 2:00 B84 2:00
A7 2:00 B68 2:00

A12 5:00 B69 4:00

Co widnieje na zegarze? W jakim zestawieniu grajg na lodzie? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Druzyna A w 3 graczy i Druzyna B w 4 graczy. Na zegarze 1 minuta kary (wiekszej)
zawodnika A12. Przepis 19.3.

SYTUACJA 19.14
Do konca trzeciej tercji pozostato mniej niz pie¢ minut, natozone sg nastepujace
kary:

Druzyna A Druzyna B
nr7 — 5 min nré — 2 min + 2 min
nr5 — 2 min

a) Czy ma zastosowanie przepis 19.3?

b) Jezeli zawodnik A8 zostanie ukarany na 2 minuty — czy przepis 19.3 ma teraz
zastosowanie?

ODPOWIEDZ

a) Nie, przepis 19.3 nie ma zastosowania. Ten przepis ma zastosowanie tylko wtedy,
gdy kary sg natozone na jednego gracza z kazdej druzyny lub kiedy kary
pozostawiajg jednego gracza z kazdej druzyny z karami.

b) Tak, przepis 19.3 ma zastosowanie. Jedna minuta kary wiekszej dla A7 bedzie na
zegarze kar.

SYTUACJA 19.15

Nastepujgce kary naktadane sg podczas tej samej przerwy w grze:
Druzyna A Druzyna B

A3-5+2 B7-5+2

A4-5+2+2 B8-5+5

Jakie sg opcje dla druzyn stosujgc zasady niwelowania kar?

ODPOWIEDZ

Opcja 1:

Druzyna A Druzyna B
A3—-5+2— B7—-5+2
A4—-5+2+2 B8- 5+5

Druzyna A umieszcza zastepce na tawce kar i grajg w ostabieniu przez 4 minuty.
Druzyna B umiesci zastepce na tawce kar i grajg w ostabieniu przez 5 minut.
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Opcja 2:
Druzyna A Druzyna B
A3-5+2 B7-5+2
A4-5+2+2 B8-6+5

Druzyna A umieszcza dwéch dodatkowych graczy na tawce kar i gra w podwdéjnym
ostabieniu przez 2 minuty. Druzyna B musi umiesci¢ dodatkowego gracza na tawce
kar i graj w ostabieniu przez 5 minut.

Opcja 3:
Druzyna A Druzyna B
A3- 5+2 B7- 5+2

A4- 5+2+2 B8- 5+5

Druzyna A umieszcza zastepce na tawce kar i grajg w ostabieniu przez 4 minuty.
Druzyna B umiesci zastepce na tawce kar i grajg w ostabieniu przez 5 minut. Przepis
19.1 i przepis 19.5

SYTUACJA 19.16

Druzyna niebieskich gra w ostabieniu z powodu kary mniejszej i gra zostaje
zatrzymana w tercji obronnej w celu natozenia kary mniejszej na niebieskich za
uderzanie. Druzyna czerwonych ma zamiar przejs¢ do gry w przewadze 5 na 3.
Druzyna czerwony popetnia btagd wznowienia dwa razy i otrzymuje kare mniejsza
techniczng. Jaki jest uktad sit na lodzie aby wznowi¢ gre?

ODPOWIEDZ

Uktad sit na lodzie to 5 na 4. Kara mniejsza za uderzanie na druzyne niebieskich i
kara mniejsza techniczna za btad procedury wznowienia na druzyny czerwonych
miaty miejsce w tej samej przerwy w grze i dlatego nie sg umieszczane kary na
zegarze. Miejsce wznowienia nie zmienia sie wraz z natozeniem réwnoczesnych kar
mniejszych. Przepis 19.1

PRZEPIS 20 KARA WIEKSZA

SYTUACJA 20.1

Nastepujgce kary naktadane sg podczas tej samej przerwy w grze:

A75+5+20 B35+2

AT15+2 B175+2+2

Wszystkie kary 5-minutowe to kary wieksze. Jaki bedzie uktad sit na lodzie?
ODPOWIEDZ

W druzynie A jeden gracz musi odby¢ kare 5 minut. Druzyna B (kapitan) ma do
wyboru albo gra¢ z jednym zawodnikiem mniej przez 4 minuty, albo dwéch graczy
mniej przez 2 minuty. Druzyna A bedzie musiata umiesci¢ zastepce na tawce kar, aby
odby¢ kare A7. Druzyna B musi umiescic jednego dodatkowego zawodnika na 4
minuty lub dwéch graczy na 2 minuty kazdy. Przepis 20.3.

SYTUACJA 20.2
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Sedzia gtéwny naktada kare wiekszg na zawodnika druzyny A. Po obejrzeniu wideo
na tawce kar, Sedzia Gtéwny moze zdecydowac o catkowitym anulowaniu kary?
ODPOWIEDZ

Tak. Sedzia gtéwny moze potwierdzi¢ pierwotng kare wiekszg, skrocic pierwotng
kare do kary mniejszej za to samo wykroczenie lub anulowac kare. Przepis 20.6

SYTUACJA 20.3

Druzyna A strzela gola. W tej przerwie sedzia liniowy zgtasza zdarzenie, ktore jego
zdaniem kwalifikuje sie na kare wiekszg dla zawodnika druzyny A. Zdarzenie to
dziato sie przed zdobyciem gola. Co sie stanie gdy sedziowie gtdéwni obejrzg
powtérke zdarzenia i zgodzg sie z opinig sedziego liniowego?

ODPOWIEDZ

Sedziowie gtéwni ogladajgc video z tego zdarzenia i zgadzajg sie, ze nalezy sie kara
wieksza. Gol zostaje anulowany.

SYTUACJA 20.4

Druzyna A strzela gola. W tej przerwie sedzia liniowy zgtasza zdarzenie, ktore jego
zdaniem kwalifikuje sie na kare wiekszg dla zawodnika druzyny A. Co sie stanie gdy
sedziowie gtowni obejrzg powtorke zdarzenia i uznajg, ze kwalifikuje sie to jedynie na
kare mniejszg?

ODPOWIEDZ

Sedziowie gtéwni obejrzg video. Zgodzg sie, ze doszto do zdarzenia ale zastugujace
jedynie na kare mniejszg. Gol zostanie zaliczony poniewaz tylko stwierdzono jedynie
kare mniejsza.

SYTUACJA 20.5

Druzyna A strzela gola. W tej przerwie sedzia liniowy zgtasza zdarzenie, ktore jego
zdaniem kwalifikuje sie na kare wiekszg dla zawodnika druzyny A. Co sie stanie gdy
sedziowie gtéwni zobaczg powtorke zdarzenia i uznajg, ze nie nastgpito zdarzenie
wymagajgce natozenia kary?

ODPOWIEDZ

Sedziowie gtowni obejrzg video i 0sgdzg, ze do ztamania przepisow nie doszto. Brak
kary. Gol uznany.

PRZEPIS 21 NIEBEZPIECZNE ZAGRANIA

SYTUACJA 21.1

W drugiej tercji zawodnik druzyny A popetnia powazne przewinienie, ktére w ocenie
sedziego zagrazato jednemu z zawodnikéw druzyny B. Sedziowie nie widzg tego
zdarzenia opisanego w zadnych przepisach gry. Co moga zrobi¢ sedziowie?
ODPOWIEDZ

W sytuacjach nieopisanych w przepisach gry, ktore zagrazajg jakiejkolwiek osobie
grajacej, sedziowie moga przyznac kare wiekszg plus kare meczu za niesportowe
zachowanie za niebezpieczne zagranie. Nalezy zauwazy¢, ze stosowanie tej zasady
powinno by¢ ograniczone do wyjgtkowych przypadkow. Przepis 21.1
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PRZEPIS 22 KARA ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE

SYTUACJA 22.1

Druzyna A jest w ostabieniu, a do konca kary mniejszej pozostato 1:30. Podczas
przerwy w grze po jednym zawodniku z obu druzyn otrzymuje kare mniejsza.
Podczas nastepnej przerwy w grze jeden z tych graczy zostaje ukarany dodatkowo
karg za niesportowe zachowanie. Czy ta druzyna musi teraz umiesci¢ dodatkowego
zawodnika na tawce kar, aby dokonczy¢ odbywanie kary mniejszej, czy tez moze to
zrobi¢ zawodnik, ktory otrzymat kare mniejszg plus kare niesportowego
zachowania?

ODPOWIEDZ

Poniewaz nie ma zadnej przewagi na lodzie (poniewaz kary mniejsze sg poza
zegarem kar), a zawodnik, ktory otrzymat to przewinienie znajduje sie juz na tawce
kar, nie jest wymagana zadna dodatkowa osoba zastepujgca go. Przepis 19.1122.3

SYTUACJA 22.2

Kazdy gracz, ktory zostanie ukarany drugg 10-minutowa karg za niesportowe
zachowanie w tym samym meczu, zostanie automatycznie ukarany kara meczu za
niesportowe zachowanie. Prawda czy fatsz?

ODPOWIEDZ

PRAWDA. Przepis 22.

PRZEPIS 23 KARY MECZU ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE

SYTUACJA 23.1

Zabrzmiata syrena konniczaca mecz. Gdy zawodnicy i trenerzy opuszczajg lodowisko,
jeden z asystentéw trenera przegranego zespot zaczyna kierowa¢ wulgaryzmy do
sedzidw na lodzie. Jakie kary majg zostaé natozone?

ODPOWIEDZ

Trener (asystent) otrzyma karg meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 39.5 (Il) i
Przepis 75.5 (Il).

SYTUACJA 23.2

Po bojce sedzia liniowy odprowadza zawodnika gosci z lodu, jest on swiadkiem
stownego wysmiewania gracza przez kibica. Gracz odpowiada chwytajac i
potrzasajgc widzem. Co robi sedzia liniowy?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy informuje sedziow gtéwnych o tym, czego byt Swiadkiem,otrzyma on
kare meczu za niesportowe zachowanie oraz nalezy opisac incydent do wtasciwych
wtadz w celu natozenia odpowiednich kar dyscyplinarnych. Przepis 23.8 stanowi, ze
przeszkadzanie lub zwada z kibicem skutkuje natozeniem kary meczu za
niesportowe zachowanie. Przepis 32.4 stanowi, ze sedzia liniowy musi zgtosi¢
wszelkie okolicznosci odnoszgce sie do natozenia kar za niesportowe zachowanie.
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PRZEPIS 24 RZUT KARNY

SYTUACJA 241

Podczas serii rzutow karnych (lub rzutu karnego) strzelec w jadac w kierunku bramki
traci kontrole nad krazkiem i wyprzedza krazek. Krazek caty czas przesuwa sie w
kierunku bramki, a gracz zawraca, zabiera krgzek i kontynuuje w najazd do bramki,
aby kontynuowac rzut karny. Czy to jest zgodne z przepisami?

ODPOWIEDZ

Tak. Dopoki krgzek nie zatrzyma sie catkowicie, gracz moze odzyskac krazek i
kontynuowac jazde w kierunku bramki w celu zdobycia bramki. Przepis 24.2.

SYTUACJA 24.2

Przed meczem trener pyta sedziego, gdzie w przepisach mozna znalez¢ odniesienia
do ruchu ,spin-orama”.

ODPOWIEDZ

Mozna to znaleZ¢ w przepisach pod numerem 24.2., jest to nielegalne zagranie
zawodnika podczas rzutu karnego.

SYTUACJA 24.3

Podczas serii rzutéw karnych lub rzutu karnego strzelec jest gotowy do oddania
strzatu gdy zbliza sie do linii okregdw wznowien, zawodnik markuje strzat i nie
strzela (ale ruch wyglada tak, jakby zawodnik probowat odda¢ strzat). Krgzek
porusza sie w kierunku linii bramkowej, gracz odzyskuje krgzek i strzela go do
bramki. Czy ten gol jest prawidtowy?

ODPOWIEDZ

Tak, ten gol jest prawidtowy. Krgzek tak naprawde nie zostat wystrzelony. Krazek
pozostat w ruchu w kierunku linii bramkowej. Nie byto odbicia. Przepis 24.2

SYTUACJA 24.4

Czy bramkarz moze zosta¢ zmieniony ,w locie” (1j. czy bramkarz na lodzie moze
zosta¢ zamieniony z bramkarzem rezerwowym podczas gry)?

ODPOWIEDZ

Przepis 74.1 stanowi, ze ,zawodnicy mogg by¢ zmieniani z tawki graczy w dowolnym
momencie gry” A wiec skoro bramkarze nie sg wykluczeni konkretnie, to tak,
bramkarzy mozna zmienia¢ w locie. Sg jednak od tego wyjatki:

A. Jezeli bramkarz z tawki wchodzi do gry podczas przerwy w grze, aby zastgpic
kontuzjowanego bramkarza z lodu, nie mogg zamienic sie miejscami az do
nastepnej przerwy w grze. Przepis 8.2

B. Jezeli druzyna zdecyduje sie zmieni¢ bramkarza przed rzutem karnym,
zastepujgcy bramkarz musi pozosta¢ w grze do nastepnej przerwy w grze. Przepis
24.2.

Nalezy zauwazyé, ze odniesienie do wymiany bramkarzy w przepisie 82.1 ostatni
akapit odnosi sie do zmiany bramkarzy podczas przerwy w grze i hie ma
zastosowania do scenariusza przedstawionego w tym pytaniu.
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SYTUACJA 24.5

Zawodnik jest faulowany od tytu podczas kontrataku i sedzia sygnalizuje odtozong
kare (rzut karny zostanie przyznany, gdy druzyna faulujgca przejmuje kontrole nad
krazkiem). Nastepuje zamieszanie przy bramkarzu a gracz z pola druzyny bronigce;j
zakrywa krazek rekg w polu bramkowym. To rowniez skutkuje rzutem karnym. Jak
powinien postgpic¢ sedzia gtowny? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia przyznaje dwa rzuty karne. Jednak tylko jedna bramka moze zostac¢ zdobyta
lub przyznana podczas jednej przerwy w grze. Jezeli pierwszy rzut karny zakonczy
sie golem, drugi rzut karny nie zostanie wykonany ale odpowiednia kara zostanie
natozona i wykonana za popetnione wykroczenie. Przepis 24.6.

SYTUACJA 24.6

Bronigcy zawodnik blokuje strzat atakujgcego gracza i krgzek odbit sie tuz za
niebieska linie do tercji neutralnej. Gracz ktéry zablokowat strzat, ma swietng okazje
aby dojechac do wolnego kragzka i by¢ w kontrataku. Jednak blokujgcy zawodnik jest
faulowany (spowodowanie upadku) we wtasnej strefie obronnej i zostat pozbawiony
szansy na dotarcie do krgzka. Jaka jest decyzja sedziego gtéwnego?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza za spowodowanie upadku przeciwnika. Faulowany zawodnik nie
znajdowat sie jeszcze w tercji neutralnej, dlatego rzut karny nie moze zostaé
przyznany. Przepis 24.8.

SYTUACJA 24.7

Zawodnik druzyny A wykonuje strzat w kierunku bramki przeciwnika tuz za niebieska
linig ataku. Gracz druzyny B blokuje strzat i krgzek odbit sie do tercji neutralnej.
Zawodnik druzyny B, ktory zablokowat strzat mija gracza druzyny A bedac w tercji
neutralnej i gdy dojedzie do krazka bedzie w kontrataku. Zawodnik B jest hakowany z
tytu i sedzia podnosi reke sygnalizujgc kare (rzut karny). Sekunde po sygnalizac;ji
kary koniczy sie tercja. Nawet gdyby zawodnik druzyny B nie byt faulowany, nie
miatby czasu dojechac z krgzkiem i oddac strzat na bramke. Majac to na uwadze,
czy rzut karny jest nadal przyznawany? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie. Nalezy natozy¢ kare mniejszg za zahaczanie. Powodem jest to, ze gracz nigdy
nie miat realnej szansy na zdobycie gola przed koricem tercji, a zatem faul nie
spetniat wszystkich kryteriow wymaganych do przyznania rzutu karnego. Przepis
24.8 (Ill); Przepis 55.2; Przepis 55.5; Przepis 57.3.

SYTUACJA 24.8

Druzynie B zostat przyznany rzut karny. Druzyna A wymienia bramkarza na rzut
karny. Czy rezerwowy bramkarz druzyny A musi pozosta¢ w grze po wykonaniu rzutu
karnego? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, bramkarz musi pozostac na lodzie do nastepnej przerwy w grze. Przepis 24.2.
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SYTUACJA 24.9

Co powinien zrobi¢ sedzia gtéwny podczas rzutu karnego, jesli bramkarz opusci pole
bramkowe zanim strzelec dotknie krgzka? Co jesli bramkarz zrobi to po raz drugi?
Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

W przypadku pierwszego naruszenia sedzia zezwala na kontynuowanie najazdu i
jezeli nie zostat zdobyty gol, sedzia oznajmi powtdrzenie wykonania rzutu karnego
temu samemu zawodnikowi. Jezeli bramkarz zrobi to po raz drugi i znowu nie zostat
zdobyty gol to ponownie zostanie przyzna powtdrka rzutu karnego, a sedzia gtowny
natozy kare za niesportowe zachowanie na bramkarza. Druzyna bedzie zobowigzana
do wyznaczenia zawodnika, ktory jeszcze nie wykonywat rzutu karnego do
odsiedzenia kary za niesportowe zachowanie bramkarza, ktéra powoduije, ze ten
zawodnik nie kwalifikuje sie do pozostatej czesci serii rzutow karnych. Przepis 24.4.

SYTUACJA 24.10

Druzyna A jest w sytuacji kontrataku 2 na 0. Zawodnik A12, ktéry nie ma krgzka,
zostat zahaczony przez zawodnika B6. Zaraz po tym zawodnik A13, ktéry ma krazek,
zostaje sfaulowany od tytu przez zawodnika B3 i sedzia przyznat rzut karny. Co
bedzie widniato na zegarze kar, jesli padnie gol z rzutu karnego? A co dzieje sie jesli
nie padnie gol?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza dla zawodnika B6 zostaje natozona (widnieje na zegarze kar)
niezaleznie od wyniku rzutu karnego. Przepis 24.6.

SYTUACJA 24.11

Druzyna A zdobzwa gola z rzutu karnego, gdy druzyna B jest w ostabieniu liczebnym.
Czy zawodnik ukarany wraca na 16d?

ODPOWIEDZ

Zadzen zawodnik nie wraca na |6d kiedy gol zdobyty jest z rzutu karnego. Przepis
16.

SYTUACJA 2412

Zostat przyznany rzut karny. Podczas rzutu karnego zawodnik lub trener druzyny
przeciwnej rzuca kijem lub innym przedmiotem w strone zawodnika wykonujgcego
rzut karny. Jakie dziatania podejmuje sedzia gtéwny i jakie kary natozy? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jesli rzut karny nie jest wykorzystany, gracz ten otrzymuje drugg prébe. Druzyna
popetniajgca przewinienie otrzymuje kare mniejszg techniczng. Jesli za to
przewinienie winny jest gracz na tawce, nalezy ukara¢ go karg za niesportowe
zachowanie. Jesli trener lub cztonek zespotu jest odpowiedzialny za to, osoba ta
zostanie ukarana karg meczu za niesportowe zachowanie i odestana do szatni, a
sprawa zgtoszona do wtasciwych wtadz w celu podjecia ewentualnych dalszych
dziatan dyscyplinarnych. Przepis 24.4
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SYTUACJA 24.13

Podczas rzutu karnego (lub serii rzutéw karnych) strzelec trafia w stupek; krgzek
odbit sie od bramkarza, a nastepnie prosto do bramki. Czy to jest prawidtowy gol?
Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak. Zadna bramka nie moze zosta¢ zdobyta po odbiciu od jakiejkolwiek rzeczy
(wyjatkiem jest kragzek odbity od stupka bramki lub poprzeczki, nastepnie bramkarza
a potem wpadajacy do bramki). Przepis 24.2.

SYTUACJA 24.14

Zawodnik druzyny A zakrywa krgzek rekg we wtasnym polu bramkowym. Sedzia
przerywa gre i przyznaje rzut karny. Podczas przerwy w grze wokot bramki powstaje
przepychanka i obronca druzyny B wjezdza za kota wznowien i dotgcza do sprzeczki.
Sedziowie liniowi skutecznie neutralizujg awanture, a sedziowie gtéwni naktadajg
rzut karny. Zawodnik druzyny B nie wykorzystuje rzutu karnego. Gdzie nastepuje
wznowienie? Gdzie jest wznowienie, jesli w tym samym scenariuszu co powyzej,
zawodnik druzyny B zostat ukarany karg mniejszg za ostros¢? Zawodnik druzyny B
réwniez nie wykorzystuje rzutu karnego.

ODPOWIEDZ

Chociaz przepis 24.5 stanowi: ,Jezeli bramka nie zostanie zdobyta, krgzek zostanie
wznowiony na jednym z koncowych punktow wznowien w strefie, w ktorej rzut karny
zostat wykonany”, musimy wzig¢ pod uwage, ze po podyktowaniu rzutu karnego
doszto do dodatkowych naruszen przepisow. W pierwszej powyzszej sytuacji gracze
druzyny atakujgcej weszli do strefy poza zewnetrzng krawedz két wznowien podczas
sprzeczki i dlatego wznowienie musi zostac przesuniete do tercji neutralnej w
poblizu linii niebieskiej druzyny bronigcej po nieudanym rzucie karnym (Przepis
76.2).

W drugiej sytuacji, druzyna atakujgca zostaje ukarana po przyznaniu rzutu karnego.
Dlatego po niewykorzystanym wykonaniu rzutu karnego, wynikajgce z tego
wznowienie musi nastgpic¢ w tercji obronnej druzyny ukaranej (druzyny B) na jednym
z punktéw wznowien w strefie koncowej (Przepis 76.2).

SYTUACJA 24.15

Zawodnik A12 w kontrataku jest faulowany z tytu przez zawodnika B6. Zawodnik
A12 jadgc dalej na bramke nie strzela gola. Sedzia gtéwny przyznaje rzut karny.
Podczas tej przerwy w grze i przed rozpoczeciem rzutu karnego, zawodnik A12
uderza kijem zawodnika B16. W jaki sposob sedzia poradzi sobie z tg sytuacjg?
ODPOWIEDZ

Zawodnik A12 nie bedzie mogt wykonywac rzutu karnego. Zamiast niego trener
bedzie musiat wyznaczy¢ innego zawodnika z tawki do wykonania rzutu karnego.
Zawodnik A12 odbedzie kare mniejszg za uderzanie. Przepis 24.3.

SYTUACJA 24.16
Podczas rzutu karnego, zanim strzelec odda strzat na bramke, bramkarz wybija
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krgzek powodujgc, ze krazek odbija sie od nogi strzelca i wpada do bramki. Czy to
dobry gol?

ODPOWIEDZ

Nie. Przepis 24.2 stanowi, ze zaden gol nie moze zosta¢ zdobyty po odbiciu od
czegokolwiek. Gdy bramkarz zagra w krgzek to uznaje sie za zakonczony rzut karny.
Jedynie gdy krgzek zagrany przez bramkarza nie dotknie strzelca i przekroczy linie
bramkowg to uznaje sie to za prawidtowy gol.

SYTUACJA 24.17

Podczas rzutu karnego lub serii rzutow karnych, gdy zawodnik zbliza sie do bramki,
bramkarz zagrywa w kragzek. Krgzek odbit sie od bramkarza w kierunku bramki.
Zawodnik odzyskuje krazek i kieruje go do bramki. Jaka jest decyzja sedziego?
ODPOWIEDZ

Zadna bramka nie moze zosta¢ zdobyta po odbiciu jakiegokolwiek rodzaju
(wyjatkiem jest kragzek odbity od stupka bramki lub poprzeczki, nastepnie bramkarz i
potem prosto do bramki). Gdy gracz odda strzat, nie ma mozliwos$ci ponownego
zagrania krgzka. Przepis 24.2.

SYTUACJA 24.18

Sygnalizowana jest kare mniejszg na zawodnika druzyny A. Podczas sygnalizacji
kary zawodnik druzyny B zostaje przewrdcony z tytu podczas kontrataku. Przyznany
zostaje rzut karny. Zawodnik zdobywa gola z rzutu karnego. Czy pierwotna
sygnalizowana kara mniejsza dla zawodnika druzyny A zostata anulowana z powodu
gola zdobytego z rzutu karnego?

ODPOWIEDZ

Pierwotnie sygnalizowana kara dla druzyny A musi zostac natozona i odbyta w
normalny sposob, niezaleznie od wyniku karnego. ,Zadna kara nie wygasa, gdy
bramka zostanie zdobyta przeciwko druzynie po rzucie karnym. Przepis 24.6.

SYTUACJA 24.19

Druzynie A brakuje jednego gracza z powodu kary mniejszej. Zawodnik druzyny B w
kontrataku jest zahaczony, w rezultacie kij znajduje sie wysoko i rozcina twarz
zawodnika B. Przyznany zostaje rzut karny. Zawodnik druzyny B zdobywa gola w
rzucie karnym. W jakim uktadzie sit bedg grac ?

ODPOWIEDZ

Druzyna A bedzie gra¢ bez dwdéch graczy z pola (5 na 3). Zawodnik znajdujgcy sie w
boksie kar odsiaduje pozostatg czes¢ kary mniejszej. Zostanie ogtoszona podwdjna
kara mniejsza za zagranie wysokim kijem. Pierwsza kara mniejsza nie jest natozona
gdyz nalezy przyznac rzut karny w celu przywrdocenia utraconej szansy do zdobycia
gola. Druga kara mniejsza zostanie natozona i odbyta niezaleznie od tego, czy rzut
karny zakoriczy sie zdobyciem gola. Zadna kara nie wygasa, gdy bramka zostaje
zdobyta po rzucie karnym. Przepis 24.6.
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SYTUACJA 24.20
Druzynie A zostat przyznany rzut karny. Druzyna B dokonuje wymiany na
rezerwowego bramkarza do obrony rzutu karnego. Kiedy po rzucie karnym druzyna B

moze znowu wymieni¢ swojego bramkarza?
ODPOWIEDZ

Rezerwowy bramkarz musi pozosta¢ w grze do nastepnej przerwy w grze. Przepis
24.2.

SYTUACJA 24.21

Druzyna A odbywa kare mniejszg. Druzyna A popetnia faul, ktory skutkuje
przyznaniem rzutu karnego druzynie B. W trakcie sygnalizowanej odtozonej kary
(rzutu karnego) druzyna B zdobywa gola. Czy karny jest dalej przyznany?
ODPOWIEDZ

Nie. Zdobycie gola przez druzyne B konczy odbywang kare mniejszg przez druzyne
A. Odpowiednia kara mniejsza (lub wieksza) zostanie natozona zamiast przyznania
rzutu karnego. Celem przyznania rzutu karnego jest przywrdcenie utraconej szansy
na zdobycie gola, a poniewaz druzyna B zdobyta gola w trakcie gry, zadna szansa nie
zostata utracona. Jednak faul zostat popetniony i skutkuje on natozeniem
odpowiedniej kary. Przepis 24.6.

SYTUACJA 24.22

Podczas rzutu karnego lub serii rzutow karnych bramkarz prébujgc wykona¢ obrone
przypadkowo wybija bramke z prawidtowego miejsca. Co robi sedzia gtéwny?
ODPOWIEDZ

Arbiter musi podja¢ jedng z nastepujacych decyzji:

A. Przyznaé bramke, jesli sedzia uzna, ze mimo ruszonej bramki ze swojego miejsca
krgzek i tak przekroczytby linie bramkowg w miejscu gdzie stata by bramka.

B. Zezwoli¢ na powtdrzenie rzutu karnego, jezeli zawodnik nie zdobyt gola lub nie
mozna byto ustali¢, czy krgzek wpadtby do bramki normalnie.

C. Jezeli bramka przemiesci sie po tym, jak krgzek przekroczyt linie bramkowa,
konczgc tym samym rzut karny, powyzsze ustalenia nie majg znaczenia, rzut karny
uwaza sie za zakonczony.

SYTUACJA 24.23

Druzyna A prébuje oddac strzat na bramke w tercji ataku. Zawodnik druzyny B
blokuje strzat, a krgzek odbit sie do tercji neutralnej. Zawodnik druzyny B probuje
ming¢ gracza druzyny A, ktory rowniez znajduje sie teraz w tercji neutralnej. Zdajac
sobie sprawe, ze zawodnik druzyny B bedzie w sytuacji sam na sam z bramkarzem,
gracz druzyny A zahacza gracza druzyny B. Sedzia sygnalizuje odtozony rzut karny.
Chwile pdézniej zawodnik druzyny B kontynuuje kontratak. Ten sam zawodnik druzyny
A tapie zawodnika druzyny B i ponownie fauluje gracz z tytu odbierajgc mu realng
szanse do zdobycia gola. Co powinien zrobi¢ sedzia gtéwny?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny natozy rzut karny za faulowanego zawodnika druzyny B, aby
przywrécic utracong szanse na zdobycie gola i natozy¢ na zawodnika druzyny A
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dodatkowgq kare mniejszg za zahaczanie. Kara ta musi zosta¢ odbyta niezaleznie od
tego, czy padnie gol. (Przepis 24.6)

UWAGA: Dwa oddzielne faule (w odniesieniu do przyznania rzut karnego) oznaczaja,
ze zaszty dwa zdarzenia uzasadniajgce przyznanie rzutow karnych. Na przyktad
gracz jest faulowany od tytu podczas kontrataku, a nastepnie bronigcy gracz
zakrywa krgzek w polu bramkowym. Bytyby to dwa oddzielne faule wymagajgce
natozenia rzutu karnego, a zatem zostatyby przyznane dwa rzuty karne. Jednak w
powyzszym pytaniu tylko jeden z dwoch fauli skutkuje rzutem karnym, poniewaz
tylko jeden z fauli spetnia wszystkie kryteria przyznania rzutu karnego. Pierwszy faul
nie pozbawia prowadzgcego krgzka szansy na zdobycie bramki, poniewaz gracz
moze kontynuowac sytuacje sam na sam z bramkarzem (Przepis 24.8). Dlatego
pierwszy faul uznany jest jako kara mniejsza.

SYTUACJA 24.24

Podczas rzutu karnego zawodnik oddaje strzat na bramke, krazek trafia w
poprzeczke, a nastepnie wraca i odbija sie od getr zawodnika. Krgzek nie dotyka
bramkarza i wpada do bramki. Czy to dobry gol?

ODPOWIEDZ

Nie. Zadna bramka nie moze zosta¢ zdobyta po odbiciu od jakiejkolwiek rzeczy
(wyjatkiem jest kragzek odbity od stupka bramki lub poprzeczki, nastepnie bramkarz i
potem prosto do bramki). Przepis 24.2

SYTUACJA 24.25

Podczas gdy zawodnik A7 wykonuje rzut karny, zawodnik B2 zaczyna uderza¢ kijem
w bandy. Zawodnik A7 nie zdobywa gola w rzucie karnym. Co, jesli w ogdle, powinni
zrobi¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ

Jezeli sedziowie stwierdzg, ze uderzanie kijem w bandy rozproszyto uwage
zawodnika A7, wowczas sedziowie powinni przyznac¢ powtorke rzutu karnego dla
zawodnika A7 i natozy¢ kare mniejszg techniczng na druzyne B oraz kare za
niesportowe zachowanie na zawodnika B2. Przepis 24.4.

SYTUACJA 24.26

Zawodnik A19 jest faulowany od tytu przez zawodnika B5 w sytuacji sam na sam z
bramkarzem. Sedzia gtéwny podnosi reke sygnalizujgc kare. Zawodnik A20 dojezdza
do wolnego krazka i jedzie na bramke ale nie zdobywa gola. Jaka jest decyzja
sedziego?

ODPOWIEDZ

Szansa na zdobycie gola nie zostata utracona, poniewaz zawodnik A20 przejat
krgzek i oddat strzat. Dlatego rzut karny nie zostanie przyznany ale kara mniejsza
zostanie natozona na zawodnika B5. Przepis 24.1.

SYTUACJA 24.27
Zawodnik druzyny niebieskich #71 podaje krazek reka z tercji obronnej w kierunku
srodkowej linii czerwonej. Zawodnik druzyny niebieskiej #75 wyprzedza obroncow
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druzyny czerwonej i bedzie w sytuacji sam na sam na bramkarzem. Czerwony
obronca #54 nie ma innego wyjscia, jak tylko zahaczy¢ i przewréci¢ zawodnika
druzyny niebieskich #75 na czerwonej linii sSrodkowej. Jaka jest decyzja?
ODPOWIEDZ

Kara mniejsza za zahaczenie na zawodnika druzyny czerwonych #54. Nawet jesli
gracz z pola bytby sam na sam, rzut karny nie moze zosta¢ przyznany poniewaz
krgzek zostat podany reka z tercji obronnej i gra zostataby zatrzymana gdy tylko
zawodnik niebieski #75 dotknatby krgzka. Wszystkie kryteria karnego nie zostaty
spetnione. Przepisy 24.8 (lll) i 67.1.

SYTUACJA 24.28

Zawodnik druzyny niebieskich #4 podczas rzutu karnego lub serii rzutéw karnych
jedzie w kierunku bramkarza druzyny Biatych. Zawodnik wykonuje ruch z forehandu
na backhand przez pole bramkowe. Zawodnik niebieski #4 uderza tyzwa w parkan
bramkarza i wbija krgzek do bramki. Do kontaktu dochodzi przed zdobyciem gola.
Jaka jest decyzja na lodzie? Czy wszyscy sedziowie mogg pomoc w tej decyzji? Czy
mozna to sprawdzic¢ na video?

ODPOWIEDZ

Nie ma gola w tym rzucie karnym, wszyscy czterej sedziowie mogg pomoéc w
podjeciu decyzji. Tej sytuacji nie mozna przejrze¢, decyzja musi zostaé podjeta na
lodzie. Przepis 37.3 wyjasnia, jakie sytuacje mogg by¢ rozpatrywane przez sedziéw
na video i ta sytuacja nie jest uwzgledniona.

SYTUACJA 24.29

Zawodnik A23 jest faulowany z tytu podczas kontrataku, co skutkuje sygnalizacja
odtozonego rzutu karnego. W czasie nastepujgcej po nim szarpaniny przy bramce
Druzyny B, obronca Druzyny B zakrywa znajdujgcy sie w polu bramkowym krgzek w
rekawicy, doprowadzajgc do przyznania drugiego rzutu karnego. Czy trener Druzyny
A moze wyznaczy¢ tego samego zawodnika do wykonania obu rzutéw karnych?
ODPOWIEDZ

Tak.Przepis 24.3.

SYTUACJA 24.30

Podczas rzutu karnego lub serii rzutéw karnych, gdy zawodnik zbliza sie do bramki,
bramkarz mocno przesuwa sie po lodzie i przypadkowo przesuwa bramke z jej
normalnej pozycji. Strzat zawodnika wyraznie przelatuje nad bramka. Jaka powinna
by¢ decyzja sedziego gtéwnego?

ODPOWIEDZ

Jezeli jest wiadome, ze krazek nie trafitby w obszar zajmowanej bramki, nalezy
pozwoli¢ na powtorzenie karnego. Przepis 24.4.

SYTUACJA 24.31

Zawodnik jest w sam na sam z bramkarzem druzyny przeciwnej i rozlega sie syrena
konczgaca tercje gry. Sygnat byt spowodowany btedem sedziego funkcyjnego lub
awarig mechaniczng. W ocenie sedziego, zegar wskazywat wystarczajgcg ilos¢
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czasu aby akcja zostata zakonczona.

ODPOWIEDZ

Chociaz nie jest to szczeg6towo opisane w przepisach, zdrowy rozsgdek
podpowiada, ze gracz powinien mie¢ mozliwos¢ przywrdcenia szansy zdobycia gola.
Dlatego przyznaje sie graczowi rzut karny. Przepis 24.8

SYTUACJA 24.32

Zawodnik A47 jest w kontrataku. Gdy zawodnik A47 przekracza linie niebieskg w
tercji ataku, zawodnik B4 probuje zahaczy¢ zawodnika A47 od tytu, ale uderza
przeciwnika wysokim kijem w twarz, co skutkuje urazem na twarzy. To zastuguje na
podwadjng kare mniejszg i rzut karny, poniewaz zawodnik A47 miat szanse na
zdobycie gola. Co nalezy zrobi¢?

ODPOWIEDZ

Zawodnikowi A47 przyznaje sie rzut karny. Zawodnik B4 otrzymuje podwdjng kare
mniejszg za zagranie wysokim kijem. Niezaleznie od tego, czy karny bedzie
wykorzystany, zawodnik B4 odsiaduje 2 minuty kary mniejszej. Przepis 24.6.

SYTUACJA 24.33

Podczas rzutu karnego lub serii rzutow karnych, gdy zawodnik zbliza sie do bramki,
bramkarz probuje wybi¢ mu krazek ale gracz z pola caty czas posiada kontrole nad
krgzkiem. Zawodnik nastepnie kieruje kragzek do bramki. Jaka jest decyzja sedziego?
ODPOWIEDZ

Gol prawidtowy. Poniewaz zawodnik nigdy nie stracit kontroli nad krgzkiem, a krazek
nie odbit sie nigdzie.

PRZEPIS 25 PRZYZNANIE GOLA

SYTUACJA 25.1

Zawodnik A16 jest w kontrataku w tercji neutralnej. Bramkarz druzyny B zostat
wymieniony na dodatkowego napastnika. Zawodnik A16 jest faulowany z tytu co
skutkowac bedzie przyznaniem gola. Zanim sedzia gtéwny uzyt gwizdka, aby
zatrzymac gre i przyznac¢ bramke, faulowany zawodnik A16 uderza kijem zawodnika
druzyny B, ktory go faulowat i zastuguje to na kare mniejszg. Co powinien zrobi¢
sedzia?

ODPOWIEDZ

Gol przyznany druzynie A i kara mniejsza dla zawodnika A16 jest natozona w
normalny sposob. Przepis 25.1 i Przepis 61.2

SYTUACJA 25.2

Podczas rzutu karnego zawodnik A jedzie w kierunku bramki druzyny B. Gdy
zawodnik A prébuje kiwng¢ bramkarza, on ,nabiera sie” i bronigc wpada w stupek
bramki, przesuwajgc bramke z mocujgcych kotkéw. Gdy bramka jest przesunieta
strzelec przektada krgzek z powrotem na forehand i kieruje krgzek do bramki.
Poniewaz bramka byta przemieszczona z mocowan, zanim krgzek przekroczyt linie
bramkowg, czy to jest prawidtowy gol?
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ODPOWIEDZ

,Kiedy bramkarz jest na lodzie” — bramka zostanie przyznana, gdy atakujgcy
zawodnik, ktéry ma realng szanse na zdobycie gola, nie moze zdoby¢ bramki z
powodu celowego lub przypadkowego przesuniecia stupka bramki przez zawodnika
bronigcego lub bramkarza. Przepis 25.2, 25.4, 63.7

SYTUACJA 25.3

Druzyna A jest w sytuacji ataku 3 na 2. Wracajacy zawodnik B2 stara sie dogoni¢
graczy druzyny A. Gdy zbliza sie do bramki, zawodnik B2 traci rownowage i wpada do
bramki, przesuwajgc stupki bramki z ich miejsc. Gdy to sie dzieje, zawodnik A5
przygotowuje sie do strzatu. Krgzek przekracza linie bramkowg i wpada do bramki
ale zanim to nastgpi, bramka wypadata z kotkbw mocujgcych. Czy ten gol jest
prawidtowy i gdzie mozna to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Ten gol jest prawidtowy. Jezeli stupki bramki zostang celowo lub przypadkowo
przesuniete przez zawodnika bronigcego, zanim krazek przekroczy linie bramkowsg,
Sedzia Gtowny moze uznaé gola. Aby gol zostat uznany, zawodnik musi mie¢
nieuchronng szanse do zdobycia gola. Przepisy 25.2 i Przepis 63.6

PRZEPIS 26 KARY ODt OZONE

SYTUACJA 26.1

Ktore kary zostang wymienione jako pierwsze w nastepujacych sytuacjach?
Sytuacja 1:

W 6:36 pierwszej tercji, zawodnik A5 otrzymuje kare wiekszg za natarcie, a zawodnik
A12 kare mniejszg za ostrosc.

Sytuacja 2:

W 6:35 pierwszej tercji, zawodnik A5 otrzymuje kare mniejszg za natarcie, a
Zawodnik A12 kare mniejszg za ostros¢.

ODPOWIEDZ

Sytuacja 1:

Przepis 26.3 stanowi: ,Kiedy kara wieksza i kara mniejsza zostang natozone w tym
samym czasie na réznych graczy tej samej druzyny, sedzia mierzacy czas
odnotowuje kare mniejszg jako pierwszg z takich kar”. Dlatego kara zawodnika A12
jest pierwsza.

Sytuacja 2:

Przepisy 16.2 i 26.2 stanowig: ,Kiedy kary dwoch graczy z tej samej druzyny koncza
sie w tym samym czasie, kapitan tej druzyny wskaze sedziemu gtownemu, ktéry z
tych graczy jako pierwszy wréci na 16d” Zatem sytuacja 2 jest wyborem Kapitana.

SYTUACJA 26.2

Nastepujgce kary natozone sg na druzyne A w drugiej terciji:
A19 Trzymanie 13:21

A23 Zahaczanie 13:02

A22 Spowodowanie upadku 12:30
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Po natozeniu kary w 12:30 gra toczy sie do 8:45. W jakim czasie kazdy z graczy
wraca na 16d?

ODPOWIEDZ

A19 wracaw 11:02

A23 wraca w 9:21

A22 wraca w 8:45 po gwizdku zatrzymujgcym gre.

Przepis 26.2 — gracze powracajg w kolejnosci, w jakiej wygasajg ich kary

SYTUACJA 26.3

Nastepujgce kary mniejsze naktadane sg na druzyne A:

14:25 - A17 — Zahaczenie

13:16 - A23 — Ostros¢

12:58 - A38 — Uderzanie

Odtozone kary obowigzujg poniewaz gra toczy sie caty czas (brak przerw w grze).
Kiedy zegar wyswietli czas 11:16 to co sie stanie?

ODPOWIEDZ

W 11:16 kary mniejsze dla zawodnika A17 i zawodnika A23 skonczyly sie ale
druzyna A wcigz ma jednego zawodnika ukaranego. Dlatego tylko jeden gracz moze
opuscic tawke kar. Poniewaz kara zawodnika A17 wygasta jako pierwsza to on jest
zawodnikiem, ktéry ma zosta¢ wypuszczony.

UWAGA: Jesli gra bedzie kontynuowana bez gwizdka do 10:25 to zawodnik A23
zostanie wypuszczony, a druzyna A grac bedzie w petnym zestawieniu. Gracze sg
wypuszczani w kolejnosci, w jakiej wygasajg ich kary. Nastepnie zawodnik A38 musi
czekac do nastepnej przerwy w grze, aby zosta¢ wypuszczony.

SYTUACJA 26.4

Nastepujgcy zawodnicy druzyny A otrzymujg kary mniejsze we wskazanych
momentach:

A4 8:00

A6 7:20

A8 7:00

Pierwsza przerwa w grze w czasie 3:45. Kiedy zawodnik A6 wroci na 16d?
ODPOWIEDZ

W czasie 4:00. Przepis 26.2.

SYTUACJA 26.5

Nastepujg kary mniejsze na druzyne A:

A6 16:00

A7 15:30

A8 15:00

Nie ma gwizdkow po tym, jak ostatnia kara na zawodnika A8 zostata natozona w
czasie 15:00. Wiadomo, ze w czasie 13:30 kara zawodnika A7 konczy sie i druzynie A
ma zostac wypuszczony jeden zawodnik z tawki kar. Ma zosta¢ wypuszczony
zawodnik A6, jednak sedzia kar przez pomytke wypuszcza zawodnika A7 z tawki kar.
Sedzia liniowy zauwazyt to i wie, ze wypuszczono niewtasciwego zawodnika. Co
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powinien zrobi¢ sedzia liniowy?
ODPOWIEDZ
Aby unikng¢ potencjalnie ktopotliwej sytuacji dla sedziéw, sedzia liniowy powinien
przerwac gre, gdy tylko druzyna A przejmie kontrole nad krgzek i oznajmia to
sedziom gtéwnym aby sytuacja mogta zosta¢ naprawiona. Poniewaz byt to btad
sedziego kar, nie ma dodatkowej kary na druzyne A.
« Zawodnik A6 zostatby teraz wypuszczony z tawki kar.
« Zawodnik A7 wraca na tawke kar i zostaje wypuszczony dopiero w czasie 12:00.
Jesli jest juz po czasie 12:00 to nie ma potrzeby, aby gracz z pola wrécit na tawke
kar.
+ Jesli czas na zegarze wynosi 12:00 lub mniej, zawodnik A8 rowniez zostanie
wypuszczony.

PRZEPIS 27 KARY NAKt ADANE NA BRAMKARZA

SYTUACJA 271

Obie druzyny grajg w petnych sktadach. W tej samej przerwie w grze, zawodnik A21
zostaje ukarany karg mniejszg za przeszkadzanie bramkarzowi i karg mniejszg za
ostro$¢. Zawodnik B1 (bramkarz) zostaje ukarany karg mniejszg za ostros¢, a
zawodnik B 25 ukarany karg mniejszg za ostros¢. W jakich zestawieniach na lodzie
rozpocznie sie gra? Kto odsiaduje kare dla bramkarza? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Grajg 5 na 5. Przepis 19.1 i 19.4. Kara mniejsza natozona na bramkarza musi zosta¢
odbyta przez innego zawodnika z druzyny, ktéry byt na lodzie w momencie
zatrzymania gry (nawet gdy kara nie jest wyswietlana na zegarze kary). Ukarany
zawodnik nie moze odby¢ kary dla bramkarza. Przepis 27.1.

SYTUACJA 27.2

Podczas przerwy w grze, w ktdrej obie druzyny otrzymaty kary za bojki, ukarani sag
réwniez obaj bramkarze. Jeden bramkarz zostanie ukarany karg mniejszg za ostrosc,
a drugi karg mniejszg za opuszczenie pola bramkowego. Te kary sg kompensowane i
nie sg umieszczone na zegarze czasu kary. Czy konieczne jest, aby druzyny
umiescity gracza na tawce kar, aby odsiedziat on kare natozong na bramkarza?
ODPOWIEDZ

Tak. ,Bramkarz nie zostanie odestany na tawke kar za przewinienie, za ktére grozi
kara mniejsza, ale zamiast tego kara mniejsza zostanie odbyta przez innego
zawodnika druzyny, ktory znajdowat sie na lodzie w momencie zatrzymania gry.”
Przepis 27.1

SYTUACJA 27.3

Po strzelonym golu w pierwszej serii rzutéw karnych, bramkarz zostaje ukarany karg
za niesportowe zachowanie. Czy bramkarz moze kontynuowac dalej gre w
pozostatej serii rzutow karnych?
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ODPOWIEDZ

Tak, bramkarz moze kontynuowac gre w rzutach karnych. Wszyscy gracze sg
uprawnieni do udziatu w rzutach karnych, chyba ze odsiadujg kare. Poniewaz
bramkarz w rzeczywistosci nie odbywa kary 10 minut, moze on kontynuowac rzuty
karne. Jednak zawodnik wyznaczony do odsiadywania kary za przewinienie
bramkarza traci prawo do udziatu w serii rzutéw karnych. Zobacz takze przepis 27.3.
UWAGA: gdy bramkarz jest ukarany za przewinienie podczas rzutu karnego, druzyna
musi wyznaczy¢ zawodnika, ktory jeszcze nie brat udziat w serii rzutéw karnych aby
odsiedzie¢ wykroczenie. Jest to zgodne z procedurg podczas gry, wedtug ktoérej
druzyna ukaranego bramkarza jest zobowigzany do utraty zawodnika na czas
trwania kary bramkarza.

SYTUACJA 27.4

Bramkarz jedzie w strone tawki graczy, aby zastgpi¢ go dodatkowym napastnikiem.
W drodze na tawke graczy bramkarz popetnia faul zastugujacy na kare mniejsza. Czy
bramkarz rowniez zostanie ukarany dodatkowg karg mniejszg za opuszczenie pola
bramkowego?

ODPOWIEDZ

Brak kary za opuszczenie pola bramkowego, poniewaz bramkarz zgodnie z
przepisami przebywat poza polem bramkowym w drodze na tawke graczy w celu
zastgpienia go na dodatkowego gracza. Przepis 27.6.

SYTUACJA 27.5

Bramkarz wyjezdza z pola bramkowego do tercji neutralnej i zagrywa krgzek
znajdujacy sie za srodkowg czerwong linig po stronie przeciwnika. Jednak tyzwy
pozostawia na wiasnej potowie lodu. To jest kara?

ODPOWIEDZ

Tak, to kara mniejsza dla bramkarza. Pozycja krgzka jest czynnikiem decydujgcym o
karze. Przepis 27.7

SYTUACJA 27.6

Bramkarz opuszcza pole bramkowe aby zagraé¢ krgzek. Obie tyzwy bramkarza
znajdujg sie w obszarze zabronionym. Bramkarz zatrzymat krazek kijem na linii
bramkowej. Czy linia bramkowa znajduje sie w obszarze zabronionym i bramkarz
zastuguje na kare mniejszg?

ODPOWIEDZ

Uwaza sie, ze linia bramkowa nie znajduje sie w obszarze zabronionym i dlatego
zadna kara nie jest naktadana zgodnie z przepisem 27.7, ktory stanowi: ,Jezeli
bramkarz zagrywa krazek poza wyznaczonym obszarem za linig bramkowa, kara
mniejsza za op6znianie gry zostanie natozona”. Dlatego krgzek musi znajdowac sie
za linig bramkowg, aby zostat uznany za znajdujacy sie w obszarze ograniczonym.

SYTUACJA 27.7
Bramkarz opuszcza pole bramkowe prébujgc zagra¢ krgzkiem, zanim wleci do rogu
lodowiska. Bramkarz zdaje sobie sprawe, ze krazek nie moze by¢ zagrany i zaczyna
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wycofywac sie w kierunku bramki wyjezdzajgc przez obszar zabronionym.
Przeciwnik zbliza sie do krgzka w rogu i zanim bramkarz opuscit obszar zabroniony
prébuje podac krgzek przed bramke. Bramkarz pada na kolana i blokuje podanie za
pomocg parkandw, ktére znajdujg sie wyraznie w obszarze zabronionym. Czy jest to
kara dla bramkarza?

ODPOWIEDZ

Poniewaz bramkarz ,zagrywa” krgzek w obszarze zabronionym, bramkarz musi
zostac ukarany karg mniejszg za op6znianie gry. Przepis 27.8.

SYTUACJA 27.8

Na 2:10 do konca pierwszej tercji natozona jest kara na zawodnika, ktory musi udaé
sie do szatni z powodu kontuzji. Czy druzyna kontuzjowanego gracza musi
wyznaczy¢ kogos do odbycia kary? Jesli tak to czy musi to by¢ zawodnik bedgcy na
lodzie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Przepis stanowi, ze muszg zastgpic¢ kontuzjowanego gracza do odbycia kary, dopoki
nie bedzie on mogt powrdci¢ do gry. Kazdy zawodnik z wyjgtkiem bramkarza moze
odby¢ kare. Tylko kary natozone na bramkarza muszg by¢ wykonane przez
zawodnika bedgcego na lodzie w momencie zatrzymania gry. Przepis 8.1 27.1.

SYTUACJA 27.9

Druzyna A wbija krgzek do tercji druzyny B. Bramkarz druzyny B jest w obszarze
zabronionym, aby zagra¢ krgzek. Bramkarz zdaje sobie sprawe, ze nie moze zagra¢
krgzka w obszarze zabronionym i wraca do pola bramkowego. Krgzek odbija sie od
szyby i uderza bramkarz nieumysinie. Czy to kara?

ODPOWIEDZ

Bez kary. Przepis méwi, ze bramkarz musi zagra¢ krgzek, aby zostat ukarany. Przepis
27.8.

SYTUACJA 27.10

Sygnalizuje sie odtozong kare mniejszg przeciwko druzynie A. Bramkarz druzyny A
opuszcza pole bramkowe i zagrywa krgzek w obszarze zabronionym, aby przerwac
gre. Czy bramkarz ukarany jest rowniez karg mniejszg za zagranie krgzka w obszarze
ograniczonym? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, bramkarz zostanie ukarany karg mniejszg za op6znianie gry za zagranie
krgzkiem w obszarze zabronionym, dodatkowo do pierwotnie sygnalizowanej karze
na druzyny A. Przepis 27.8 (tez 63.2 (VIII).

SYTUACJA 27.11

Po obronie krgzek wpada do obszaru zabronionego za linig bramkowa w poblizu
bramki. Nastepnie bramkarz, ktory wtasnie obronit strzat ma jedng tyzwe w polu
bramkowym i jedng poza nim, upada na brzuch, wybijajgc krazek od przeciwnika,
ktory miat strzeli¢ do bramki. Jakie dziatania, jesli w ogodle, powinien podjgc sedzia?
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ODPOWIEDZ

To dobre zagranie, niech gra trwa dalej! Brak kary. Bramkarz ma tyzwe w kontakcie z
polem bramkowym. Przepis 27.8

SYTUACJA 27.12

Bramkarz druzyny A zostaje ukarany karg wiekszg. Czy druzyna A musi natychmiast
umiesci¢ zawodnika na tawce kar? Czy tez mogg zdecydowac o umieszczeniu
gracza na tawce kar w dowolnym momencie przed wygasnieciem kary wiekszej?
ODPOWIEDZ

Zastepca musi by¢ natychmiast umieszczony na tawce kar, poniewaz musiat to by¢
zawodnik, ktory znajdowat sie na lodzie w momencie przerwania gry. Przepis 27.2.

SYTUACJA 27.13

Zawodnik druzyny A zostaje ukarany karg wiekszg i karg meczu za niesportowe
zachowanie za natarcie. W tej samej akcji bramkarz druzyny B zostaje ukarany karg
wiekszg i karg meczu za niesportowe zachowanie za ostros¢. Czy obie druzyny
muszg zastepcow na tawce kar? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie. Zadna z druzyn nie musi umieszczaé¢ zawodnika na tawce kar. Przepis 19.2

SYTUACJA 27.14

Podczas béjki w okolicy bramki, bramkarz druzyny A opuszcza pole bramkowe aby
stoczyc¢ bojke, za co otrzymuje 2 minuty kary za opuszczenie pola bramkowego i 5
minut na boéjke. Napastnik druzyny B otrzymuje 5 minut za béjke. Jak
wyegzekwowac kary na bramkarza?

ODPOWIEDZ

Wszystkie kary natozone na bramkarza wykonuje inny zawodnik, ktory znajdowat sie
na lodzie w momencie przerwania gry. Ponadto, jesli bramkarz bierze udziat w innych
wydarzeniach czego efektem jest kara i druzyna gra¢ bedzie w ostabieniu,
zawodnikiem odbywajgcym te kare moze by¢ kazdy zawodnik wyznaczony przez
trenera druzyny lub kapitan. Przepis 27.1 27.2

SYTUACJA 27.15

Podczas przerwy w grze sedzia prowadzacy procedure zmiany graczy zauwaza, ze
bramkarz znajduje sie przy tawce graczy w celu otrzymania nowego kija. Jak
powinien to potraktowac sedzia gtéwny?

ODPOWIEDZ

Przepis 27.6 — Podczas przerw w grze bramkarz nie moze podjezdzac do tawki
graczy w celu wymiany kija lub jego naprawy, lub z powodu kontuzji, lub otrzymania
instrukcji, bez uprzedniego uzyskania na to pozwolenia od sedziéw. W przeciwnym
razie bramkarz musi zostac¢ natychmiast zastgpiony przez bramkarza rezerwowego
lub zostanie ukarany karg mniejszg techniczng za op6znianie gry.

SYTUACJA 27.16
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Napastnik druzyny B wjezdza w pole bramkowe druzyny A. Wywigzuje sie bojka, a
napastnik druzyny B zostaje ukarany karg wiekszg za natarcie i karg wiekszg za
bojke. Bramkarz druzyny A ukarany jest 2 minutami za opuszczenie pola
bramkowego i karg wiekszg za bojke. Jak odsiadywane sg kary bramkarza?
ODPOWIEDZ
Kare wiekszg wykonuje inny zawodnik druzyny bramkarza, ktéry znajdowat sie na
lodzie w momencie zatrzymania gry i naktadania kary. Kara mniejsza jest
wykonywana przez dowolnego zawodnika wyznaczonego przez Trenera za
posrednictwem kapitana. Przepis 27.1 27.

SYTUACJA 27.17

Czy sg sytuacje, w ktorych kara bramkarza nie musi by¢ odbyta przez zawodnika
znajdujgcego sie na lodzie?

ODPOWIEDZ

Tak. Jezeli bramkarz otrzymuje kare, w wyniku czego druzyna bramkarza jest
zobowigzana do gry w ostabieniu przez te kary, zawodnik wyznaczony do odbycia
ostabiajgcej kary bramkarza moze by¢ dowolny zawodnik. Przepis 27.1 Rowniez, gdy
bramkarz otrzymuje kare wiekszg, ktéra jest rownoczesna z karg wiekszg dla
druzyny przeciwnej, zaden zawodnik nie musi udac¢ sie na tawke kar, aby odby¢ kare
wiekszg bramkarza. Przepis 27.5

SYTUACJA 27.18

Podczas przerwy w grze druzyna A zostata ukarana karg mniejszg, a bramkarz
druzyny B ukarany dwiema karami mniejszymi. Oczywiscie druzyna B musi umiesci¢
zawodnika, ktory byt na lodzie w momencie popetnienia przewinienia, na tawce kar,
aby odsiedziat 4 minuty natozone na bramkarza. Muszg wystawi¢ drugiego
zawodnika do odbycia kary mniejszej, ktéra spowoduje, ze druzyna B bedzie gra¢ w
ostabieniu. Czy tym zawodnikiem musi by¢ tez zawodnik, ktéry znajdowat sie na
lodzie w momencie przewinienia?

ODPOWIEDZ

Nie, nie musi by¢. Przepis 27.1 ,Jezeli bramkarz jest uwiktany w naktadanie innych
kar, w wyniku czego druzyna musi gra¢ w ostabieniu z powodu dodatkowych kar
natozonych na bramkarza, zawodnikiem wyznaczonym do odbycia dodatkowych kar
natozonych na bramkarza moze by¢ dowolny zawodnika wskazanego przez trenera
popetniajgcego przewinienie za posrednictwem kapitana.

SYTUACJA 27.19

Sygnalizowana jest odtozona kara na druzyne A. Bramkarz druzyny B jedzie w
kierunku tawki graczy w celu wymiany na dodatkowego gracza. Kiedy bramkarz
przekracza czerwong linie na srodku lodowiska i znajduje sie w odlegtosci mniej niz
1.5m od tawki graczy krgzek porusza sie w jego strone, a on zatrzymuje go w
momencie gdy wskakuje na lodu dodatkowy graczy. Jakie kary powinny by¢
natozone?
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ODPOWIEDZ

Jezeli bramkarz dotknie krgzek to otrzyma kare mniejszg za zagranie kragzka poza
srodkowg czerwona linig. Tylko jedna kara bedzie natozona na Druzyne B.

PRZEPIS 28 SRODKI DYSCYPLINARNE

Brak sytuacji.

PRZEPIS 29 SYGNALIZACJA SEDZIOW

Brak sytuacji.




SEKCJA 5

SEDZIOWIE

59
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PRZEPIS 30 NOMINACJE SEDZIOW

Brak sytuacji.

PRZEPIS 31 SEDZIOWIE Gt OWNI

SYTUACJA 31.1

Podczas przepychanki przy bramce, sedzia traci krgzek z pola widzenia i uzywa
gwizdka aby przerwacé gre, krazek jednak przemieszcza sie wolno i przekracza linie
bramkowa. Powtdrki telewizyjne wyraznie pokazujg, ze krgzek przekroczyt linie
bramkowa przed dZzwiekiem gwizdka oznajmujgcym zatrzymanie gry. Jaka jest
decyzja sedziego gtéwnego? Czy ten gol mozna poddac analizie video?

ODPOWIEDZ

Nalezy oznajmic¢ brak gola. Poniewaz w samym uzyciu gwizdka bierze udziat czynnik
ludzki, sedzia moze uznac, ze gra zostata zatrzymana, zanim fizycznie byt w stanie
zagwizdac. Dlatego decyzja o tym nalezy do sedziego gtdwnego czy gra zostata
uznana za zakornczong przed wpadnieciem krgzka do bramki. To nie jest kryterium
do uzycia przegladu video. Prawdopodobne jest, ze Sedzia Video poprosi o rozmowe
z sedzig gtéwnym, poniewaz krazek przekroczyt linie bramkowg, jednak sedzia
gtéwny musi poinformowac, ze uznano, ze gra zostata zatrzymana i w zwigzku z tym
gol nie moze zosta¢ przyznany. Sedzia Gtéwny przekaze te wiadomos¢ druzynom i
poprosi o jej ogtoszenie przez spikera. Przepis 31.2 i Przepis 37.3 (video nie
wymienione jako kryterium do przegladu); Przepis 78.5 (XII).

SYTUACJA 31.2

Przed bramka przeciwnika zawodnik ataku walczy o pozycje i gubi swéj kask.
Oddany jest strzat na bramke, krgzek wpada i zatrzymuje sie w kasku gracza, ktory
zgubiony lezat na lodzie. Zawodnik bez kasku od razu strzela kijem kask (wraz z
krgzkiem w $srodku) do bramki, zanim rozlegt sie gwizdek. Czy ten gol sie liczy?
ODPOWIEDZ

Ten gol nie moze zostac zaliczony z nastepujacych powodow:

A. Przepis 78.5(XIIl) - Zadna zdobyta bramka, inna niz ujeta w oficjalnych
przepisach, nie zostanie uznana.

B. Przepis 31.2 — Poniewaz w gwizdku przerywajgcym gre wystepuje czynnik ludzki,
sedzia gtbwny moze uznac gre za zatrzymang chwile przed gwizdkiem. Fakt, ze
krgzek moze wypasc¢ lub przekroczy¢ linie bramkowa przed gwizdkiem nie ma
znaczenia, jezeli sedzia orzekt, ze gra zostata zatrzymana wczesniej.

C. Przepis 9.6 — Gracz, ktory zgubit swoj kask, musi natychmiast opuscic 16d.

SYTUACJA 31.3

Podczas zamieszania wokot bramki, dla sedziego jest oczywiste, ze krgzek nie wpadt
do bramki (trafit w tyt siatki) ale $wieci sie czerwone swiatto. Jakie dziatania nalezy
podjac?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny powinien ogtosi¢ sam lub poprosi¢ spikera aby ogtosit, ze nie byto
gola w grze, poniewaz krgzek nie wpadt do bramki. Przepis 31.5.
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PRZEPIS 32 SEDZIOWIE LINIOWI

SYTUACJA 32.1

Sedzia liniowy zauwazyt jak zawodnik popetnia faul zastugujgcy na kare wiekszg i
kare meczu za niesportowe zachowanie. Czy sedzia liniowy moze sie przerwac gre?
Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

O ile sedzia liniowy nie uzna, ze zawodnik doznat powaznej kontuzji, sedzia liniowy
musi zgtosic to, czego byt Swiadkiem sedziom gtownym po zatrzymaniu gry. Przepis
32.4i32.5.

SYTUACJA 32.2

Sedzia liniowy jest Swiadkiem, jak gracz druzyny A na tawce graczy rzuca nowy Kij
wspotpartnerowi, ktéry swoj kij ztamat. Jakg procedure stosuje sedzia liniowy, ktéry
zaobserwowat to zdarzenie?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy moze zatrzymac gre i zgtosic to, czego byt Swiadkiem sedziom
gtéwnym, ktérzy moga natozy¢ odpowiednig kare (kara mniejsza techniczna).
Przepis 32.4 i Przepis 10.3.

SYTUACJA 32.3

Gra toczy sie w tercji druzyny A. Zawodnik B33 jest w posiadaniu krgzka i ma zamiar
podac go wspétpartnerowi na linii bramkowej. W momencie podania, zawodnik A2
przesuwa lezacy ztamany kij w zawodnika B33, wytrgcajgc mu krazek z kija. Nie
zostato to zaobserwowane przez sedzidéw gtownych ale widziat to jeden z sedziow
liniowych. Co robi sedzia liniowy ?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy przerywa gre i informuje sedziego gtéwnego o zaistniatej sytuaciji.
Rzut karny przyznaje sie druzynie B. Przepis 32.5i 53.

SYTUACJA 32.4

W tercji ataku druzyny A podczas gry lezy rekawica na lodzie w okolicy niebieskiej
linii. Zawodnik druzyny A kontroluje krgzek i przygotowuje sie do podania krazka
wspotpartnerowi. Zawodnik druzyny B przesuwa lezgcg rekawice w krazek i
wytrgcajac go z kija gracza druzyny A. Zdarzenia nie widzi zaden z sedziéw
gtéwnych, ale widzi jg sedzia liniowy. Co w takiej sytuacji robi sedzia liniowy?
ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy przerywa gre i informuje sedziego gtéwnego o zaistniatej sytuacji.
Rzut karny nalezy przyznac¢ druzynie A. Przepis 32.5 i Przepis 53

SYTUACJA 32.5
Jezeli bramkarz rzuca kij w krgzek w tercji obronnej, czy sedzia liniowy moze
natychmiast przerwac gre? Gdzie znalez¢ to w przepisach?
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ODPOWIEDZ
Tak, sedzia liniowy moze przerwac gre w celu natozenia rzutu karnego zgodnie z
przepisem 53 — rzucenie sprzetu. Przepis 32.5

SYTUACJA 32.6

Zawodnik A57 porusza sie na lodzie. Jeden z widzéw rzucit popcorn na lod.. Czy
Sedzia liniowy moze przerwac gre, jesli pozostanie to niezauwazone przez sedziow
gtownych?

ODPOWIEDZ

Tak. Przepis 32.5 (VII).

SYTUACJA 32.7

Sedzia liniowy zauwazyt, ze gracz zagrywa krazek kijem przed wejsciem na l6d z
tawki kar. Co powinien zrobi¢ sedzia liniowy?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy moze zatrzymac gre i zgtosic to sedziom gtéwnym, kt6rzy natozg kare
mniejszg. Przepis 32.4 (V) i przepis 56.2 (VIII)

PRZEPIS 33 SEKRETARZ

Brak sytuacji.

PRZEPIS 34 SEDZIA CZASU

SYTUACJA 34.1

Natozona jest kara na druzyne A. Kiedy gra zostaje wznowiona, zegar czasu gry
zostaje uruchomiony ale czas kary nie. Co robig sedziowie na lodzie? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedziowie pozwolg aby gra byta kontynuowana do nastepnej przerwy w gry. Jezeli to
mozliwe to czas kary powinien by¢ skorygowany i umieszczony na zegarze
meczowym. Jezeli nie mozna tego zrobic, oba zespoty powinny zostaé
poinformowane w jakim czasie kara zawodnika zakonczy sie. Jezeli nie ma zadnej
przerwy w grze to sedziowie na lodzie powinni poinformowac sedziéw funkcyjnych
aby upewnili sie i wypuscili ukaranego gracza w odpowiednim czasie. Przepis 34.7,
paragraf 3.

SYTUACJA 34.2

Gdy pozostaty ostatnie sekundy meczu i dochodzi do przepychanki i jeden z sedziow
liniowych prébuje interweniowac. Wiedzac, ze zostato tylko kilka sekund do korca
meczu, zaden z sedziéw na lodzie nie gwizdze. Jednak sedzia mierzgcy czas
zatrzymuje zegar na 1,2 sekundy do konca. Co robig sedziowie na lodzie?
ODPOWIEDZ

Naktadane sg ewentualne wszystkie kary. Sedziowie na lodzie informujg sedziego
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mierzgcego czas, ze gra nie zostata zatrzymana i proszg o puszczenie reszty czasu
wskazujac, ze mecz sie skonczyt. Zapobiegnie to przysztym potencjalnym
wykroczeniom. Przepis 34.7 moze pomoc sedziom w podijeciu tej decyzji.

PRZEPIS 35 SEDZIA KAR

SYTUACJA 35.1

Gdy zegar czasu wskazuje 5:26 do korica pierwszej tercji zawodnik B24 otrzymuje
kare mniejszg za spowodowanie upadku przeciwnika. Podczas nastepnej przerwy w
grze do konca kary zawodnika B24 pozostata jedna sekunda. Chociaz na zegarze kar
jest pozostaty czas do konca kary to zegar czasu gry wskazuje, ze do konca tercji
pozostato 3:26. Czy Zawodnik B24 moze wyjs¢, czy tez musi pozosta¢ w boksie kar
przez sekunde? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jezeli zegar czasu kar ulegnie awarii, do ustalenia czasu zakonczenia kary nalezy
wykorzystac¢ zegar meczowy. W przeciwnym razie zegar czasu kary uwaza sie za
doktadny. W powyzszej sytuacji ukarany zawodnik musi pozostac¢ w boksie kar az do
zakonczenia czasu na zegarze kar. Przepis 35.1.

SYTUACJA 35.2

Zawodnik druzyny A znajduje sie na tawce kar i zostaje przypadkowo wypuszczony
przez sedziego kar przed uptywem kary. Druzyna A kontroluje krgzek w tercji ataku
gdy sedzia gtéwny sygnalizuje odtozong kare na druzyny B. Przed zatrzymaniem gry
oznajmiajac kare, druzyna A zdobywa gola gdy ukarany wczesniej zawodnik znajduje
sie na lodzie. W przerwie zwrécono uwage sedziom gtownym, ze zawodnik zostat
wypuszczony przypadkowo szybciej. Co robi sedzia gtowny?

ODPOWIEDZ

Bramka zostaje nieuznana druzynie A. Kara dla zawodnika druzyny B musi zostaé
natozona. Zawodnik druzyny A musi wrdci¢ na tawke kar, aby odby¢ pozostaty czas
kary. Brak dodatkowej kary dla druzyny A, poniewaz zawodnik zostat wypuszczony z
powodu btedu sedziego kar. Przepis 68.5. Patrz tez przepis 78.5 (V) i przepis 70.4,
przepis 35.1 i przepis 70.9.

SYTUACJA 35.3

Zawodnik A12 otrzymuje kare mniejszg i kare wiekszg na poczatku pierwszej tercji.
Na kolejnej zmianie po zakorniczeniu kar druzyna A zdobywa gola. Z tawki kar
sedziowie lodowi sg informowani, ze zawodnik A12 powinien otrzymac kare meczu
za niesportowe zachowanie, poniewaz byta to jego druga kara wigksza w tym
meczu. Co robig sedziowie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedziowie musza anulowac bramke dla druzyny A za nieuprawnionego zawodnika
(Przepis 5.2) i natozy¢ na zawodnika A12 kare meczu za niesportowe zachowanie.
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SYTUACJA 35.4

Zawodnik druzyny czerwonych #15 zostaje ukarany karg mniejszg w czasie 5:13 do
konca tercji. W czasie 3:13 nastgpita przerwa w grze. Czas kary na zegarze
meczowym pokazuje 0:01 do konca kary. Czy ta kara skonczyta sie?

ODPOWIEDZ

Nie, zegar czasu kary uwaza sie za doktadny. W powyzszej sytuacji ukarany
zawodnik musiatby pozostac na tawce kar az do wyswietlenia 0:00 na zegarze czasu
kary. Przepis 35.1.

SYTUACJA 35.5

Zawodnik druzyny czerwonej #15 zostaje ukarany karg mniejszg w czasie 2:13 do
konca tercji. Na zegarze meczowym pozostato 0:13,6 gdy nastepuje przerwa w grze.
Zegar kary wskazuje 0:01 do konca kary. Czy kara zakonczyta sie?

ODPOWIEDZ

Nie. Poniewaz zegar czasu kary nie osiggnat jeszcze 0:00, kara jeszcze nie
zakonczyta sie. Przepis 35.1.

SYTUACJA 35.6

Zawodnik druzyny czerwonej #15 zostaje ukarany karg mniejszg w czasie 2:13 do
konca tercji. Na zegarze meczowym pozostato 0:13,6 gdy nastepuje przerwa w grze.
Zegar kary wskazuje 0:00 do konca kary. Czy kara skonczyta sig?

ODPOWIEDZ

Tak. Poniewaz zegar czasu kary wyswietla 0:00, kara zakonczyta sie. Przepis 35.1.

SYTUACJA 35.7

Druzyna A prowadzi 4:3 pod koniec meczu. Otrzymuja oni kare mniejsza za
zahaczanie na 2:25 do konca trzeciej tercji. Nastepnie zostajg ukarani drugg karg
mniejszg za spowodowanie upadku przeciwnika na 1:11 przed koncem tercji.
Nastepnie druzyna B zdobywa gola i remisuje w czasie 25,9 sekund na zegarze
czasu. W jakim zestawieniu bedg graty druzyny przez pozostate 25,9 sekund gry?
ODPOWIEDZ

Zaktadajac, ze pozostato 0:01 do kornca pierwszej kary to bytaby to kara, ktéra
wygasa w wyniku strzelenia gola przez druzyne B. Zawodnik z karg za
spowodowanie upadku przeciwnika pozostanie na tawce kar, a druzyny gratyby 5 na
4 przez pozostate 25,9 sekundy trzeciej tercji. Przepis 16.2 i Przepis 35.1.

SYTUACJA 35.8
Nastepujgce kary natozone sg na druzyne A:
A6 14:02 Ostrosc¢

A12 13:27 Zahaczanie

Druzyna B zdobywa gola w czasie 12:02, a zegar kar pokazuije:
A6 0:01

A12 0:35. Jakie decyzje podejma sedziowie?
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ODPOWIEDZ
Poniewaz na zegarze czasu kar wcigz widnieje 0:01 dla zawodnika A6, bedzie to
kara, ktéra wygasa w wyniku strzelenia gola przez druzyne B. Druzyna A kontynuuje

gre w ostabieniu, a zawodnik A12 pozostaje na tawce kar. Przepis 35.1 i Przepis
16.2.

PRZEPIS 36 PERSONEL STATYSTYCZNY

Brak sytuacji.

PRZEPIS 37 ANALIZA VIDEO

SYTUACJA 37.1

Podczas zamieszania w polu bramkowym, sedzia traci krgzek z pola widzenia i
uzywa gwizdka aby zatrzymac gre. Krgzek przemieszcza sie i przekracza linie
bramkowa. Powtodrki telewizyjne wyraznie pokazujg, ze krazek przekroczyt linie
bramkowg przed dzwiekiem gwizdka. Jaka jest decyzja sedziego gtéwnego? Czy ta
sytuacja podlega przegladowi video? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nalezy nie uzna¢ gola. Poniewaz w samym gwizdku bierze udziat czynnik ludzki,
sedzia gtdwny moze uznag, ze gra zatrzymata sie zanim fizycznie byt w stanie
zagwizdac. Dlatego decyzja o tym nalezy do sedziego gtdwnego czy uznat akcje za
zakonczong przed wpadnieciem krgzka do bramki. To nie jest kryterium do oceny
analizy video. Jest prawdopodobne, ze sedzia video poprosi o rozmowe z Sedzig
Gtoéwnym, poniewaz krgzek przekroczyt linie bramkowg, jednak Sedzia Gtéwny musi
poinformowac go, ze gra zostata uznana za zatrzymang i w zwigzku z tym gol nie
moze zostac przyznany. Sedzia gtowny przekaze te wiadomos¢ zespotom i poprosi o
ogtoszenie przez spikera. Przepis 31.2 i 37.3 (nie wymienione jako kryterium do
przegladu); Przepis 78.5 (XII).

SYTUACJA 37.2

Podczas rzutu karnego bramkarz probuje wybi¢ kragzek i powoduje, ze strzelec omija
bramkarza w strone pustej bramki. Po tym jak strzelec mingt bramkarza, krgzek jest
okoto dwéch centymetréw za linig bramkowg zanim opuszcza go z topatki kija.
Krgzek odbit sie od bramkarza i lgduje w bramce. Sedziowie na lodzie nie zauwazyli,
ze krgzek znajdowat sie wczesniej za linig bramkowg w momencie wypuszczenia go
przez zawodnika i dlatego sedzia oznajmit bramke. Czy sedzia video moze
interweniowad, aby upewni¢ sie, ze w tej sytuacji zostanie dokonana prawidtowa
decyzja? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, sedzia video moze pomdc w upewnieniu sie o poprawnosci wszystkich
potencjalnych goli. Przepis 37.3
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SYTUACJA 37.3

Atakujgcy zawodnik trzyma swdj kij tak, ze topatka kija znajduje sie wyraznie nad
poprzeczka. Krgzek jest strzelony w obszar tego miejsca i dotyka kij tego gracza na
trzonku, w poblizu biodra i wpada bezposrednio do bramki przeciwnika. Czy ten gol
powinien zosta¢ anulowany za zagranie wysokim kijem?

ODPOWIEDZ

Nie. To prawidtowy gol. Decydujgcym czynnikiem jest miejsce kontaktu krgzka z
kijem. Jezeli krgzek dotknie kija ponizej poziomu poprzeczki i wpadnie do bramki, gol
zostaje uznany. Przepis 80.3. Takze 37.3.

SYTUACJA 37.4

Po bardzo zacietej grze przy bramce sedzia liniowy zamierza przeprowadzic¢
wznowienie na punkcie wznowien w strefie koricowej. Po upuszczeniu krazek na
wznowieniu rozlega sie dzwiek syreny, poniewaz sedzia video potrzebuje wiecej
czasu na analize wczesniejszej sytuacji bramkowej. Co powinno teraz nastgpic?
ODPOWIEDZ

Po upuszczeniu krgzka i wznowieniu gry nie mozna analizowac sytuacji bramkowe;j.
Po zacietej grze przy bramce sedziowie mogg wydtuzy¢ czas na przygotowanie do
kolejnego wznowienia lub jeden z sedziéw moze podjechac¢ do tawki kar i
skonsultowac sie z sedzig video aby przejrze¢ sytuacje, by wyeliminowaé wszelkie
watpliwosci. Przepis 37.1i 78.6.

PRZEPIS 38 WERYFIKACJA NA ZADANIE TRENERA

SYTUACJA 38.1

Druzyna czerwonych wjezdza do tercji ataku i gra jest kontynuowana poniewaz nie
byto spalonego. Druzyna czerwonych kontynuuje gre w tercji i ostatecznie zdobywa
bramke po 23 sekundach od wjazdu do tercji ataku. Trener druzyny zielonych
zgtasza che¢ sprawdzenia sytuacji bramkowej gdyz uwaza, ze zaistniat spalony,
kiedy druzyna czerwonych wjezdzata do tercji przed zdobyciem bramki. Sedziowie
przegladajg gre we wspotpracy z sedzig video i dostrzegajg, ze trener miat racje i gol
zdobyty byt po wjezdzie na spalonej pozyciji. Co sie teraz stanie?

ODPOWIEDZ

Bramka zostaje anulowana, nastepuje przekazanie odpowiedniego komunikatu dla
kibicow, zegar zostaje cofniety o 23 sekundy i wznowienie nastgpi na jednym z
punktéw wznowien w tercji neutralnej przy linii niebieskiej druzyny Zielonych. Przepis
38.2 i Przepis 83.6 (ll).

SYTUACJA 38.2

Druzyna czerwonych wjezdza do tercji ataku i gra nie jest przerywana. Druzyna
czerwonych kontynuuje gre w tercji i zawodnik kontrolujgcy krazek zostat zahaczony
przez gracza z druzyny zielonych. Sygnalizowana jest odtozona kara na zawodnika
zielonych. Kilka sekund pézniej druzyna czerwonych zdobywa gola. Druzyna
zielonych (trener) wskazuje che¢ sprawdzenia sytuacji na video, poniewaz uwaza, ze
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gra byta po sytuacji spalonej na linii niebieskiej, gdy druzyna czerwonych wjechata do
tercji przed golem. Sedziowie przegladajg gre i dostrzegajg, ze trener miat racje, byt
spalony na linii niebieskiej. Co sie teraz stanie?

ODPOWIEDZ

Bramka zostaje anulowana, kara za zahaczanie zawodnika zostaje natozona,
ogtaszane sg odpowiednie komunikaty (wynik przegladu video i kary), zegar zostaje
cofniety do momentu, w ktérym spalony powinien byt zosta¢ odgwizdany i ma
nastgpi¢ wznowienie na jednym z punktéw wznowien w tercji obronnej druzyny
zielonych (ze wzgledu na kare). Przepis 38.2

SYTUACJA 38.3

Druzyna czerwonych wjezdza do tercji ataku i gra nie jest przerywana. Druzyna
czerwonych kontynuuje gre w tercji i zawodnik kontrolujgcy krazek zostat zahaczony
przez gracza z druzyny zielonych. Sygnalizowana jest odtozona kara na zawodnika
zielonych. Kilka sekund pézniej druzyna czerwonych zdobywa gola. Druzyna
zielonych (trener) wskazuje che¢ sprawdzenia sytuacji na video, poniewaz uwaza, ze
gra byta po sytuacji spalonej na linii niebieskiej, gdy druzyna czerwonych wjechata do
tercji przed golem. Sedziowie przegladajg gre i dostrzegajg, ze trener nie miat racji,
nie byto spalonego na linii niebieskiej. Co sie teraz stanie?

ODPOWIEDZ

Bramka zostaje uznana, kara za zahaczanie zawodnika zostaje anulowana w wyniku
zdobycia gola przez druzyne czerwonych, jednakze kara mniejsza za opdznianie gry
zostanie natozona na druzyne zielonych za nieudang probe weryfikacji na zgdanie
trenera. Ogtaszane sg odpowiednie komunikaty (wynik przegladu video i kary), a
wznowienie odbywa sie na srodku lodowiska. Przepis 38.2

SYTUACJA 38.4

Druzyna czerwonych wjezdza do tercji ataku i gra jest sygnalizowana jako
prawidtowa przez liniowego. Druzyna czerwonych kontynuuje wjazd do tercji i
ostatecznie zdobywa gola po 23 sekundach od wjazdu do tercji ataku. Trener
druzyny zielonych sygnalizuje che¢ sprawdzenia video, poniewaz uwaza, ze gra byta
po spalonym na linii niebieskiej, gdy druzyna czerwonych wjechata do tercji przed
strzeleniem gola. Sedziowie przegladajg sytuacje ale ocena video jest
niejednoznaczna. Co sie teraz stanie?

ODPOWIEDZ

Pierwotna decyzja podjeta na lodzie zostaje podtrzymana.Gol zostat utrzymany, a
kara mniejsza za opdznianie gry natozona na druzyne Zielonych za nieudang
weryfikacje na zgdanie trenera. Zostanie ogtoszony wynik weryfikacji na zgdanie
trenera. Przepis 38.2

SYTUACJA 38.5

Bramka zostaje zdobyta, a druzyna tracgca gola prosi o sprawdzenie sytuaciji
uwazajac, ze byt spalony przed zdobyciem gola. Po sprawdzeniu przez sedziow
liniowych i sedziego video pierwotna decyzja zostaje anulowana, gol padt po
spalonym na linii niebieskiej. Sytuacja na niebieskiej linii rozpoczeta sie od dtugiego
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podania z wtasnej tercji obronnej przez druzyne popetniajgcg przewinienie. Gdzie
przeprowadza sie wznowienie po zakonczeniu weryfikacji i stwierdzeniu, ze gol nie
powinien zosta¢ uznany ze spalonego?

ODPOWIEDZ

Poniewaz wynik weryfikacji ostatecznie decyduje o tym, ze bramka powinna zostaé
anulowana, wznowienie powinno zosta¢ przeprowadzone na najblizszym miejscu
wznowienia z tercji, z ktorej pochodzi podanie, tak jak gdyby gra zostata zatrzymana
po spalonym. Przepis 83.6 okresla miejsce wznowien.

SYTUACJA 38.6

Druzyna zielonych traci bramke i prosi o weryfikacje na zadanie trenera, uwazajac, ze
doszto do przeszkadzania bramkarzowi. Po sprawdzeniu przez sedzidéw i sedziow
video, pierwotna decyzja z lodu zostaje podtrzymana, a zatem gol jest prawidtowy.
Druzyna zielonych nastepnie wskazuje, ze chce ponownej weryfikacji sytuaciji, ze
wzgledu na nie odgwizdany spalony podczas wjazdu przeciwnika do tercji. Czy to
jest dozwolone?

ODPOWIEDZ

Nie. Podczas przerwy dozwolona jest tylko jedna weryfikacja na zadanie trenera dla
druzyny. Przepis 38.3

SYTUACJA 38.7

Gol zostat zdobyty przez druzyne czerwonych i natychmiast anulowany przez
sedziego gtéwnego z powodu przeszkadzania bramkarzowi. Druzyna czerwonych
prosi o weryfikacje na zadanie, poniewaz uwaza, ze bramkarzowi nie przeszkadzano.
Po analizie video i zakonczeniu weryfikacji stwierdza sie, ze bramkarzowi nie
przeszkadzano. Co sie dzieje?

ODPOWIEDZ

Bramka zostaje uznana, a kara za przeszkadzanie bramkarzowi anulowana. Przepis
38.6.

SYTUACJA 38.8

Gol zostat zdobyty przez druzyne czerwonych i natychmiast anulowany przez
sedziego gtéwnego z powodu przeszkadzania bramkarzowi. Druzyna czerwonych
prosi o weryfikacje na zadanie, poniewaz uwaza, ze bramkarzowi nie przeszkadzano.
Po analizie video i zakonczeniu weryfikacji stwierdza sie, ze bramkarzowi nie
przeszkadzano. Teraz druzyna zielonych prosi o weryfikacje na zgdanie trenera,
poniewaz uwazajg, ze byt spalony na linii niebieskie;j.

ODPOWIEDZ

Bramka zostaje uznana, a kara za przeszkadzanie bramkarzowi anulowana. Przepis
38.7. Tylko jedna weryfikacja na zadanie trenera przystuguje druzynie na przerwe w
grze, sedzia liniowy powinien sprawdzic¢ sytuacje pod wzgledem spalonego na linii
niebieskiej. Przepis 38.3
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SYTUACJA 38.9

Druzyna B wjezdza do tercji ataku. Druzyna A gra w ostabieniu do czasu 1:38 na
zegarze. Druzyna B strzela gola. Druzyna A prosi o weryfikacje na zgdanie trenera,
poniewaz uwaza, ze sedziowie pomineli podanie reka przez druzyne B tuz przed
strzeleniem gola. Weryfikacja jest skuteczna i gol zostaje anulowany. Dokonujgc
analizy sytuacji stwierdzili, ze pominiete zatrzymanie gry (podanie rekg) byto w
czasie gry 1:45. Co teraz powinni zrobi¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ

Czas gry nalezy skorygowac do czasu 1:45. Zawodnik, ktéry odsiadywat kare musi
wroci¢ na tawke kar aby dokonczyt pozostaty czas kary (0:07 na zegarze czasu kary),
a wznowienie odbedzie sie na jednym z punktow wznowien w tercji neutralne;j.

SYTUACJA 38.10

Druzyna B ma kragzek pod kontrolg w tercji druzyny A. Rozgrywajg krgzek miedzy
sobg i zdobywajg gola. Druzyna A prosi o weryfikacje na zgdanie trenera poniewaz
chwile wczesniej sedziowie nie zauwazyli jak krgzek byt poza gre, uderzyt w zagieta
czesc pleksi na tawce graczy. Co teraz nastgpi?

ODPOWIEDZ

Sedziowie razem z sedzig video przejrzg sytuacje i okreslg czy doszto do pominiecia
zatrzymania gry tuz przed strzeleniem gola. Jezeli tak, bramke nalezy anulowac i
wznowienie przeprowadzic¢ w tercji neutralnej. Jezeli nie nastgpito potencjalnego
zatrzymania gry, gol zostaje utrzymany, a druzyna A otrzyma kare mniejszg za
op6znianie gry. UWAGA: Do "pominietego zatrzymania gry w tercji ataku
prowadzgcego do gola" nie ogranicza sie tylko: podania reka (przepis 79), zagranie
krazka wysokim kijem (przepis 80), krgzek poza grg (przepis 85). Wszystkie
nietypowe zdarzenia miatyby zastosowanie w tym np. krgzek uderzajgcy w zegar
czasu gry, ingerencja kibica w kragzek.

SYTUACJA 38.11

Na wznowieniu w tercji ataku srodkowy zagrywa krgzek rekg i pozostato to
niezauwazone przez sedziow. Krazek trafia bezposrednio do wspoétpartnera, ktéry
zdobywa bramke. Druzyna bronigca prosi o weryfikacje sytuacji gdyz gra powinna
zostac¢ zatrzymana. Czy taka sytuacja pozwala na weryfikacje?

ODPOWIEDZ

Tak, chociaz jest to naruszenie zwigzane z pominietg karg mniejszg, nie zmienia to
faktu, ze jest to réwniez pominigete zatrzymanie gry (podanie rekg do kolegi z druzyny
w tercji ataku). Przepis 38.2 (b); przepis 38.9

SYTUACJA 38.12

Krgzek zostaje wstrzelony do tercji ataku z tercji neutralnej. Przed przekroczeniem
niebieskiej linii krazek uderza w zawodnika opartego o bande na tawce graczy (w
tercji neutralnej) i pozostaje to niezauwazone przez sedziéw na lodzie. Ostatecznie,
gdy krgzek pozostat w tercji ataku, druzyna atakujgca strzela gola. Druzyna bronigca
chce weryfikacji na zgdanie trenera twierdzac, ze gra powinna byta zostac
zatrzymana kiedy krazek trafit w rekawice wiszgcg nad tawka graczy. Czy bedzie to
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udana weryfikacja?

ODPOWIEDZ

Nie, weryfikacja nie przyniesie korzysci. Pominiete zatrzymanie gry musi nastgpi¢ w
tercji ataku. Przepis 38.2. Kontakt z rekawicg miat miejsce w tercji neutralnej, dlatego
to "pominiete zatrzymanie gry" nie nastgpito w tercji ataku.

SYTUACJA 38.13

Krgzek zostaje wstrzelony do tercji ataku z tercji neutralnej. Przed przekroczeniem
niebieskiej linii krazek uderza w zawodnika opartego o bande na tawce graczy (w
tercji ataku) i pozostato to niezauwazone przez sedzidéw na lodzie. Ostatecznie, gdy
krgzek pozostat w tercji ataku, druzyna atakujgca strzela gola. Druzyna bronigca
chce weryfikacji na zgdanie trenera twierdzac, ze gra powinna byta zostac
zatrzymana kiedy krazek trafit w rekawice wiszgcg nad tawka graczy. Czy bedzie to
udana weryfikacja?

ODPOWIEDZ

Tak. Pominiete zatrzymanie gry uderzajgce w rekawice miato miejsce w tercji ataku.
Przepis 38.2 Kontakt z rekawicg miato miejsce w tercji ataku, dlatego "pominiete
zatrzymanie gry" nastgpito w tercji ataku.

SYTUACJA 38.14

Bronigcy zawodnik zagrywa krazek wysoko uniesionym kijem we wtasnej tercji
obronnej, a wspotpartner z zespotu przejmuje krgzek i nie nastepuje odgwizdanie
zagrania. Gra toczy sie dalej w tercji i atakujgca druzyna zdobywa gola. Gra powinna
by¢ zatrzymana z powodu zagrania krgzka wysokim kijem. Czy ta weryfikacja bedzie
udana?

ODPOWIEDZ

Nie. Pominiete zatrzymanie gry nastgpito z winy druzyny bronigcej. To nie jest udana
proba weryfikacji na zagdanie. Przepis 38.2 (lI).

SYTUACJA 38.15

Zawodnik ataku zbija rekg krazek (lub wysoko uniesionym kijem) z tercji neutralnej
do tercji ataku i kiedy wspétpartner przejmuje krazek, nie stychac¢ gwizdka. Gra toczy
sie dalej, a atakujgca druzyna strzela gola. Gra powinna byta zostac¢ zatrzymana ze
wzgledu na podanie reka (lub zagranie wysokim kijem). Czy jest to mozliwe do
weryfikacji trenera?

ODPOWIEDZ

Tak. Pominiete zatrzymanie gry i wykrocznie zwigzane z podaniem krazka reka (lub
wysokim kijem) do wspoétpartnera ma miejsce, gdy kragzek zostanie dotkniety przez
wspotpartnera. Poniewaz miato to miejsce w tercji ataku, jest to uwazane za
,pominiete zatrzymanie gry” w tercji ataku. Przepis 38.2 (Il).

SYTUACJA 38.16

Atakujgca druzyna wybija krgzek do tercji ataku z wtasnej potowy, przed czerwong
linig Srodkowa. Uwolnienie nie zostaje odgwizdane. Nastepnie krgzek bedacy w tercji
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ataku przejmujg druzyna atakujgca i strzela gola. Druzyna bronigca prosi o
weryfikacje na zagdanie, poniewaz powinno zostaé¢ odgwizdane uwolnienie. Czy to
bedzie udana weryfikacji trenera?
ODPOWIEDZ

Nie, to nie bedzie udana weryfikacja. Uwolnienie nie zalicza sie do pominietego
zatrzymania gry. Przepis 38.2 (ll).

SYTUACJA 38.17

Krgzek zostaje wystrzelony ponad szyby ochronne z wtasnej tercji obronnej przez
obronce. Ukarana druzyna uwaza, ze kragzek byt odbity i wypadt ponad szyby
ochronne, wiec proszg o weryfikacje. Decyzja zostata podtrzymana. Co teraz?

ODPOWIEDZ

Pierwotnie ukarany zawodnik za opdznianie gry — wystrzelenie krgzka poza gre
pozostanie, druzyna zostanie ukarana drugg karg za op6znianie gry (lub podwadjna
karg za opdznianie gry) za nieudang weryfikacje na zadanie i musi umiescic innego
zawodnika do odbycia tej kary. W tym przypadku gra rozpocznie sie 5 na 3.

SYTUACJA 38.18

Atakujgca druzyna wstrzelita krgzek do tercji ataku z tercji neutralnej. Krgzek uderzyt
w siatke chronigcg widzéw na trybunach i nie zostato to zauwazone przez sedziéw.
Podczas gdy krazek pozostat w tercji ataku, druzyna atakujgca zdobyta gola. Czy
druzyna bronigca moze prosi¢ o weryfikacje na zadanie trenera z uwagi na pominiete
przerwanie gry, nawet jesli pierwotne wstrzelenie byto z tercji neutralnej?

ODPOWIEDZ
Tak, chociaz wstrzelony krgzek zostat z tercji neutralnej to pominiete przerwanie gry
nastagpito w tercji ataku, kiedy krgzek uderzyt w siatke chronigca kibicow.

SYTUACJA 38.19

Druzyna A zdobywa bramke. Pod koniec przerwy po bramce trener druzyny B prosi o
czas dla druzyny. Czy Druzyna moze prosi¢ o czas dla druzyny? Czy trener moze
wydtuzy¢ sobie przez to czas na podijecie decyzji o weryfikacje na zadanie trenera
czy tez nie?

ODPOWIEDZ

Tak, druzyna moze wzig¢ czas dla druzyny po golu, ale po przerwie trener nie moze
inicjowac prosby o weryfikacje na zadanie. Przepis 38 i przepis 87.

SYTUACJA 38.20

Po tym jak Druzyna A zdobyta gola, Druzyna B prosi o weryfikacje na zgdanie trenera
Z uwagi na pominiete przerwanie gry. Uwazajg, ze nastgpit btagd podczas wznowienia
tuz przed strzelonym golem. Czy ta sytuacja podlega weryfikacji na zadanie trenera?
ODPOWIEDZ

Nie, btad podczas wznowienia nie skutkuje mozliwoscig weryfikacji na zagdanie
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trenera z uwagi na pominiete przerwanie gry. Jednak jezeli Srodkowy druzyny
atakujacej wygra wznowienie za pomoca reki to podlega to pod weryfikacje na
zgdanie trenera jako pominiete przerwanie gry za podanie rekg do wspoétpartnera.

PRZEPIS 39 OBRAZA SEDZIEGO

SYTUACJA 39.1

Sedzia sygnalizuje kare mniejszg przeciwko zawodnikowi A44. Wspétpartner z
druzyny A16, ktéry znajduje sie w swojej tercji obronnej, wchodzi w posiadanie
krgzka i gdy rozbrzmiewa gwizdek naktadajgcy odtozong kare, zawodnik A16 strzela
krgzkiem ponad szybg ochronng i wypada w trybuny. Jak sedzia postgpi w tej
sytuacji? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Poniewaz gwizdek przerywa gre, gdy tylko druzyna A wejdzie w posiadanie krgzka,
zawodnik A16 nie otrzyma zadnej dodatkowej kary za wystrzelenie krgzka ponad
szyby ochronne. Przepis 15.1. UWAGA: Kara moze zosta¢ natozona na zawodnika
A16, jesli w opinii sedziego, zawodnik A16 celowo wystrzelit krgzek ponad szybg, aby
zakwestionowac decyzje sedziego. Przepis 39.1 oraz przepis 63.2 (Il)

SYTUACJA 39.2

Zawodnik druzyny A i zawodnik druzyny B zostajg ukarani karami mniejszymi. Po
wznowieniu gry zawodnik druzyny A stownie obraza sedziéw na lodzie i jakie kary
otrzymuje? Czy dodatkowy zawodnik z druzyny A musi udac sie na tawke kar? Gdzie
to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Gdy obie kary sg rownoczesne i druzyny grajg 5 na 5, dodatkowy gracz musi udac¢ sie
na tawke kar aby odby¢ kare mniejszg za niesportowe zachowanie. Ukarany gracz
zostanie wypuszczony w pierwszej przerwie po zakonczeniu obu kar. Przepis 39.

SYTUACJA 39.3

Zawodnik werbalnie zniewaza sedziego na koniec meczu. Jaka kara zostanie
natozona na tego gracza i jaki przepis zostanie zastosowany?

ODPOWIEDZ

Kiedy obraza skierowana jest do sedziego na koniec meczu, gracz powinien zostac
ukarany karg meczu za niesportowe zachowanie zgodnie z przepisem 39.5(ll).

SYTUACJA 39.4

Zawodnik odbywa kare mniejszg za spowodowanie upadku przeciwnika, po 30
sekundach od rozpoczecia kary ukarany gracz stownie zniewaza sedziego z tawki
kar. Zawodnik ten otrzymuje dodatkowa kare mniejszg za niesportowe zachowanie.
Czy inny zawodnik musi odsiedzie¢ dodatkowg kare mniejszg, czy tez czas kary
zostaje dodany do niewykorzystanego czasu kary graczy? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?
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ODPOWIEDZ

Jezeli ukarany gracz zostanie ukarany dodatkowg karg za niesportowe zachowanie
przed lub po rozpoczeciu odbywania pierwotnej kary (kar), dodatkowa kara mniejsza
jest dodawana do niewygastego czasu kary i odbywana kolejng. Przepis 75.2i39.2
(VI).

SYTUACJA 39.5

Rozlega sie sygnat dzwiekowy konczacy mecz, a asystent trenera druzyny przegranej
staje w drzwiach tawki graczy i zaczyna kierowaé¢ wulgaryzmy do sedziéw na lodzie.
Jaka kara zostanie natozona na tego trenera? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Kare meczu za niesportowe zachowanie nalezy natozy¢ na asystenta trenera.
Przepis 39.5(11).

SYTUACJA 39.6

Podczas walki o krgzek jeden z kijow graczy zostaje ztamany i zadna kara nie jest
sygnalizowana, lecz gracz uwaza inaczej i zaczyna wrzeszcze¢ na sedziego
gtdbwnego. Zabiera ztamany kij i rzuca nim ponad szyby ochronne w trybuny. Jaka
kara jest za to przyznana i gdzie mozna to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ
Zawodnik zostanie ukarany karg mniejszg za niesportowe zachowanie plus karg
meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 39.5 (V) (patrz takze 39.4 (VI))

SYTUACJA 39.7

Trener rzuca butelke z wodg na 16d. Co robi sedzia?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza techniczna za niesportowe zachowanie zostanie oznajmiona, jezeli w
opinii sedziego przedmiot zostat rzucony na 16d bez préby skierowania jej w strone
sedziéw. Przepis 75.3.

Kara meczu za niesportowe zachowanie zostanie przyznana, jesli w opinii sedziego
gtdbwnego przedmiot zostat rzucony w kierunku sedziego, ale nie na tyle blisko aby
doszto do kontaktu. Przepis 39.5.

SYTUACJA 39.8

Trener uzywa wulgarnego i obrazliwego jezyka skierowanego do jednego z sedziow.
Jest to gtosno i personalnie, najblizszy sedzia liniowy styszy to i uwaza, ze zastuguje
to na kare mniejszg techniczng. Poniewaz sedzia liniowy musi czekaé na
zatrzymanie gry, aby zgtosi¢ to sedziemu gtéwnemu, co sie stanie, jesli druzyna
popetniajgca to przewinienie zdobedzie bramke przed zatrzymaniem gry?

A. Bramka nieuznana i w rezultacie nie zostanie natozona kara mniejsza techniczna?
B. Bramka nieuznana i natozona bedzie kara mniejsza techniczna?

C. Bramka uznana, a kara mniejsza techniczna wcigz natozona.

D. Bramka uznana, a kara nie natozona?
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ODPOWIEDZ
B. Bramka nieuznana i natozona kara mniejsza techniczna. Przepis 32.4 i Przepis
39.3.

SYTUACJA 39.9

Jaka kare nalezy wymierzy¢ graczowi, ktéry w protescie przeciwko decyzji sedziego
wyrzuca swoj kij lub jakgkolwiek jego czes¢ lub jakikolwiek inny przedmiot lub
element wyposazenia poza lodowisko? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Zawodnik zostanie ukarany karg mniejszg za niesportowe zachowanie oraz karg
meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 53.2; 53.5; 39.4; 39.5

PRZEPIS 40 FIZYCZNY ATAK NA SEDZIEGO

SYTUACJA 40.1

Zawodnik A16 jest srodkowym i zostat wczesniej odsuniety na wznowieniu przez
sedziego liniowego. Tym razem zawodnik A16 ustawia sie do wznowienia i w chwili,
gdy przeciwnik zbliza sie do punktu wznowien gracz A16 celowo uderza w reke
sedziego liniowego, wyraznie zdenerwowany tym, ze sedzia liniowy wczesniej
odsunat zawodnika od wznowieniu. Jakie dziatania ma podjg¢ sedzia liniowy?
ODPOWIEDZ

Zawodnik A16 powinien zosta¢ natychmiast ukarany karg meczu za niesportowe
zachowanie. Przepis 40.1.

SYTUACJA 40.2

Czy przepis 40 - Fizyczny atak na sedziego moze by¢ zastosowany, jesli gracz
popycha lub uderza sedziego funkcyjnego poza lodem?

ODPOWIEDZ

Tak, sedzia funkcyjny (poza lodem) powinien by¢ postrzegany jako sedzia meczowy,
tak samo jak sedziowie na lodzie zgodnie z tym przepisem. Wtasciwa karg jest kara
meczu za niesportowe zachowanie zgodnie z przepisem 40.1 i ztozony zostanie
raportu do wtasciwych witadz.
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PRZEPIS 41 RZUCENIE NA BANDE

SYTUACJA 41.1

Podczas uwolnienia tylny sedzia liniowy widzi krgzek odbity przez druzyne broniagca,
jednak drugi sedzia liniowy nie zauwaza odbicia krazka i odgwizduje uwolnienie. Po
zatrzymaniu gry z powodu uwolnienia atakujgcy gracz wjezdza w bronigcego gracza
tak, ze wbija go w bande, a arbiter sygnalizuje kare rzucenia na bande. Tylny sedzia
liniowy anuluje decyzje o uwolnieniu, a atakujgcy zawodnik broni sie przed karg,
twierdzac, ze uwolnienie zostato anulowane, poniewaz atakowany gracz widziat, jak
krgzek odbit sie w tercji neutralnej. Co robig sedziowie? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza za rzucenie na bande zostaje podtrzymana. Wynikajgce z tego
wznowienie zostanie przeprowadzone w tercji obronnej ukaranej druzyny. Przepis
41.1 i Przepis 76.2.

PRZEPIS 42 NATARCIE

SYTUACJA 42.1

Prawda czy fatsz? Natarcie mozna natozy¢ tylko wtedy, gdy gracz wykona trzy lub
wiecej krokdw tuz przed uderzeniem w przeciwnika lub gdy podskakuje aby wykonaé
atak na przeciwnika.

ODPOWIEDZ

Fatsz — nie ma wzmianki o liczbie krokdw potrzebnych do okreslenia ,przebytej
odlegtosci” do natozenia kary na podstawie tego przepisu. Przepis 42.1

SYTUACJA 42.2

Jaka jest/sg kara(y) dla zawodnika za atak ciatem- natarcie na bramkarza, gdy
bramkarz jest poza polem bramkowym? Gdzie znalez¢ odpowiedz w przepisach?
ODPOWIEDZ

Wedtug uznania sedziego gtéwnego, mozliwe jest natozenie za to kary mniejszej,
kary wiekszej lub kary wiekszej plus kary meczu za niesportowe zachowanie. Przepis
42169.2.

PRZEPIS 43 ATAKZ TYtU

Brak sytuaciji.

PRZEPIS 44 PODCIECIE

SYTUACJA 441

Zawodnik A16 posiada krgzek w tercji obronnej druzyny B. Zawodnik B4 jedzie tytem
i obniza ciato, probujac zrobi¢ uderzenie biodrem w zawodnika A16. Ciato zawodnika
B4 jest tak nisko, ze kontakt jest w okolicy kolan zawodnika A16. Czy to jest zgodne
Z przepisami?
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ODPOWIEDZ
Nie. Za takie zagranie nalezy natozyc¢ kare za podciecie. Przepis 44.

PRZEPIS 45 ATAK + OKCIEM

SYTUACJA 45.1

Czy kara wieksza za atak tokciem moze zostaé natozona na zawodnika, gdy
przeciwnik nie doznat urazu twarzy lub gtowy?

ODPOWIEDZ

Tak. Przepis 45.3

PRZEPIS 46 BOJKI

SYTUACJA 46.1

Dwéch graczy (A6 i B12) stajg naprzeciw siebie do béjki (chetni do walki). Drugi
zawodnik druzyny A (A44) wchodzi do walki jako trzeci gracz. Zawodnik A44
nastepnie walczy z przeciwnikiem pierwszej béjki (B12). Co jest przyznane, jesli
zawodnik A44 (trzeci w bojce) jest uznany za inicjatora drugiej walki? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jezeli zawodnik A44 zostanie uznany za inicjatora drugiej béjki, zostang natozone
nastepujace kary:

A6 - 5 minut + kara meczu za niesportowe zachowanie za bédjke.

A44 - 2 minuty za bycie inicjatorem, 5 minut za bojke + kare meczu za niesportowe
zachowanie (trzeci zawodnik i inicjator).

B12 - 5 + kara meczu za niesportowe zachowanie za pierwszg walke i 5 minut za
druga

UWAGA: W tym scenariuszu druzyna A grataby w ostabieniu jednego gracza przez 2
minuty. Jezeli zawodnik A44 nie zostanie uznany za inicjatora drugiej bojki, zostana
natozone nastepujace kary:

A6 - 5 minut + kara meczu za niesportowe zachowanie za bédjke.

A44 - 5 minut za béjke + kare meczu za niesportowe zachowanie (trzeci zawodnik).
B12 - 5 + kara meczu za niesportowe zachowanie za pierwszg walke i 5 minut za
druga. Przepis 46

SYTUACJA 46.2

Podczas przerwy w grze dwoch przeciwnych graczy zaczepia sie i odpychaja sie
wzajemnie. Gracz druzyny A wykonuje jedno uderzenie w odpowiedzi na pchnigecie
gracza druzyny B, a nastepnie nie chce angazowac sie w béjke. Jednak gracz
druzyny B zadaje co najmniej pie¢ ciosdw w gracza druzyny A. Czy sedziowie mogg
natozy¢ kare mniejszg za ostros¢ na zawodnika druzyny A i kare wiekszg plus kare
meczu za niesportowe zachowanie za bojke na zawodnika druzyny B? Czy to
wtasciwa interpretacja przepisu o bojkach?

ODPOWIEDZ

Tak, jest to wtasciwa interpretacja przepisu o bojkach. Przepis 46 pozostawia
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sedziom szerokg swobode w zakresie kar, ktére mogg naktadac zgodnie z tym
przepisem. W tej sytuacji, jesli sedziowie uznajg, ze zawodnik Druzyny B jest
chetnym do walki, gracz powinien zosta¢ ukarany karg meczu za niesportowe
zachowanie.

SYTUACJA 46.3

Zawodnik A16 rozpoczyna bdjke z zawodnikiem B13. Gracz B13 traci swojg koszulke
podczas bojki. Walka trwa i teraz zawodnik B13 staje sie agresorem. Czy mimo, ze
zawodnik A16 zainicjowat bojke to gracz B13 nadal otrzymuje kare za bycie
agresorem podczas bojki?

ODPOWIEDZ

Tak. Przepis 46.4

SYTUACJA 46.4

W czasie 5:01 trzeciej tercji krgzek zostaje wstrzelony do tercji obronnej druzyny B,
po czym gracz B44 kontroluje kragzek przy bandzie. Nastepnie zawodnik A94 atakuje
zawodnika B44 w od tytu w bande, powodujgc krwawienie z twarzy gracza B44.
Sedzia gtéwny sygnalizuje odtozong kare wiekszg plus kare meczu za niesportowe
zachowanie ale zanim sedzia zagwizdze, zawodnik B49 zdejmuje kask i staje w
,obronie” wspotpartnera inicjujgc béjke z zawodnikiem A94, ktory nie jest chetny do
walki. Jakie kary sg naktadane? Jaka druzyny bedg graty na lodzie?

ODPOWIEDZ

Zawodnik A94 zostanie ukarany karg wiekszg i karg meczu za niesportowe
zachowanie za rzucenie na bande. Zawodnik A94 réwniez zostanie ukarany karg
wiekszg za bojke. Zawodnik B49 otrzymuje kare mniejszg za inicjacje bojki, kare
wiekszg i kare meczu za niesportowe zachowanie za bojke oraz kare mniejszg za
niesportowe zachowanie (zdjecie kasku). Zespoty bedg graé 4 na 4, gdy rozpocznie
sie gra. Przepis 46 19.1.

SYTUACJA 46.5

Gdy rozbrzmiewa syrena konczacy pierwszg tercje, nastepuje zderzenie sie
zawodnikéw, ktére sprowadza wszystkich graczy razem na 16d. Nastepuje miedzy
nimi przepychanka, z ktérej wybucha béjka dwoch zawodnikdw, ktdrzy nie byli
pierwotnymi zaangazowanymi graczami w spor. Jakie kary grozg tym dwom
zawodnikom zaktadajgc, ze wspolnie zgodzili sie walczy¢? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Obaj gracze zostang ukarani karami wiekszymi oraz karg meczu za niesportowe
zachowanie za béjke. Przepis 46.9.

SYTUACJA 46.6

Gdy pierwsza tercja dobiega konca, dochodzi do béjki. Obaj gracze otrzymuja kary
wieksze za bojke oraz kare meczu za niesportowe zachowanie. Nastepnie druzyny
udajg sie do swoich szatni. Na poczatku drugiej tercji, przed wznowieniem krazka,
rozpoczyna sie kolejna bojka. Zaden z graczy nie jest uwazany za inicjatora.
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Jaki przepis zastosowany bedzie do tych dwdéch graczy?

ODPOWIEDZ

Obaj gracze zostang ukarani karg wiekszg za bdjke plus karg meczu za niesportowe
zachowanie. Przepis 46.9.

SYTUACJA 46.7

Zawodnicy A11 i B22 upuszczajg rekawice i bijg sie przed wznowieniem gry w 3
tercji. Jakie kary sg natozone?

Zawodnicy A11 i B22 upuszczajg rekawice i bijg sie przed wznowieniem gry po
spalonym. Jakie kary sg naliczane?

ODPOWIEDZ

Przed rozpoczeciem 3 tercji — obaj zawodnicy zostajg ukarani karg wiekszg za bojke
i karg meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 46.9.

Przed wznowieniem gry po spalonym — obaj gracze zostajg ukarani karg wiekszg za
bojke i karg meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 46.10.

Zrzucenie rekawic wskazuje na wyrazng wole walki i musi zosta¢ natozona kara
meczu za niesportowe zachowanie (chetni do béjki).

SYTUACJA 46.8

Zawodnik A6 inicjuje bojke z zawodnikiem B12 przed rozpoczeciem tercji. Jakie sa
naktadane kary?

ODPOWIEDZ

Zawodnik A6 otrzyma kare mniejszg za inicjatora bojki, kare wiekszg plus kare
meczu za niesportowe zachowanie za bojke. Zawodnik B12 otrzyma kare wieksza
plus kare meczu za niesportowe zachowanie za bojke.

SYTUACJA 46.9

Zawodnik A12 otrzymuje kare mniejszg i kare wiekszg za bojke na poczatku
pierwszej tercji. Po zakonczeniu kar i powrocie na 16d Druzyna A strzela gola. Bedacy
na tawce kar sedziowie informujag sedziéow gtéwnych, ze zawodnik A12 powinien by¢
ukarany karg meczu za niesportowe zachowanie, poniewaz byta to jego druga kara
wieksza w meczu. Co robig sedziowie na lodzie?

ODPOWIEDZ

Sedziowie muszg anulowaé bramke za nieuprawnionego zawodnika (Przepis 5.2) i
ukara¢ zawodnika A12 karg meczu za niesportowe zachowanie.

SYTUACJA 46.10

Zawodnicy A4 i B7 wdajg sie w bojke. Gracz A4 ma tasme na dtoniach (na
nadgarstkach). Jakie kary sg natozone, jesli zawodnik A4 zrobi kontuzje
zawodnikowi B7 w bojce?

ODPOWIEDZ

Obaj gracze zostang ukarani karg wiekszg za bdjke i karg meczu za niesportowe
zachowanie. Przepis 46.
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SYTUACJA 46.11

Dwoch przeciwnych graczy angazuje sie w bojke. Do bojki dotgcza kolega z druzyny
jednego z walczacych graczy. Jaka kara(y) zostata(y) natozona(e) na dotgczajacego
gracza? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Zawodnik interweniujgcy w bojke zostanie ukarany karg meczu za niesportowe
zachowanie za bycie trzecim zawodnikiem biorgcym udziat w bdjce (plus wszelkie
dodatkowe kary, ktére gracz moze ponies¢). Zauwaz, ze ten przepis jest najczesciej
stosowany gdy walka sie toczy. Przepis 46.7.

SYTUACJA 46.12

W meczu, w ktérym obaj rozpoczynajgcy bramkarze zostali wykluczeni z gry po tym,
jak brali udziat w bojce, trener druzyny gospodarzy (druzyna A) wiedzac, ze druzyna
gosci (druzyna B) nie ma trzeciego bramkarza, wysyta najbardziej agresywnego
zawodnika na l6d. Znowu dochodzi do kolejnej bojki. Bramkarz druzyny A opuszcza
pole bramkowe, upuszcza rekawice, przejezdza catg dtugosc lodu i atakuje
bramkarza druzyny B. Obaj bramkarze konczg béjke. Jakie kary sg naktadane na obu
bramkarzy? Czy druzyna B bedzie musiata przebra¢ innego zawodnika, aby grat na
pozycji bramkarza?

ODPOWIEDZ

Bramkarz druzyny A: kara mniejsza za opuszczenie pola bramkowego, kara mniejsza
za bycie inicjatorem, kara wieksza za béjke i kara meczu za niesportowe
zachowanie. Bramkarz druzyny B: kara wieksza za bdjke i zostaje w grze zgodnie z
przepisem 46.6, jezeli sedzia uzna, ze bramkarz byt niechetnie zaangazowany w
konfrontacje i tylko sie broni przed inicjatorem/agresorem. W tej konkretnej sytuacji
druzyna B nie bedzie musiata ubiera¢ innego zawodnika, ktéry zagratby jako
bramkarz.

SYTUACJA 46.13

Druzyna A otrzymuje kare mniejszg za rzucenie na bande pod koniec pierwszej tercji,
co powoduje niewielkg przepychanke. Nie naktada sie zadnych dodatkowych kar.
Gdy druzyny wracajg na |6d na rozpoczecie drugiej tercji, zawodnik Druzyny B méwi
cos do ukaranego gracza druzyny A, ktéry przejezdza przez 16d na tawke kar.
Zawodnicy zrzucajg rekawice i bijg sie. Bojka konczy sie. Jakie kary sg naktadane?
ODPOWIEDZ

Zawodnicy biorgcy udziat w opisanej powyzej sytuacji bojki podczas meczu zostang
ukarani karg wiekszg i karg meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 46.10.

SYTUACJA 46.14

Jaka kara grozi zawodnikowi z tawki graczy, ktory wda sie w bojke dwdch graczy
bedacych na lodzie?

ODPOWIEDZ

Wtasciwa kara zgodnie z przepisami gry zostanie natozona, gdy zawodnik z tawki
graczy witacza sie do béjki z przeciwnikiem na lodzie podczas przerwy w grze. W
zwigzku z tym kara meczu za niesportowe zachowanie za bycie trzecim graczem w
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bojce moze miec zastosowanie w tej sytuacji wraz z jakgkolwiek inng karg, ktorg
gracz popetni Przepis 46.11.

SYTUACJA 46.15

Gracz uderza z zaskoczenia przeciwnika, ktory niczego nie podejrzewa. Jaka kara
powinna zostac natozona?

ODPOWIEDZ

Kara wieksza i kara meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 46.5.

SYTUACJA 46.16

Zawodnik zostanie ukarany karg wiekszg i karg meczu za niesportowe zachowanie
za rzucenie na bande. Przeciwnik zamierza zrewanzowac sie za faul na koledze i
obaj gracze rozpoczynajg béjke. Trzeci gracz bierze udziat w béjce. Czy za
wkroczenie trzeciego gracza do bdjki bedzie kara? Gdzie mozna znalez¢ tow
przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, kara meczu za niesportowe zachowanie jest natozona za trzeciego gracza oraz
kara wieksza i kara meczu za niesportowe zachowanie powinna by¢ natozona za
rzucenie na bande. Przepis 46.7

SYTUACJA 46.17

Podczas spiecia zawodnikow, gracz druzyny niebieskiej gubi swdj kask. Nastepnie
gracz ten ma zamiar wdac sie w bojke z zawodnikiem druzyny pomaranczowych.
Aby byto sprawiedliwie, gracz druzyny pomaranczowej zdejmuje kask. Jakie inne
kary, poza karg za bojke, powinny zostac natozone?

ODPOWIEDZ

Gracz druzyny Pomaranczowej powinien zosta¢ ukarany dodatkowg karg mniejsza
za niesportowe zachowanie za zdjecie kasku przed przystgpieniem do bdjki. Przepis
46.12.

SYTUACJA 46.18

Podczas spiecia graczy zawodnik druzyny niebieskiej prowokuje przeciwnika do
béjki ale on nie chce sie angazowacé. Zawodnik druzyny niebieskiej i tak uderza
niespodziewanie przeciwnika w twarz, powodujac jego kontuzje. Jaka kara powinna
zostac¢ natozona na zawodnika druzyny niebieskiej?

ODPOWIEDZ

Gracz druzyny niebieskiej powinien zosta¢ ukarany karg wiekszg oraz karg meczu za
niesportowe zachowanie. Przepis 46.5

PRZEPIS 47 ATAK GLOWA

SYTUACJA 471
Czy kara wieksza za uderzenie gtowg moze zosta¢ natozona, mimo ze faulowany
zawodnik nie ma kontuzji?




[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

82

ODPOWIEDZ
Tak, kazdy gracz, ktéry uderza gtowg przeciwnika, otrzymuje kare wiekszg i kare
meczu za niesportowe zachowanie Przepis 47.3

PRZEPIS 48 NIEDOZWOLONY ATAK W GtOWE | SZYJE

SYTUACJA 48.1

Jeden z sedziow widziat atak wykonany na przeciwniku, ktéry w ocenie sedziego
wyraznie skierowany byt w gtowe, a gtowa jest gtdbwnym punktem kontaktu. Gdy
sedzia reaguje na faul i podnosi reke w celu natozenia kary, sedzia ma wrazenie, ze
nie byt to zbyt agresywny atak ale doszto do kontaktu z gtowa, wiec zostanie
natozona kara mniejsza. Jednak po zatrzymaniu gry okazuje sie, ze zaatakowany
zawodnik jest kontuzjowany. Czy nalezy teraz natozy¢ kare wiekszg i kare meczu za
niesportowe zachowanie?

ODPOWIEDZ

Po tym typie zagran czesto dochodzi do spiecia miedzy zawodnikami. Po
uspokojeniu zawodnikéw czterej sedziowie zjezdzajg sie do pola sedziowskiego. To
dobry moment, aby przedyskutowac nielegalny atak w gtowg i szyje. Jesli pozostali
sedziowie rowniez uwazajg, ze atak nie byt zbyt agresywny to pozostanie sie przy
karze mniejszej. Jednakze, jesli jeden z sedzidow uwaza, ze to byt zbyt agresywny
atak z jego miejsca obserwacji zdarzenia, natozona zostanie kara wieksza i kara
meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 48.

PRZEPIS 49 KOPNIECIE

SYTUACJA 49.1

Podczas przepychanki przed bramka druzyny A, zawodnik druzyny B kopie krazek,
ktory odbija sie od kija innego gracza druzyny B, nastepnie uderza w bramkarza i
wpada do bramki. Czy to dobry gol? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Bramka prawidtowa. Przepis 49.2 (Il) stanowi: ,Kopniety krazek, ktéry odbija sie od
kija dowolnego gracza (z wyjatkiem kija bramkarza), uznaje sie za dobry gol”. Fakt,
ze krazek odbija sie od bramkarza, nie zmienia faktu, ze krgzek uderza w kij gracza
po wykonaniu kopniecia, a przed odbiciem sie od bramkarza.

SYTUACJA 49.2

Krgzek pozostaje w bezruchu na lodzie. Podczas hamowania zawodnik dotyka tyzwa
lezacy krazek, wprawiajgc go w ruch tak, ze trafia on do bramki. Czy to jest
prawidtowy gol?

ODPOWIEDZ

Kiedy krazek jest catkowicie nieruchomy na lodzie i atakujgcy zawodnik wprawia go
w ruch w wyniku hamowania to jest to uwazane za kopniecie krgzka. Gol jest
nieprawidtowy. Przepis 37.4, przepis 49.2



[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

83
PRZEPIS 50 ATAK KOLANEM

Brak sytuacji.

PRZEPIS 51 OSTROSC

SYTUACJA 51.1

Podczas przepychanki bramkarz uderza przeciwnika w gtowe za pomocg odbijaczki.
Jaka kara powinna zosta¢ natozona?

ODPOWIEDZ

Jesli w ocenie sedzidw uwaza sie, ze mogto to spowodowac kontuzje przeciwnika,
zostanie natozona kara wieksza i kara meczu za niesportowe zachowanie. W
przeciwnym razie wtasciwa bedzie kara mniejsza za ostrosc. Przepis 51.

PRZEPIS 52 PODCIECIE Z TYt U/ SLEW-FOOTING

SYTUACJA 52.1

Jaka kara zostanie natozona na zawodnika, ktéry uzywa nogi lub tyzwy, a takze
ramienia lub tokcia, aby spowodowaé gwattowny upadek przeciwnika na 16d? Kto
moze natozy¢ to wykroczenie? Czy w przepisach sg jakies inne kary, ktére miatyby
zastosowanie, gdyby przeciwnik nie zostat przewrdcony na 16d lub gdyby akcja
nogami i rekami byta minimalna?

ODPOWIEDZ

Przepis 52 stanowi, ze kara wieksza i kara meczu za niesportowe zachowanie jest
jedyng opcja za to wykroczenie, kazdy sedzia na lodzie moze natozy¢ te kare. Jesli
akcja jest minimalna lub przeciwnik nie jest przewrécony na 16d, sedziowie moga
zdecydowac sie na natozenie kary za ostrosc¢ z przepisu 51 lub spowodowania
upadku przeciwnika z przepisu 57.

PRZEPIS 53 RZUCENIE SPRZETEM

SYTUACJA 53.1

Zawodnik sfrustrowany po spudtowaniu w sytuacji sam na sam udaje sie na tawke
graczy i uderza kijem o tawke, powodujgc ztamanie kija na pét, a ztamana czesé
wlatuje z tawki na 16d, przeszkadzajgc przeciwnikowi w poruszaniu sie w tercji
neutralnej i powodujac, ze gracz traci krgzek (lub doznaje kontuzji). Co majg zrobic¢
sedziowie? Czy kary sg naktadane? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Istnieje wiele przepisow, ktore mogg by¢ brane pod uwage przez sedziéw. Przy
ocenie sytuacji i przebiegu spotkania musiatby zwyciezy¢ zdrowy rozsgdek. Rézne
decyzje moga by¢ natozone:

Przepis 53.2 — kara mniejsza za przeszkadzanie

Przepis 53.7 — Rzut karny

Przepis 53.8 — przyznanie bramki

Przepis 60.3 — podwdjna kara mniejsza za wysoki kij
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Przepis 75.2 — kara mniejsza za niesportowe zachowanie

SYTUACJA 53.2

Druzyna A jest ostabiona z powodu kary mniejszej. Bramkarz druzyny A znajduje sie
poza polem bramkowym, prébujgc zagrac krgzek, ale traci kontrole nad nim. Druzyna
B przejmuje kontrole nad krgzkiem i ma zamiar strzeli¢ krgzek do opuszczonej
bramki, gdy bramkarz druzyny A rzuca kijem w zawodnika prowadzgcego krazek.
Druzyna B mimo wszystko zdobywa bramke. Co dzieje sie z karg sygnalizowang na
bramkarza za rzucenie kijem (ktéry powoduje o natozeniu rzutu karnego)?
ODPOWIEDZ

Zdobycie bramki przez druzyne B anuluje pierwotng kare mniejszg odbywang przez
druzyne A. Kara natozona na bramkarza druzyny A za rzut kijem (co skutkowatoby
rzutem karnym) jest teraz natozona jako kara mniejsza i odbyta przez gracza, ktéry
znajdowat sie na lodzie w czasie popetnienia wykroczenia. Przepis 53.2 (patrz takze
przepis 15.4)

SYTUACJA 53.3

Gracz A gubi kij w swojej tercji obronnej. Wspoétpartner z druzyny uzywa wtasnego
kija, aby przesungc kij Gracza A pod jego nogi,a on natychmiast go podnosi. Czy to
jest kara? Gdzie to jest w przepisach?

ODPOWIEDZ

To nie jest kara jezeli przesuwany kij nie przeszkadza przeciwnikowi ani poruszaniu
sie krgzka. Przepis 10.3, przepis 53.2.

SYTUACJA 53.4

Zawodnik rzuca kij w trybuny w protescie przeciwko odgwizdanej karze. Jaka jest
kara lub kary, ktére sg naktadane? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza za niesportowe zachowanie plus kara meczu za niesportowe
zachowanie. Przepis 53.2 (1V) i przepis 53.5 (patrz takze przepis 39.5).

SYTUACJA 53.5

Atakujgcy gracz ma krazek w tercji ataku. Bronigcy gracz rzuca swoim kijem lub
ztamanym kijem w strone prowadzgcego krazek. To jest rzut karny. Kto jest
uprawniony do wykonania rzutu karnego?

ODPOWIEDZ

Rzut karny moze wykonac¢ kazdy zawodnik wyznaczony przez trenera lub kapitana.
Przepis 24.3

SYTUACJA 53.6

Gracz A, ktérego druzyna jest ostabiona, goni prowadzgcego krazek zza bramka
druzyny A do rogu i wzdtuz bandy w kierunku linii niebieskiej. Gracz A napotyka na
swojej drodze ztamany kij i strzela ztamang czescig trzonka w zawodnika
posiadajgcego krazek, uderzajac tego gracza w kostki. Jaka jest decyzja? Gdzie to
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znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ
Nalezy zezwoli¢ na kontynuacje gry i natozy¢ rzut karny na faulowanego zawodnika,
jesli w grze nie padta zadna bramka. Przepis 53.7

SYTUACJA 53.7

Podczas gry w tercji ataku druzyny A lezy rekawica na lodzie w poblizu niebieskiej
linii. Obronca druzyny A kontroluje krgzek i przygotowuje sie do podania krgzka
wspotpartnerowi. Zawodnik druzyny B strzela rekawicg w krazek i strgca go z kija
zawodnika. Akcja nie jest zauwazona przez zadnego z sedziéw gtéwnych ale widzi jg
sedzia liniowy. Co w takiej sytuacji robi sedzia liniowy? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy powinien przerywac gre i informuje sedziego gtéwnego o zaistniatej
sytuacji. Rzut karny przyznaje sie druzynie A. Przepis 32.5

SYTUACJA 53.8

Zawodnik A9 jest w posiadaniu krgzka i kontroluje go w tercji ataku. Nastepnie traci
kontrole nad krgzkiem, gdy zawodnik B3 rzuca kijem w kierunku krgzka. Jaka jest
decyzja? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jesli w grze nie zostanie zdobyta zadna bramka, przyznaje sie rzut karny. Przepis
53.7.

SYTUACJA 53.9

Zawodnik gubi kij w rogu lodowiska. Kolega z druzyny ktadzie swoj wtasny kij na
lezacy kij na lodzie i zabiera go z powrotem w kierunku gracza bez kija,
pozostawiajgc go okoto jednego metra przed kolega z druzyny. Gracz bez kija
podjezdza i podnosi go. Jaka jest decyzja sedziego?

ODPOWIEDZ

Zdrowy rozsgdek podpowiadatby, ze skoro wspotpartner nie rzucat ani nie przesuwat
kijem, ani tez kij nie przeszkadzat krgzkowi lub innemu graczu z druzyny atakujacej,
zadna kara nie zostanie natozona.

SYTUACJA 53.10

Zawodnik jest w sytuacji sam na sam i znajduje sie w tercji neutralnej, gdy widz z
trybun rzuca osmiornice na 16d w jego tor jazdy, powodujgc wytrgcenie z rownowagi
lub nawet zatrzymanie zawodnika. Co robi sedzia gtdwny? Czy sedzia daje
zawodnikowi szanse na ponowne oddanie strzatu? Czy sedzia przerywa gre?
ODPOWIEDZ

Jezeli rzucony przedmiot powoduje utrate kontroli nad krgzkiem lub upadek, sedzia
gtéwny przyzna rzut karny faulowanemu zawodnikowi. Przepis 53.7.
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SYTUACJA 53.11

Sedzia gtéwny ma odtozong kare mniejszg na druzyne A. Bramkarz druzyny B zostat
zmieniony na dodatkowego napastnika. Zawodnik druzyny B podaje krgzek
wspotpartnerowi z powrotem w kierunku jego bramki, podanie to nie zostaje przyjete
przez kolege. Krgzek zmierza w kierunku pustej bramki. Zawodnik druzyny B,
desperacko prébujgc zatrzymac krazek, rzuca kijem z tercji neutralnej w krgzek
(teraz znajdujacy sie w tercji obronnej) zmierzajgcy w kierunku pustej bramki. Jaka
jest decyzja sedziego, jesli kij gracza druzyny B dotknie krgzek uniemozliwiajgc mu
wejscie do bramki? Jaka jest decyzja, jesli rzucony kij catkowicie nie trafia w krgzek
ale krgzek nadal leci w strone pustej bramke? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

W pierwszej sytuacji bramka zostaje przyznana druzynie A, nalezy przerwac gre gdy
rzucony kij dotknie krgzka. Zasygnalizowana kara mniejsza jest naktadana na
druzyne A. Przepis 53.8 i przepis 78.5.

W drugiej sytuacji gra zostaje zatrzymana, gdy tylko krazek nie trafi do bramki.
Niesprawiedliwe bytoby przerwanie gry, mimo ze obie druzyny otrzymaty kary, dopoki
nie bedzie oczywiste, ze krazek nie trafi do bramki. Kara mniejsza jest naktadana na
druzyng A, a zawodnik druzyny B, ktéry rzucit kijem, otrzyma kare mniejszg za
przeszkadzanie. Kij zostat rzucony w kierunku krgzka ale nie przeszkodzit krgzkowi
wiec naktadana jest kara mniejsza. Przepis 53.2 (1).

SYTUACJA 53.12

Zawodnik druzyny A gubi kij w tercji obronnej. Partner z druzyny uzywa wtasnego
kija, aby przesungc kij w strone kolegi z druzyny, a gracz ten natychmiast go podnosi.
Co majg zrobi¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ

Nie naktada sie kary za przesuniecie kija jezeli nie ingerowat w ruch kragzka lub
przeszkadzat przeciwnikowi.

SYTUACJA 53.13

Bronigcy zawodnik z druzyny B przesuwa rekawice lezgcg na lodzie w tercji obronnej
w strone atakujgcego gracza druzyny A, ktory jest w posiadaniu krgzka. Jaka jest
prawidtowa procedura i decyzja?

ODPOWIEDZ

Nalezy pozwoli¢ na dokonczenie gry, a jesli bramka nie zostanie zdobyta, nalezy
przyznac rzut karny druzynie, ktéra nie popetnita przewinienia. Przepis 53.7.

SYTUACJA 53.14

Druzyna A zamienia swojego bramkarza na dodatkowego napastnika. Zawodnik
druzyny B wymusza strate kragzka na linii niebieskiej i kieruje sie z nim w strone
pustej bramki. Zawodnik druzyny A rzuca kijem w zawodnika posiadajgca krazek z
druzyny B. Co zdecyduja sedziowie?

ODPOWIEDZ

Przyznany zostanie gol. Przepis 53.8.
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SYTUACJA 53.15

Gracz druzyny czerwonych #10 zostaje ukarany po raz trzeci w meczu karg mniejszg
za trzymanie. Po natozeniu kary mniejszej, sfrustrowany zawodnik tamie swdj kij o
poprzeczke, a nastepnie rzuca go w trybuny. Co w takim razie otrzyma gracz #10?
ODPOWIEDZ

Kara meczu za niesportowe zachowanie zostanie natozone zgodnie z przepisem
53.5 za celowe wyrzucenie sprzetu poza lodowisko. Jesli arbiter uwaza, ze to
zachowanie byto protestem przeciwko decyzji sedziego, wowczas zostanie rowniez
natozona dodatkowa kara mniejsza za niesportowe zachowanie.

SYTUACJA 53.16

Druzyna czerwonych zmienita swojego bramkarza na dodatkowego napastnika.
Druzyna zielonych jest na odtozonym spalonym, gdy gracz druzyny zielonych w tercji
ataku goni za wystrzelonym krgzkiem. Czerwony gracz rzuca kijem w strone krgzek,
aby uniemozliwic zielonemu graczowi dotarcie do niego i oddanie strzatu na pustg
bramke. Czy powinien zostac¢ przyznany gol?

ODPOWIEDZ

W tym scenariuszu zadna bramka nie powinna zosta¢ uznana. Druzyna zielonych nie
byta w stanie legalnie strzeli¢ gola z powodu sygnalizacji odtozonego spalonego.
Jednakze rzucanie kijem nie moze byc¢ zignorowane i musi zosta¢ natozona kara
mniejsza zgodnie z przepisem 53.2.

SYTUACJA 53.17

Gracz jedzie obok ztamanego kija lezacego na lodzie i ,podbija go” dalej wtasnym
kijem wysoko w powietrze. Czes¢ kija, ktérg gracz wyrzucit w powietrze, trafia w
kibicow na trybunach. Co, jesli w ogdle, nalezy natozy¢ temu zawodnikowi?
ODPOWIEDZ

Zawodnik powinien zostac ukarany karg za niesportowe zachowanie. Przepis 53.4

SYTUACJA 53.18

Bramkarz zgubit swoj kij za bramkg. Wspotpartner z druzyny przesuwa kij bramkarza
za pomoca tyzwy lub swojego kija przed bramke, gdzie bramkarz odzyskuje go. Cz
za to powinna by¢ kara?

ODPOWIEDZ

Nie ma kary. Jednak jezeli przesuniecie kija bedzie ingerowac w ruch krazka lub
przeszkadza przeciwnikowi nalezy natozyc¢ kare.
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PRZEPIS 54 TRZYMANIE

Brak sytuacji.

PRZEPIS 55 ZAHACZANIE

SYTUACJA 55.1

Zawodnik druzyny A wykonuje strzat w kierunku bramki przeciwnika tuz za niebieska
linig w tercji ataku. Obronca druzyny B blokuje strzat, a krgzek mija strzelca druzyny
A i trafia do tercji neutralnej. Zawodnik druzyny B, ktéry zablokowat strzat, omija
zawodnika druzyny A, przekracza niebieska linie i wjezdza do tercji neutralnej i
bedzie w sytuacji sam na sam kiedy gracz dojedzie do odbitego krgzka. Zawodnik B
jest zahaczony od tytu, a sedzia podnosi reke na odtozony rzut karny. Sekunda po
sygnalizaciji kary za to przewinienie konczy sie tercja. Nawet gdyby zawodnik druzyny
B nie byt faulowany, nie miatby czasu dojechac z krgzkiem do bramki aby mie¢
szanse na zdobycie gola. Majac to na uwadze, czy rzut karny jest nadal
przyznawany? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie. Nalezy natozy¢ kare mniejszg za zahaczanie. Uzasadnieniem jest to, ze
pozostajagcy czas tercji nie pozwolitby zawodnikowi na realng szansy na zdobycie
gola, a zatem faul nie spetniat wszystkich kryteriow wymaganych do przyznania
rzutu karnego. przepis 24.8(lll); przepis 55.2; przepis 55.3; i przepis 55.5.

SYTUACJA 55.2

Zawodnik druzyny niebieskich #24 wchodzi w posiadanie krazka tuz za wtasng
niebieska linig i przemieszcza sie obok obroncy druzyny czerwonych. Niebieski #24
mija czerwonego obronice i wyjezdza na sytuacje sam na sam z bramkarzem ale
zostaje zahaczony kijem przez czerwonego gracza. Wspotpartner z druzyny
niebieskiej #21, z duzg szybkoscig mija rowniez gracza druzyny czerwonych, dopada
do wolnego krazek i jedzie na bramke majac realng szanse na zdobycie gola. Jakie
jest decyzja sedziow?

ODPOWIEDZ

Poniewaz druzyna niebieskich nie stracita realnej szansy na zdobycie gola to nie
przyznaje sie rzutu karnego, ale kara mniejsza za zahaczanie nalezy natozy¢ na
gracza druzyny czerwonych. Przepis 55.2.

PRZEPIS 56 PRZESZKADZANIE

SYTUACJA 56.1

Gracz druzyny A tamie swoj kij, a gracz druzyny B gubi kij podczas tej samej gry. Czy
gracz druzyny A moze podnies¢ kij gracza druzyny B i uzy¢ go do dalszej gry,
zaktadajac, ze nie jest ztamany?

ODPOWIEDZ

Nie. Zawodnik druzyny A moze otrzymac zapasowy kij wytgcznie z wtasnej tawki
graczy lub otrzymacé go od wspotpartnera na lodzie, w przeciwnym razie zostanie
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natozona kara mniejsza. Przepis 10.3. lub, jesli gracz druzyny B, kt6ry zgubit swdj Kij,
nadal znajduje sie na lodzie, przepis 56.2 (V) moze zostaé zastosowany, jezeli sedzia
uzna, ze gracz druzyny A uniemozliwit graczowi druzyny B odzyskanie kija.

SYTUACJA 56.2

Zawodnik A4 wjezdza z krgzkiem w tercje ataku i chce oddac strzat ale tamie sie mu
kij i krgzek trafia do zawodnika druzyny B3, ktéry rozpoczyna atak 1 na 1 w tercji
neutralnej. Sfrustrowany zawodnik A4 rzuca ztamang czescig kija o bande. Fragment
kija odbija sie od bandy i uderza zawodnika B3 w tercji neutralnej, powodujgc utrate
kontroli krgzka. Jaka jest decyzja sedzidw na lodzie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Zawodnik A4 otrzymuje kare mniejszg za przeszkadzanie. Przepis 53.2 i Przepis 56.2
(VI).

SYTUACJA 56.3

Kara zawodnika A wtasnie zakonczyta sie i gdy zawodnik wychodzi z tawki kar,
krgzek zostaje wystrzelony w kierunku tawki kar. Zawodnik wchodzi na 16d lecz
druga tyzwa wciaz jest na tawce kar i zagrywa krazek. Czy to jest dozwolone? Gdzie
to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie, to jest niedozwolone. Gracz zostanie ukarany karg mniejszg za przeszkadzanie.
Przepis 56.2 (VIII).

SYTUACJA 56.4

Druzyna A zamienita swojego bramkarza na dodatkowego napastnika. Zawodnik B2
odbiera krazek na linii niebieskiej i kieruje sie w strone pustej bramki. Sfrustrowany
zawodnik druzyny A nieobecny na lodzie chwyta koszulke zawodnika B10 bedgcego
na lodzie przed tawka druzyny A. Co robig sedziowie? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedziowie powinni przyzna¢ bramke druzynie B. Przepis 56.8.

SYTUACJA 56.5

Jaka kara grozi graczowi znajdujgcemu sie na tawce graczy, ktory wdat sie w bojke
dwoch graczy na lodzie?

ODPOWIEDZ

Wtasciwa kara zgodna z przepisami gry zostanie natozona, gdy zawodnik z tawki
graczy wejdzie w kontakt z przeciwnikiem na lodzie podczas przerwy w grze. W
zwigzku z tym natozona bedzie kara meczu za niesportowe zachowanie za bycie
trzecim graczem w béjce moze mie¢ zastosowanie w tej sytuaciji.

SYTUACJA 56.6
Bramkarz druzyny A przemieszcza sie w poprzek pola bramkowego podczas obrony.
Poruszajac sie przy tym bramkarz traci swojg tapaczke. Wiadomo, ze zatrzymanie
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gry nie jest obowigzkowe, jesli w opinii sedziego bramkarz nie jest bezposrednio
narazony na kontuzje lub jesli druzyna przeciwna ma natychmiastowg lub zblizajgca
sie okazje do zdobycia gola. Biorgc to pod uwage, co sie teraz stanie, jesli przeciwnik
przesunie rekawice od bramkarza do naroznika lodowiska?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza za przeszkadzanie na zawodnika popetniajgcego to przewinienie.
Przepis 56.2 (V).

SYTUACJA 56.7

Gracz na tawce graczy siega kijem ponad bandg i zagrywa krazek, gdy ten znajduje
sie obok tawki graczy. Nastepnie gracz ten przechodzi przez bande podczas zmiany
lotnej z kolega. Czy to jest zgodne z przepisami? Gdzie znalez¢ odpowiedz w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie, to nie jest legalne. Natozona zostanie kara mniejsza za przeszkadzanie. Przepis
56.2 (VII) i przepis 74.1.

SYTUACJA 56.8

Zawodnik znajdujacy sie w tercji neutralnej przesuwa ztamang czescig kijaw
przeciwnika posiadajgcego krazek, ktory rowniez znajduje sie w tercji neutralne;j.
Jaka kara, jesli w ogdle, natozona bedzie na gracza popetniajgcego przewinienie?
Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza za przeszkadzanie powinna by¢ natozona zgodnie z przepisem 56.2
(VI). Jest to réwniez uregulowane w przepisie 53.2 (1).

SYTUACJA 56.9

Bronigcy zawodnik traci swaj kij w tercji obronnej w poblizu niebieskiej linii. Obronca
jedzie w kierunku wtasnej bramki, aby kontynuowac gre w obronie (bez kija).
Obronca z druzyny atakujgcej przesuwa zgubiony kij do tercji neutralnej. Czy ten
zawodnik powinien zosta¢ ukarany karg za przeszkadzanie?

ODPOWIEDZ

Gracz ten powinien zostac ukarany tylko wtedy, gdy w opinii sedziego zawodnik
poruszyt kij, aby uniemozliwi¢ przeciwnikowi odzyskanie go. W tym przypadku gracz
tylko przesuwat go z miejsca gry. Zadna kara nie powinna byé natozona. Przepis
56.2.

PRZEPIS 57 SPOWODOWANIE UPADKU PRZECIWNIKA

SYTUACJA 57.1

Zawodnik druzyny A wykonuje strzat w kierunku bramki przeciwnika tuz za niebieska
linig ataku. Obronica druzyny B blokuje strzat, a krgzek odbit sie od strzelca i trafia do
tercji neutralnej. Zawodnik druzyny B, ktory zablokowat strzat omija zawodnika
druzyny A, przekracza niebieska linie do tercji neutralnej i bedzie w kontrataku, gdy
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dojedzie do krgzka. Zawodnik druzyny B zostaje sfaulowany z tytu przez co upada na
|6d, sedzia gtowny unosi reke aby natozy¢ rzut karny. Sekunda po sygnalizacji kary,
konczy sie tercja. Nawet gdyby zawodnik druzyny B nie zostat przewrdcony, nie
miatby czasu dojechac z krgzkiem do bramki aby zdoby¢ gola. Majagc to na uwadze,
czy rzut karny jest nadal przyznawany?

ODPOWIEDZ

Nie. Nalezy zastosowac¢ kare mniejszg za spowodowanie upadku przeciwnika.
Uzasadnieniem jest to, ze czasu tercji nie pozwolitby na realng szanse na zdobycie
bramki, a zatem faul nie spetniat wszystkich kryteriow wymaganych do przyznania
rzutu karnego. przepis 24.8 (lll); przepis 55.2 i przepis 57.6

SYTUACJA 57.2

Zawodnik A13 zabiera krgzek zawodnikowi B25 w tercji obronnej A. Zawodnik B25
zawraca i gonigc przeciwnika powoduje upadek zawodnika A13, ktory jest teraz w
tercji neutralnej i nie ma nikogo, kto mégtby go wyprzedzié przed dotarciem do
bramki. Zagranie B25 powoduje upadek na I6d zawodnika A13 i strate krgzka. Jaka
jest decyzja? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Przyznaje sie rzut karny. Przepis 24.8

SYTUACJA 57.3

Atakujacy zawodnik jedzie sam na sam i zostaje sfaulowany od tytu, sedzia podnosi
reke, aby zasygnalizowac kare skutkujgcg rzutem karnym. Jednak kolega z druzyny
atakujgcego gracza dopada do krgzka i kontynuuje atak na bramke i ma realng
szanse na zdobycie gola. Czy w tej sytuacji nadal przyznaje sie rzut karny?
ODPOWIEDZ

Nie. Przepis 24.8 stanowi, ze celem przepisu (przyznanie rzutu karnego) jest
przywrécenie utraconej realnej szansy do zdobycia gola. Jezeli wspotpartner jest w
stanie odzyskac realnej szansy do zdobycia gola, nie nalezy przyznawac rzutu
karnego, ale nalezy zasygnalizowac i natozy¢ odpowiednig kare, jesli bramka nie
zostanie zdobyta w trakcie gry.

SYTUACJA 57 .4

Druzyna A probuje oddac strzat tuz za niebieska linig ataku. Zawodnik druzyny B
blokuje strzat i krgzek odbit sie do tercji neutralnej. Zawodnik druzyny B probuje
przejechac obok gracza druzyny A, ktéry rowniez znajduje sie teraz w tercji
neutralnej. Zdajac sobie sprawe, ze gracz druzyny B bedzie w kontrataku, gracz
druzyny A zahacza gracza druzyny B. Sedzia sygnalizuje odtozong kare (rzut karny).
Gdy odtozona kara jest sygnalizowana zawodnik druzyny B kontynuuje dalej jazde
sam na sam. Ten sam zawodnik druzyny A dogania zawodnika druzyny B i ponownie
fauluje przeciwnika od tytu, pozbawiajgc go realnej szansy do zdobycia bramki. Co
powinien zrobi¢ sedzia gtowny?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtowny natozy rzut karny ze wzgledu na faul na zawodnika druzyny B, aby
przywrécic utracong szanse na zdobycie gola i natozy¢ na zawodnika druzyny A



[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

93

dodatkowgq kare mniejszg za zahaczanie. Kara ta musi zosta¢ odbyta niezaleznie od
tego, czy rzut karny jest wykorzystany czy nie. (Przepis 24.6.)

UWAGA: Dwa oddzielne faule (w odniesieniu do przyznanych rzutéw karnych)
0znaczajg, ze zaszty dwie rzeczy uzasadniajgce przyznanie rzutow karnych. Na
przyktad gracz jest faulowany od tytu podczas kontrataku, a nastepnie bronigcy
gracz zakrywa krgzek w polu bramkowym. Bytyby to dwa oddzielne przewinienia
wymagajgce rzutu karnego, a zatem zostatyby przyznane dwa rzuty karne. Jednak w
powyzszym pytaniu tylko jeden z dwoch fauli skutkuje rzutem karnym, poniewaz
tylko jeden z fauli spetnia wszystkie kryteria rzutu karnego. Pierwszy faul nie
pozbawia prowadzgcego krgzka realnej szansy na zdobycie bramki, poniewaz gracz
moze kontynuowac kontratak (Przepis 24.8). Dlatego pierwszy faul naliczany jest
jako kara mniejsza.
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PRZEPIS 58 UDERZANIE TRZONKIEM KIJA

SYTUACJA 58.1

Gracz uzywa koncowki kija, aby uniemozliwic ruch przeciwnika. Jaka kara powinna
zostac¢ natozona?

ODPOWIEDZ

Nalezy natozy¢ kare mniejszg za trzymanie lub zahaczanie. Przepis 54 lub przepis 55

SYTUACJA 58.2

Zawodnicy A23 i B16 sg splatani ze sobg i dogadujg sobie w tercji druzyny A. Kiedy
rozdzielajg sie i kierujg do swoich tawek graczy, zawodnik A23 celowo probuje zadac
uderzenie trzonkiem kija w zawodnika B16 ale nie trafia w przeciwnika. Sedziowie sg
skupieni na obserwacji innego obszaru gry i nie widzg, aby ta akcja miata miejsce.
Zauwazyt to tylko jeden z sedziéw liniowych. Jakie kary, jesli w ogdle, moze natozy¢
sedzia liniowy w takiej sytuacji? Jaka jest procedura i gdzie mozna jg znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Karg za prébe uderzenia trzonkiem kija przeciwnika jest podwdjna kara mniejsza
(Przepis 58.2). Jednak podwdjne kary mniejsze (inne niz za wysoki kij) nie znajduja
sie na liscie przewinien, ktére moga by¢ zgtaszane przez sedziego liniowego. Gdyby
takie zachowanie miato miejsce na przyktad podczas przepychanki, to pierwsze
zdanie w przepisie 32.4 bytoby wiasciwe: ,Sedzia liniowy powinien przedstawic
sedziom interpretacje kazdego incydentu, ktéry mdégt mie¢ miejsce podczas meczu”.
Sedziowie mogliby nastepnie uwzgledni¢ te informacje przy podejmowaniu decyzji,
jakie kary natozy¢ po sprzeczce.

PRZPIS 59 ATAK KIJEM TRZYMANYM OBURACZ

Brak sytuacji.

PRZEPIS 60 WYSOKI KIJ

SYTUACJA 60.1

Po wznowieniu w tercji druzyny A, zawodnik A20 probuje wygrac krazek do tytu i
uderza w twarz srodkowego druzyny B (zawodnika B10) koricem kija. Zawodnik B10
natychmiast upada na 16d w katuzy krwi i gra zostaje zatrzymana. Zaden z sedziéw
gtéwnych nie byt Swiadkiem tego, co sie wydarzyto. Sedzia liniowy informuje
sedziego gtéwnego o tym, co sie stato. Jaka jest decyzja sedziego? Gdzie nastepuje
wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Po konsultacji z sedzig liniowym, ktory widziat zagranie, jezeli zostanie stwierdzone,
ze kontakt byt przypadkowy z powodu pochylenia sie obu zawodnikéw podczas
wznowienia, nie naktada sie kary. Wznowienie zostanie przeprowadzone w tercji
neutralnej przy linii niebieskiej druzyny A. Przepis 60.1 i przepis 8.1.
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SYTUACJA 60.2

Zawodnik sfrustrowany po spudtowaniu w sytuacji sam na sam jedzie na swoj3
tawke graczy i uderza kijem o tawke, powodujgc ztamanie kija na p6t, a ztamana
czesc wylatuje z tawki na 16d. Przeszkadza to przeciwnikowi w jezdzie przez tercje
neutralng, uderzajgc w gracza i powodujac, ze gracz traci kontrole nad krazkiem (lub
doznaje kontuzji). Co majg zrobié sedziowie? Czy kary sg naktadane? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Istnieje wiele przepisow, ktore mogg by¢ brane pod uwage przez sedziéw. Przy
ocenie sytuacji i przebiegu meczu musiatby zwyciezy¢ zdrowy rozsadek. R6zne
decyzje mogaq by¢ podijete:

Przepis 53.2 — kara mniejsza za przeszkadzanie

Przepis 53.7 — Rzut karny

Przepis 53.8 — przyznanie bramki

Przepis 60.3 — podwdjna kara mniejsza za wysoki kij

Przepis 75.2 — kara mniejsza za niesportowe zachowanie

SYTUACJA 60.3

Zawodnik druzyny atakujgcej trzyma kij w taki sposdb, aby jego topatka kija
znajdowata sie wyraznie nad poprzeczka. Krgzek zostaje wystrzelony w kierunku
bramki i dochodzi do kontaktu z kijem tego zawodnika, w miejscu blisko pasa i
wpada bezposrednio do bramki przeciwnika. Czy ten gol powinien zosta¢ anulowany
za zagranie krgzka wysokim kijem? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie, to dobry gol. Decydujgcym czynnikiem jest miejsce kontaktu krgzka z kijem.
Jezeli krgzek dotknie kija ponizej poziomu poprzeczki i wpadnie do bramki, gol
zostanie uznana. Przepis 80.3

SYTUACJA 60.4

Sedzia liniowy widzi, jak kij zawodnika A20 drasnat w brode zawodnika B6. Sedzia
liniowy nie widzi zadnej kontuzji zawodnika B, a zagranie wysokim kijem pozostaje
niezauwazone przez sedziow gtéwnych.

ODPOWIEDZ

Zostanie to uznane za nieodgwizdane przewinienie, podobnie jak spowodowanie
upadku lub zahaczanie, ktére majg miejsce w grze i nie zostajg odgwizdane.

SYTUACJA 60.5

Sedzia liniowy widzi, jak kij zawodnika A20 dotyka twarzy zawodnika B6. Zaden z
sedzidw gtownych nie reaguje, a zawodnik B6 doznat kontuzji, co do ktérej sedzia
liniowy jest pewien.

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy powinien natychmiast przerwac gre i poinformowacé sedziéw
gtownych o przewinieniu popetnionym przez zawodnika A20 aby natozyli
odpowiednig, podwdjng kare mniejszg za wysoki kij. Przepis 32.4.
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SYTUACJA 60.6

Zawodnik A32 zostat uderzony wysokim kijem w twarz na poczatku meczu, co
spowodowato zranienie nad prawym okiem, co skutkuje podwdjng karg mniejszg dla
zawodnika B56. W dalszej czesci meczu ponownie zawodnik A32 zostaje uderzony
wysokim kijem w twarz przez zawodnika B61, znowu nad prawym okiem i rozcina
mu skore. Jaka kara jest naktadana?

ODPOWIEDZ

Podwdjna kara mniejsza dla zawodnika B61. Kiedy zawodnik podnosi lub trzyma
jakgkolwiek czes¢ kija powyzej barkow, powodujgc kontuzje, nalezy natozyc¢
podwadjng kare mniejszg. Przepis 60.3.

SYTUACJA 60.7

Zawodnik atakujgc kijem trzymanym oburgcz uderza przeciwnika w twarz.
Przeciwnik zostaje zraniony. Poniewaz kontakt byt powyzej barkdéw, czy nalezy tylko
natozy¢ podwojng kare mniejszg za zagranie wysokim kijem, czy tez mozna zaliczy¢
wykonany atak kijem trzymanym oburgcz na kare wiekszg plus kare meczu za
niesportowe zachowanie przez spowodowanie kontuzji przeciwnika?

ODPOWIEDZ

Mimo ze definicja wysokiego kija to kontakt powyzej ramion, lekkomysine
atakowanie kijem oburgcz w twarz mozna zaliczy¢ jako atak kijem trzymanym
oburacz. W tej sytuacji sedzia moze wybra¢ pomiedzy podwojng karg mniejsza za
wysoki kij lub karg wiekszg i karg meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 59 i
przepis 60 powinien by¢ brany pod uwage przy podejmowaniu decyzji.

SYTUACJA 60.8

Zawodnik bierze zamach kijem i oddaje strzat, a podczas konczenia ruchu strzatu kij
uderza w twarz przeciwnika powodujgc kontuzje. Jaka kara jest naktadana i gdzie
mozna to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Zadna kara nie jest naktadana pod warunkiem, ze zostato to uznane za normalny
ruch do strzatu, kontynuacje lub zakonczenie ruchu strzatu. Przepis 60.1

SYTUACJA 60.9

Zaraz po tym, jak druzyna B strzela gola, zawodnik A2 jest sfrustrowany i strzela
kragzek po lodzie. Zamach kijem przy strzale powoduje, ze topatka uderza zawodnika
B4 w twarz, przez co powstaje rozciecie na brodzie. Jakie dziatania nalezy podjg¢?
ODPOWIEDZ

Przepis 60.1 stanowi, ze ,..graczowi wolno przypadkowo zetkngc sie z
przeciwnikiem, jezeli czynnos¢ ta zostata popetniona jako normalne zakonczenie lub
kontynuacja ruchu strzatu..” Poniewaz powyzsze dziatanie nie jest zwyktym strzatem
lub podaniem, podwdjna kara mniejsza bytaby odpowiednig karg do natozenia na
zawodnika A2. Przepis 60.3.
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SYTUACJA 60.10

Zawodnik prébuje oddaé strzat ale pudtuje przy strzale i nie trafia w krazek, ale
nastepnie uderza przeciwnika w twarz, powodujgc kontuzje. Jaka kara jest
naktadana?

ODPOWIEDZ

Bez kary. To byto normalne zakonczenie lub kontynuacja ruchu strzatu. Przepis 60.1.

SYTUACJA 60.11

Gracz zostaje uderzony w twarz wysokim kijem przez przeciwnika. Sedzia
sygnalizuje odtozong kare. Podczas odtozonej kary i przed gwizdkiem
zatrzymujgcym gre, faulowany zawodnik udaje sie na tawke graczy i zostaje
zastgpiony przez wspotpartnera. Czy teraz, gdy zawodnik jest poza lodem, sedzia
gtowny moze podjechaé do tego zawodnika, aby potwierdzi¢ doznany uraz twarzy?
ODPOWIEDZ

Jesli sedzia jest przekonany, ze zawodnik nie opuscit tawki graczy i mozna szybko
ocenic, czy uraz byt spowodowany wysokim kijem, wéwczas sedzia powinien
podjecha¢ do gracza na tawce graczy. Przepis 60.3.

SYTUACJA 60.12

Sedzia gtéwny sygnalizuje kare za gre wysokim kijem. Po zatrzymaniu gry, sedzia
sprawdza zawodnika pod katem kontuzji i widzi rozciecie na brodzie. Sedzia
decyduje o natozeniu podwojnej kary mniejszej za zagranie wysokim kijem. Trener
ukaranej druzyny prosi sedziego o obejrzenie tego zagrania na video. Czy sedzia ma
taki obowigzek?

ODPOWIEDZ

Nie. Sedzia gtéwny nie jest zobowigzany do przegladu zagrania na video, jednak jesli
istniejg jakiekolwiek watpliwosci co do tego, czyj to kij lub krgzek mogt spowodowac
kontuzje (lub inne zdarzenie), najlepiej potwierdzié to na video. Przepis 60.

SYTUACJA 60.13

Zawodnik druzyny A jest pochylony nad kragzkiem gdy chce go wybi¢ z rogu
lodowiska. Zawodnik druzyny B probujgc podbi¢ kija przeciwnika nie trafia i uderza
go w twarz swoim kijem. Poniewaz zawodnik druzyny A jest pochylony to kij
zawodnika druzyny B jest nieznacznie powyzej wysokosci pasa gdy dochodzi do
kontaktu kija z twarzg. Czy to jest kara?

ODPOWIEDZ

Tak, to jest kara mniejsza ( lub podwdjna kara mniejsza) za gre wysokim kijem.
Kluczowe jest to, ze przeciwnik zostat uderzony w szyje/twarz/gtowe kijem na lub
powyzej wysokosci jego pasa.

PRZEPIS 61 UDERZANIE

SYTUACJA 61.1
Zawodnik A16 jedzie sam na sam w tercji neutralnej. Bramkarz druzyny B zostat
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zamieniony na dodatkowego napastnika. Zawodnik A16 jest faulowany od tytu, co
skutkuje przyznaniem gola. Zanim sedzia gtéwny uzyt gwizdka, aby zatrzymac¢ gre i
przyznac gola druzynie A, zawodnik A16 uderza kijem zawodnika, ktory faulowat go z
tytu, zastugujace na kare mniejszg. Jakie dziatania powinien podjac sedzia gtowny?
ODPOWIEDZ

Gol zostaje przyznany druzynie A. Kara mniejsza za uderzanie dla zawodnika A16
jest natozona w normalny sposéb. Przepis 25.1i61.2.

SYTUACJA 61.2

Gracz z druzyny czerwonych naciska na zawodnik druzyny z6ttych, ktéry prowadzi
krgzek. Czerwony gracz jest blisko niego i uderza przeciwnika kijem powyzej dolnej
reki. Czy to powinno byc¢ karane jako uderzanie?

ODPOWIEDZ

Tak, kazde uderzenie przez przeciwnika w kij lub rece przeciwnika lub powyzej dolnej
reki bedzie karane jako uderzanie. Przepis 61.1.

PRZEPIS 62 KtUCIE

Brak sytuacji.
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PRZEPIS 63 OPOZNIANIE GRY

SYTUACJA 63.1

Bramkarz wychodzi poza pole bramkowe (3 metry), aby zmniejszy¢ kat strzatu.
Strzat jest oddany, bramkarz tapie go i natychmiast puszcza krgzek w obszarze
bezposrednio na swdj kij, tak jakby chciat go zagrac koledze z druzyny. Bramkarz
zauwaza wtedy, ze atakujgcy gracz zmierza w tym kierunku i decyduje sie upas¢ na
krgzek, zamrazajgc go aby zatrzymac gre. Czy to powinna by¢ kara dla bramkarza za
opOznianie gry?

ODPOWIEDZ

Tak, poniewaz zamrozenie krazka nie byto bezposrednim skutkiem obrony strzatu,
bramkarz powinien zosta¢ ukarany za opdznianie gry. Przepis 63.2 (1) i (VI).

SYTUACJA 63.2

Sedzia sygnalizuje kare mniejszg na zawodnika A44. Inny zawodnik A16, ktory
znajduje sie w tercji obronnej, przejmuje kontrole nad kragzkiem i podczas gdy
stycha¢ gwizdek oznajmiajgcy kare zawodnik strzela krgzek ponad szybg ochronng i
wypada na trybuny. Jak sedzia postapi w tej sytuacji? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Poniewaz gwizdek przerywa gre, gdy tylko druzyna A wejdzie w posiadanie i kontrole
kragzka, nie naktada sie zadnej dodatkowej kary na zawodnika A16 za wystrzelenie
krgzka ponad szybg ochronng. Przepis 15.1.

SYTUACJA 63.3

W jakich okolicznosciach kara nie zostataby natozona za wystrzelenie krazka przez
zawodnika ze swojej tercji obrony (bezposrednio), ktéry catkowicie przeleciat nad
szyba i wylgdowat na tawce kar? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kiedy krazek ominie szybe w miejscu tawki kar, gdzie szyba jest nizsza niz normalna
wysokos$¢ wokot lodowiska, zadna kara nie zostanie natozona. Przepis 63.2 (ll1).

SYTUACJA 63.4

Odtozona kara jest sygnalizowana przeciwko druzynie atakujgcej w tercji ataku.
Obronca przeciwnej druzyny strzela krgzkiem ponad szybe z wtasnej tercji obronnej.
Gdzie nastgpi wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na najblizszym punkcie
wznowien w tercji obronnej druzyny, ktéra wystrzelita krgzek ponad szybg ochronna.
Druzyna bronigca réwniez zostanie ukarana karg za opoznianie gry. Przepis 85.1;
63.2 (Il)

SYTUACJA 63.5
Bronigcy sie gracz w tercji obronnej zagrywa krgzek wysoko w powietrze tak, ze
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uderza on w zegar czasu gry. Czy to jest kara za opdznianie gry? Gdzie to znalez¢é w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie. Przepis wystrzelenia kragzka poza gre z tercji obronnej odnosi sie do
wystrzelenia krazka ,ponad szybg”. Przepis 63.2 (lll); 85.1

SYTUACJA 63.6

Kiedy sedzia liniowy rzuca kragzek na wznowieniu w tercji obronnej druzyny A,
zawodnik druzyny A wyraznie wygrywa wznowienie i powoduje, ze krazek przelatuje
bezposrednio nad szybg ochronng poza lodowisko z wtasnej tercji obronnej. Jaka
jest decyzja sedziow? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Brak kary, poniewaz krazek wypadt z gry bezposredniego podczas wznowienia.
Przepis 85.1 i przepis 63.2 (lIl).

SYTUACJA 63.7

Na 2:03 do konica trzeciej tercji druzyna A wrzuca krazek do tercji obronnej druzyny
B. Kiedy krazek znajduje sie w tercji obronnej, zawodnik druzyny druzyny B celowo
przesuwa bramke z jej normalnej pozyciji. Krgzek nie jest dotykany przez zadnego
gracza do czasu zatrzymania gry w czasie 1:59 trzeciej tercji. Sedzia ma zamiar
przyznac rzut karny, ale druzyna B twierdzi, ze bramka zostata przesunieta w 2:03 i
powinna byc¢ gra wtedy zatrzymana,wiec zamiast rzutu karnego chcg ukarania karg
mniejszg. Jaka jest decyzja sedziego? Gdzie to znalez¢é w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza zostanie natozona na kazdego zawodnika, ktéry opdznia gre poprzez
celowe przemieszczenie bramki z jej normalnej pozycji. Sedzia gtéwny natychmiast
przerywa gre, gdy druzyna zawiniajgca przejmuje kontrole nad krgzkiem. Przepis
63.2 (IV). Nalezy przyznac rzut karny, poniewaz kara mniejsza nie moze odby¢ sie w
catosci. Przepis 63.6

SYTUACJA 63.8

Sygnalizowana jest kara mniejsza na druzyne A. Bramkarz druzyny A opuszcza pole
bramkowe i zagrywa krazek znajdujacy sie w rogu w obszarze ograniczonym, co
powoduje zatrzymanie gry. Czy bramkarz jest réwniez ukarany karg mniejszg za
zagranie krgzka w obszarze ograniczonym? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Tak, bramkarz zostanie ukarany karg mniejszg za op6znianie gry za nielegalne
zagranie kragzka w obszarze ograniczonym, oprocz pierwotnie sygnalizowanej kary
dla druzyny A. Przepis 27.8 (patrz takze 63.2 (VIII).

SYTUACJA 63.9
Sygnalizowana jest kara mniejsza na druzyne A. Druzyna B wbija krazek w tercje



[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

103

obronng druzyny A, a bramkarz druzyny A wychodzi z bramki za linie két i zamraza
krgzek rekawicg. Czy nalezy natozy¢ pierwotng kare oraz dodatkowg kare za
opOznianie gry dla druzyny A? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Chociaz zdarza sie to rzadko, przepis 63.2 (VI) stanowi, ze kara mniejsza zostanie
natozona na bramkarza, ktory opusci pole bramkowe i zamrozi krgzek w celu
przerwania gry. Dlatego nawigzujgc do tego przepisu, ze bramkarz nie moze legalnie
zagrywac krgzka w ten sposob, musi on zostaé ukarany za wymuszenie
przedwczesnego przerwania gry. Gdyby bramkarz najpierw kontrolowat krgzek kijem
lub tyzwami, spowodowatby gwizdek oznajmiajgc pierwotnie sygnalizowang kar i
tylko ta kara zostataby natozona. Jednakze, poniewaz gra jest zatrzymana
nielegalnie, bramkarz rowniez musi zosta¢ ukarany.

SYTUACJA 63.10

Na mniej niz dwie minuty do konca trzeciej tercji, bronigcy zawodnik w tercji
obronnej celowo wypycha bramke z jej punktow mocowania. Jaka jest prawidtowa
decyzja? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wiasciwg decyzjg jest przyznanie rzutu karnego druzynie atakujgcej. Przepis 63.6,
paragraf 1.

SYTUACJA 63.11

Gdy do korica trzeciej tercji pozostato 3:00, sedzia gtéwny zasygnalizowat odtozong
kare dla zawodnika B3 za uderzanie. Zanim gra zostaje zatrzymana, ten sam
zawodnik B3 celowo przesuwa wtasng bramke. Co zrobi sedzia gtéwny?
ODPOWIEDZ

Poniewaz kary dla zawodnika B3 miaty miejsce i zostaty natozone w kolejnosci
opisanej powyzej, kara mniejsza za celowe przesuniecie wtasnej bramki nie moze
zostac odbyta w catosci w regulaminowym czasie gry. W zwigzku z tym gracz
zostanie ukarany karg mniejszg za uderzanie, a druzynie A zostanie przyznany rzut
karny. Przepis 63.6

SYTUACJA 63.12

W jakich sytuacjach zostatby przyznany rzut karny za op6znianie gry w ostatnich 2
minutach trzeciej tercji, dogrywce lub z powodu niewystarczajgcej ilosci czasu na
wykonanie kary? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sg dwa przypadki. Pierwszym jest celowe przemieszczenie wtasnej bramki - przepis
63.6, a drugim celowa nielegalna zmiana - przepis 74.4.

SYTUACJA 63.13
Zawodnik A8 zostaje ukarany karg mniejszg na 3:00 do konca trzeciej tercji. Na 2:30
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do konca trzeciej tercji sedzia gtéwny sygnalizuje odtozong kare mniejszg na
zawodnika A18 za spowodowanie upadku przeciwnika. Zanim druzyna A dotknie
krgzek i zatrzymana bedzie gra, inny zawodnik zawodnik A28 celowo przesuwa
wtasng bramke, aby unikng¢ straty gola w sytuacji strzatu zawodnika druzyny B. Jak
ocenig to sedziowie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Zawodnik A18 otrzymuje kare mniejszg za spowodowanie upadku przeciwnika.
Sedzia gtéwny przyzna réwniez rzut karny druzynie B, poniewaz kara zawodnika A28
nie moze zosta¢ wykonana w catosci w regulaminowym czasie gry z powodu innych
kar juz natozonych. Przepis 63.6.

SYTUACJA 63.14

Sedzia gtéwny sygnalizuje odtozong kare mniejszg na druzyne atakujgcg. Podczas
przepychanki w polu bramkowym sedzia gtéwny widzi, jak bronigcy zawodnik
zakrywa kragzek reka i zagarnia krgzek z pola bramkowego. Czy sedzia gtéwny
przyzna rzut karny? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, przyznaje sie rzut karny. Przepis 63.6 i Przepis 67.4.

SYTUACJA 63.15

Bramkarz druzyny A znajduje sie poza polem bramkowym, aby zmniejszy¢ kat
obrony strzatu. Zanim bramkarz zdgzy wrdéci¢ do bramki, druzyna B stara sie strzeli¢
gola, podczas gdy zawodnik druzyny A7 stoi w polu bramkowym i blokuje strzat.
Strzat trafia w gracza A7 i krgzek jest w powietrzu na wysokosci kolan. Nastepnie
napastnicy druzyny B wjezdzajg w pole bramkowe, prébujgc uderzy¢ krgzek do
bramki. Zanim bedg mie¢ szanse na to, zawodnik A7 tapie krgzek w powietrzu,
odwraca sig, aby oming¢ atakujgcych i rzuca krazek na kij, ktorym wystrzeliwuje go
poza tercje obronng. Czy to jest dozwolone? Jakie dziatania powinien podjg¢ sedzia?
ODPOWIEDZ

Nie, to jest niedozwolone. Sedzia przerywa gre i przyznaje rzut karny Druzynie B.
Przepis 63.6167.4

SYTUACJA 63.16

Druzyna A atakuje w sytuacji 2 na 1, drugi zawodnik druzyny B gonigc ich, rzuca sie,
aby przerwac podanie. Zawodnik rzuca sie ale nie trafia w krgzek i wpada do bramki
przypadkowo, powodujac jej przemieszczenie. Tuz po przesunieciu bramki krazek
przekracza linie bramkowa miedzy kotkami mocujgcymi, w miejscu gdzie
znajdowataby sie bramka. Czy to jest gol? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Tak, to jest gol. Przepis 63.7 ,W przypadku, gdy stupek bramki zostanie celowo lub
przypadkowo przesuniety przez zawodnika bronigcego lub bramkarza, zanim krazek
przekroczy linie bramkowg pomiedzy normalnymi pozycjami stupkéw bramkowych,
sedzia gtbwny moze oznajmi¢ gola.
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SYTUACJA 63.17

Bramka jest pochylona do przodu przez bronigcego sie gracza w momencie, gdy
atakujgcy gracz ma zamiar strzeli¢ krgzek do bramki. Czy liczy sie gol? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

W gre wchodzg tu dwa czynniki. Jezeli stupki bramki pozostang na swoim miejscu, a
krgzek wpadnie do bramki to zostanie uznana. Jezeli bramka jest przechylona do
takiego stopnia, ze w rezultacie krgzek nie moze wpas¢ do bramki, sedzia moze
przyznac gola, jezeli w opinii sedziego krgzek wpadtby do bramki, gdyby znajdowata
sie w swojej normalnej pozycji . Przepis 78.4 i Przepis 63.7.

SYTUACJA 63.18

Bramkarz jest na lodzie, ale daleko od pola bramkowego. Zawodnik druzyny
przeciwnej przejmuje kontrole nad kragzkiem i strzela w kierunku pustej bramki. Gdy
krgzek ma wpasc¢ do pustej bramki, bronigcy gracz wytrgca bramke z miejsca jej
mocowania. Jaka jest decyzja sedziego?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny przyznaje gola druzynie, ktdra strzelita krgzek w kierunku puste;j
bramki. Przepis 63.7

SYTUACJA 63.19

Bronigcy zawodnik jedzie w kierunku atakujgcego, kopie krgzek blokujgc strzat lub
podanie. Krgzek odbit sie bezposrednio od nogi i wypada ponad szybami
ochronnymi. Czy nalezy sie tutaj kara mniejsza za opdznianie gry?

ODPOWIEDZ

Nie. Przepis 63.2 (lll) stanowi, ze gracz musi strzeli¢ lub wybic¢ kragzek reka lub kijem.

SYTUACJA 63.20

Jaka kara jest natozona na zawodnika za celowe przemieszczenie wiasnej bramki, a
ta kara mniejsza nie moze zosta¢ odbyta w catosci w regulaminowym czasie gry ani
w zadnym momencie dogrywki?

ODPOWIEDZ

Nalezy przyznac rzut karny przeciwko druzynie popetniajgcej przewinienie. Przepis
63.6

SYTUACJA 63.21

Bramka zostaje przypadkowo przesunieta przez atakujgcego gracza. Druzyna
bronigca kontroluje krazek i wyjezdza ze swojej tercji. Czy nalezy przerwac gre z
powodu przemieszczonej bramki?

ODPOWIEDZ

Nie. Gra ma by¢ kontynuowana, dopoki druzyna, ktora nie popetnita przewinienia, nie
straci kontroli nad krgzkiem. Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na punkcie
wznowien w tercji najblizszej miejsca, w ktérym gra zostata zatrzymana, chyba ze
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miato to miejsce w tercji obronnej druzyny niezawiniajgcej, w zwigzku z czym
wynikajgce z tego wznowienie bedzie poza niebieska linig na jednym z punktéw
wznowien w tercji neutralnej. Przepis 63.4.

SYTUACJA 63.22

Druzyna z6ttych jedzie z akcjg dwa na jednego. Gdy akcja zbliza sie do bramki
druzyny niebieskich, zawodnik z6ttych #26 podaje do zawodnika zo6ttego #23, ktory
ma zamiar strzeli¢ krgzek do bramki. Zawodnik niebieski #4, ktéry wraca na swojg
pozycje, rzuca sie aby przechwyci¢ podanie, ale nie trafia i zimpet wpada w stupek
bramki, powodujac, ze bramka catkowicie wypadta z kotkbw mocujgcych. Jaka jest
decyzja Sedziow gdy:

a) Zawodnik zotty #23 strzelit w gorng czesé bramki ale bramka byta przesunieta
przed oddaniem strzatu (zawodnik zétty #23 byt momencie oddawania strzatu)

b) Zawodnik zo6tty #23 wcigz trzyma krazek na kiju, kiedy gracz niebieski #4 uderza w
bramke i przemieszcza j3.

ODPOWIEDZ

a) Mozna przyznac gola druzynie zéttej, jesli uznano, ze zawodnik miat nieuchronng
szanse na zdobycia gola. Jesli sg jakies watpliwosci do tego, czy krazek przekroczyt
linie bramkowg legalnie, wowczas sedziowie mogg skorzystaé¢ z pomocy przegladu
video, ktéry pomoze im w podjeciu decyzji. Przepis 63.7 Uwaga: Jezeli zawodnik
niebieski #4 podwaza decyzje, powinna zosta¢ natozona kara mniejsza za
niesportowe zachowanie!

b) Jesli zagranie zawodnika niebieskiego #4 byto przypadkowe (bardzo mato
prawdopodobne), a zawodnik zotty #23 nie miat bezposredniej szansy do zdobycia
gola przed ruszeniem bramki, wéwczas ZADNEGO gola, ZADNEJ kary nie mozna
przyzna¢. JESLI dziatanie zawodnika niebieskiego #4 byto zamierzone i zawodnik
zO6tty #23 nie miat nieuchronnej szansy do zdobycia gola, mozna natozy¢ kare
mniejszg za opdznianie gry, przepis 63.2 (V) lub jesli ta sytuacja miata miejsce w
ostatnich 2 minutach trzeciej tercji lub w dowolnym momencie dogrywki, przyznaé
rzut karny.

SYTUACJA 63.23

Zawodnik druzyny A, stojgc obiema nogami w tercji neutralnej, siega kijem z
powrotem do tercji obronnej i wybija krgzek ponad szybg ochronng. Czy to jest kara
za opOznianie gry?

ODPOWIEDZ

Tak. Przepis stanowi, ze ,Decydujgcym czynnikiem bedzie potozenie krgzka w
momencie wystrzelenia go lub odbicia przez zawiniajgcego gracza. Jezeli kontakt z
krgzkiem ma miejsce, gdy krazek znajduje sie w tercji obronnej, a nastepnie
wychodzi poza gre, natozona zostanie kara mniejsza.” Przepis 63.2 (lIl).

SYTUACJA 63.24
Bronigcy sie gracz w swojej tercji obronnej probuje wystrzeli¢ krazek poza tercje,
posytajgc go wysoko ponad szybg ochronng. Krazek przelatuje nad szybg i wypada z
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gry ale trajektoria lotu krgzka powoduje, ze laduje on na tawce graczy. Czy to nadal
kara za opOznianie gry?

ODPOWIEDZ

Tak, decydujgcym czynnikiem przy podejmowaniu decyzji o natozeniu kary za
opOznianie gry jest miejsce, w ktérym krgzek opuszcza powierzchnie gry. Jesli
bytaby ptaszczyzna, ktéra ciggnie sie w gore od gérnej krawedzi szyby do dachu i
krgzek przekroczy te ptaszczyzne, gdy wychodzi z gry, wowczas nalezy natozyc¢ kare
mniejszg niezaleznie od ostatecznego miejsca wylgdowania krgzka . Kiedy krazek
zostaje wystrzelony bezposrednio na tawke graczy (tam, gdzie nie ma szyby), nie
naktada sie zadnej kary. Przepis 63.2 (llI).

SYTUACJA 63.25

Druzyna A strzela krgzkiem ponad szybg ochronng poza lodowisko. Po strzale kij
gracza znajduje sie kilka centymetrow poza linig niebieska tercji obrony. Gdzie
nastgpi wznowienie?

ODPOWIEDZ

Mimo ze przepis stanowi, ze miejsce wznowienia musi znajdowac sie w najblizszym
miejscu, ktore daje druzynie zawiniajgcej najmniejszg przewage terytorialng, stanowi
on rowniez, ze gdy zatrzymanie ma miejsce w tercji neutralnej, wznowienie musi
zostac przeprowadzone w tercji neutralna. Przepis 76.2 i przepis 85.1. Kierujac sie
zdrowym rozsagdkiem, wznowienie powinno odby¢ sie w punkcie poza niebieska linig,
nawet jesli moze dac to druzynie zawiniajgcej pétmetrowa przewage terytorialng. Tej
konkretnej odpowiedzi nie znajdziesz w przepisach.

SYTUACJA 63.26

Druzynie A zostaje przemieszczona bramka z mocowan, a druzyna A przejmuje
kontrole nad kragzkiem i gra dalej. Kiedy uzy¢ gwizdka aby przerwac¢ gre w podanych
sytuacjach?

A. Druzyna B przesuneta bramke?

B. Druzyna A przesuneta bramke?

C. Druzyna A przesuneta bramke, ale sedzia nie zauwaza tego, dopoki druzyna A nie
przejezdza do tercji neutralnej?

D. Druzyna A przesuneta bramke, ale sedzia nie zauwaza tego, dopdki druzyna A nie
znajdzie sie w tercji ataku?

ODPOWIEDZ

A. Kiedy druzyna A straci kontrole nad krgzkiem. Przepis 63.4.

B. Poniewaz druzyna A natychmiast przejeta kontrole nad krazkiem, nastepuje
gwizdek, wznowienie w tercji obronnej. Przepis 63.4.

C. Wznowienie poza tercjg obrony przy ich linii niebieskiej. Przepis 63.4.

D. Wznowienie w tercji neutralnej przy linii niebieskiej tercji ataku druzyny A. Przepis
63.4.

SYTUACJA 63.27
Zawodnik druzyny niebieskiej bronigc, stoi we wtasnym polu bramkowym, tapie
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krazek (nad poprzeczka), odwraca sig, aby omingé przeciwnikdw, a nastepnie rzuca
go w kierunku band za bramke. Czy powinien by¢ podyktowany rzut karny?
ODPOWIEDZ

Nie. Poniewaz krgzek znajdowat sie nad poprzeczkg, gdy zostat ztapany i rzucony,
nie uznano krgzka za bedgcego w polu bramkowym. W zwigzku z tym za to zagranie
jest tylko kara mniejsza Przepis 63.2 i 63.6.

SYTUACJA 63.28

Obronca druzyny czerwonych tamie swoj kij, probujgc wybi¢ krgzek z tercji obronne;j.
Gracz druzyny czerwonych upuszcza kij, ale gdy przeciwnik zbliza sie, a krgzek lezy
na lodzie, gracz chwyta krgzek rekawicg i podnosi go tak, ze przelatuje on nad szyba
ochronng za tawka graczy. Jaka jest decyzja sedziow gtéwnych?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza za opdznianie gry. Bytoby to uwazane za wstrzelenie lub odbicie
krazka reka, w wyniku czego krazek opuscit powierzchnie gry. Przepis 63.2 (ll1).

SYTUACJA 63.29

Bramkarz druzyny czerwonych broni strzat kijem. Bramkarz byt w ruchu od jednego
stupka do drugiego, kiedy bronit, a krgzek odbit sie od kija i przeleciat nad szybami
ochronnymi. Czy bramkarz powinien otrzymac kare za op6znianie gry?

ODPOWIEDZ

Nie. Bramkarz po prostu bronit i nie ,wystrzelit” krgzek nad szyba ochronng. Przepis
63.2. méwi o umysinie wystrzelonym krgzku, obrona nie moze by¢ postrzegana jako
spetniajgca te kryteria.

SYTUACJA 63.30

Bronigcy gracz w tercji obronnej strzela krazkiem. Gdy krazek leci w powietrzu,
rozbrzmiewa syrena koriczaca tercje. Krazek przelatuje nad szybami ochronnymi i
wypada z gry. Czy zawodnik druzyny bronigcej jest ukarany karg mniejszg za
opOznianie gry?

ODPOWIEDZ

Jezeli krgzek opuscit gre przed uptywem czasu, kara jest naktadana. W przeciwnym
razie, bez kary. Przepis 63.2.

SYTUACJA 63.31

Zawodnik jest w kontrataku i znajduje sie za wtasng niebieska linig w tercji
neutralnej. Gdy zawodnik wjezdza do tercji ataku, bramkarz celowo usuwa bramke ze
swojego miejsca. Jaka jest decyzja sedziow?

ODPOWIEDZ

Gra zostaje zatrzymana, a gol przyznany druzynie, ktra nie popetnita przewinienia.
Przepis 63.7
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SYTUACJA 63.32

Druzyna bronigca przypadkowo przesuwa swojg bramke, powodujgc zatrzymanie
gry. Co wydarzy sie dalej?

ODPOWIEDZ

Druzyna bronigca nie moze zmienia¢ zadnych graczy (z wyjgtkiem wymiany
bramkarza, ktéry zostat zmieniony na dodatkowego napastnika, wymiany
kontuzjowanego zawodnika lub gdy natozona zostata kara, ktéra wptywa na uktad sit
ktérejkolwiek z druzyn na lodzie). W przypadku pézZniejszego wznowienia w tercji
obronnej, druzyna atakujgca bedzie miata wybdér, po ktérej stronie nastgpi
wznowienie. Przepis 63.8

SYTUACJA 63.33

Druzyna atakujgca wrzuca kragzek w tercje ataku ze swojej potowy, sprzed srodkowej
czerwonej linii. Bramkarz zamraza krgzek, co powoduje zatrzymanie gry. Co wydarzy
sie dalej?

ODPOWIEDZ

Druzyna bronigca nie moze zmienia¢ zadnych graczy (z wyjgtkiem wymiany
kontuzjowanego zawodnika lub gdy natozona zostata kara, ktéra wptywa na uktad sit
jednej z druzyn na lodzie). W przypadku pézniejszego wznowienia w tercji obronnej,
druzyna atakujgca bedzie miata wybor, po ktorej stronie nastgpi wznowienie. Przepis
63.8.

SYTUACJA 63.34

Bronigcy zawodnik w tercji obronnej kopie krazek tak, ze wypada on poza szyby
ochronne. Czy kara mniejsza za opoznianie gry nalezy natozyc?

ODPOWIEDZ

Tak.

SYTUACJA 63.35

Atakujgcy zawodnik jedzie sam na sam, zostaje wepchnigty w bramkarza i przesuwa
bramke. W zwigzku z tym kontaktem krazek przekracza linie bramkowa. Czy gol
powinien by¢ uznany?

ODPOWIEDZ

Tak, bramka powinna zosta¢ uznana, poniewaz kontakt zostat zainicjowany przez
zawodnika druzyny bronigcej. Przepis 63.7

SYTUACJA 63.36

Atakujgcy zawodnik jedzie sam na sam, zostaje wepchniety w bramkarza i przesuwa
bramke. Zaraz po kontakcie z bramkarzem i przesunieciu bramki wspotpartner
strzela krgzekiem przez linie bramkowa. Czy gol powinien by¢ uznany?
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ODPOWIEDZ
Nie, bramka nie zostaje uznana, poniewaz wspotpartner nie miat bezposredniej
okazji do zdobycia bramki, gdy bramka zostata przesunieta. Przepis 63.7

PRZEPIS 64 PROBA WYMUSZENIA FAULU / PRZESADNA
REAKCJA NA FAUL

SYTUACJA 64.1

Zawodnik A17 probuje wymusic kare za uderzenie wysokim kijem poprzez odgiecie
gtowy do tytu. Wedtug twojej oceny, kij nie byt blisko twarzy. Podnosisz reke, aby
natozyC na A17 kare mniejsza zgodnie z przepisem 64. Jak nalezy ogtosic te kare?
A. ,Zawodnik A17, kara mniejsza za niesportowe zachowanie”.

B. ,Zawodnik A17, kara mniejsza za niesportowe zachowanie — proba wymuszenia
kary”.

C. ,Zawodnik A17, kara mniejsza za wymuszenie kary”.

D. ,Zawodnik A17, kara mniejsza za przesadng reakcje na faul”.

E. , Zawodnik A17, kara mniejsza za préba wymuszenia kary / przesadna reakcja na
faul”.

ODPOWIEDZ

"D". To najwtasciwszy opis dziatan. UWAGA: Kiedy ten przepis zostat stworzony, byt
to podrozdziat dotyczacy ,niesportowego zachowania”. Od wielu lat jest to przepis
sama w sobie. W zwigzku z tym stowa ,niesportowe zachowanie” nie powinny juz
by¢ uzywane w odniesieniu do wymuszania kary i/lub przesadnej reakcji.

SYTUACJA 64.2

Zawodnik w kontrataku zostaje zahaczony od tytu ale wyraznie upada zbyt tatwo,
dodajac efektowny upadek, aby zapewni¢ odgwizdanie faulu przez sedziego. Co
sedzia gtowny ma zdecydowac jezeli zawodnik podkoloryzowat to wykroczenie oraz
jakie dziatanie powinien podjgé?

ODPOWIEDZ

Fakt, ze zawodnik przesadzit z reakcjg podczas upadku, powinien zaprzeczyé
faktowi, ze zawodnikowi ,odmdwiono nieuchronnej szansy na zdobycie gola”. W
zwigzku z tym kara mniejsza powinna zosta¢ natozona za zahaczanie oraz kara
mniejsza za przesadnag reakcje na faul, ktory uwidocznit zahaczanie. Przepis 55 i
przepis 64.

PRZEPIS 65 WYPOSAZENIE

SYTUACJA 65.1

W przerwie w grze bramkarz podjezdza do tawki graczy aby naprawic sprzet. Czy
rezerwowy bramkarz musi wejs¢ na 16d?

ODPOWIEDZ

Tak. Jezeli sedzia uzna, ze naprawa sprzetu wymaga czasu i opoznia gre moze
zmusic¢ druzyne do wymiany bramkarza.
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PRZEPIS 66 PRZEGRANY MECZ NA RZECZ PRZECIWNIKA

Brak sytuacji.

PRZEPIS 67 ZAMROZENIE KRAZKA W REKAWICE

SYTUACJA 67.1

Zawodnik A34 w tercji obronnej podaje krazek rekg do wspétpartnera, ktéry zagrywa
krgzek kijem w tercji neutralnej, jednak obie tyzwy nadal znajdujg sie w tercji
obronnej. Czy nalezy przerwac gre w celu odgwizdania podania reka? Gdzie to
znajdziesz w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, gra zostanie zatrzymana z powodu podania rekg. Decydujgcym czynnikiem jest
potozenie krgzka, w tym przypadku w tercji neutralnej. Przepis 79.2.

SYTUACJA 67.2

Bramkarz podnosi krgzek z lodu i rzuca go odbijaczkg prosto do wspétpartnera
znajdujgcego sie za kotami przy bandzie. Czy to jest uwazane za kare, czy mozna
kontynuowac¢ gre? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Uznaje sie to za kare mniejszg dla bramkarza za zagranie krgzka reka. Przepis 67.3

().

SYTUACJA 67.3

Sedzia gtéwny sygnalizuje odtozong kare mniejszg na druzyne atakujgcg. Podczas
przepychanki w polu bramkowym, sedzia gtéwny widzi, jak bronigcy zawodnik
zakrywa krazek reka i wyrzuca krazek z pola bramkowego. Czy sedzia przyzna rzut
karny? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, przyznaje sie rzut karny. Przepis 63.6 i Przepis 67.4.

SYTUACJA 67.4

Bramkarz druzyny A znajduje sie poza polem bramkowym, aby zmniejszy¢ kat
obrony strzatu. Zanim bramkarz zdgzy wréci¢ do bramki, druzyna B strzela, podczas
gdy zawodnik A7 stoi w polu bramkowym i blokuje strzat. Krazek trafia w zawodnika
A7 ijest on w powietrzu na wysokosci kolan. Nastepnie napastnicy druzyny B
wjezdzajg w pole bramkowe, prébujgc uderzyé¢ krgzek do bramki. Zanim maja
szanse, zawodnik A7 tapie kragzek, odwraca sie, aby oming¢ atakujacych, rzuca
krgzek na kij i wybija go poza tercje obronng. Czy to jest dozwolone? Jakie dziatania
powinien podja¢ sedzia gtowny?

ODPOWIEDZ

To jest niedozwolone. Sedzia gtdwny natychmiast przerywa gre i przyznaje rzut karny
druzynie B. Przepis 63.6 i przepis 67.4.



[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

112

SYTUACJA 67.5

Bramkarz, ktory ma zosta¢ wymieniony na dodatkowego napastnika, pozostawia
swoj kij na lodzie przed bramka. Gdy bramkarz opuszcza 16d ale zanim zejdzie,
krgzek zostaje wystrzelony i uderza w kij, uniemozliwiajgc mu wpadniecie do bramki.
Co zrobig sedziowie i gdzie mozna to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Poniewaz bramkarz nadal znajduje sie na lodzie, nie mozna przyzna¢ gola tylko kare
mniejszg. Przepis 67.3 (V) i Przepis 67.5.

SYTUACJA 67.6

Druzyna A wymienita swojego bramkarza po dodatkowego napastnika. Obrorca
druzyny A stoi w polu bramkowym, kiedy skrzydtowy druzyny B strzela krazkiem na
pustg bramke. Obronca druzyny A chwyta krgzek w powietrzu (mniej wiecej na
wysokosci pasa) i upuszcza kragzek poza pole bramkowe. Jaka jest decyzja
sedziego? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ
Decyzja na lodzie to uznany gol dla druzyny B. Przepis 67.5.

SYTUACJA 67.7

Bramkarz jest w drodze na tawke graczy w celu wymiany na dodatkowego
napastnika. Pozostawia swoj kij na lodzie przed bramka w poblizu wgséw miedzy
dwoma okregami wznowien. Gdy bramkarz jest juz poza lodem, druzyna przeciwna
przejmuje kontrole nad kragzkiem i strzela nim w kierunku pustej bramki. Chociaz
krgzek nie uderza w kij bramkarza lezgcego na lodzie, krazek leci tuz nad pusta
bramka, czy sedzia powinien przerwac gre i przyzna¢ bramke? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Jezeli w opinii sedziego kij zostat umieszczony aby uniemozliwi¢ krgzkowi
wpadniecie do bramki, to sedzia powinien przyznac gola, w przeciwnym razie
natozona zostanie kara mniejsza. Przepis 67.5.

SYTUACJA 67.8

Druzyna A gra w przewadze. Krgzek zostaje postany po lodzie do bramkarza druzyny
A. Druzyna B nie wywiera presji, poniewaz jest w trakcie zmiany zawodnikow.
Bramkarz druzyny A zakrywa krazek, prébujgc w oczywisty sposéb przerwac gre.
Sedzia gwizdze i zamierza ukara¢ bramkarza karg mniejszg za op6znianie gry.
Bramkarz szybko wyjasnia sedziemu gtdwnemu, ze gtdwng przyczyng byto odpiecie
paska w parkanach i bramkarz chciat przerwac¢ gre, aby to naprawi¢. Wsrod sedziow
dochodzi do dyskusji i decydujg sie na anulowanie kary, wynikajgce z tego
wznowienie w tercji koncowej druzyny A i gra zostaje wznowiona, gdy druzyna A
nadal gra w przewadze. Czy to byto wtasciwe rozwigzanie sytuacji?

ODPOWIEDZ

Nie. Kara mniejsza za opoznianie gry powinna by¢ natozona. Odpiety pasek
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ochraniaczy nie moze by¢ brany pod uwage przy ocenie kary. Przepis 67.3 (Il)
stanowi: ,Kara opdzniania gry zostanie natozona na bramkarza, ktéry celowo trzyma
krgzek w jakikolwiek sposéb, ktéry w opinii sedziego powoduje konieczne
zatrzymanie gry”.

SYTUACJA 67.9

Obronca lezy we witasnym polu bramkowym. Krazek jest poza polem bramkowym.
Zawodnik trzyma lub zagarnia krgzek pod ciato znajdujgce sie wewnatrz pola
bramkowego. Jaka jest decyzja sedziow?

ODPOWIEDZ

Nalezy natozy¢ kare mniejszg za opGznianie gry, poniewaz krgzek znajdowat sie poza
polem bramkowym w momencie popetnienia przewinienia.

SYTUACJA 67.10

Obronca lezy poza wtasnym polem bramkowym. Zawodnik chwyta krgzek znajdujacy
sie wewnatrz pola bramkowego i zgarnia go pod swoje ciato. Jaka jest wtasciwa
decyzja sedziow?

ODPOWIEDZ

Rzut karny powinien zosta¢ przyznany, poniewaz krazek znajdowat sie wewnatrz
pola bramkowego w momencie popetnienia przewinienia. Nalezy zauwazy¢, ze gracz
bedzie mégt wybi¢ krazek z pola bramkowego i nie zostanie ukarany, chyba ze ztapie
lub zakryje krazek reka.

SYTUACJA 67.11

Druzyna A wycofata z lodu swojego bramkarza. Druzyna B wykonuje strzat na pustg
bramke, gdzie obronca druzyny A stoi w polu bramkowym i prébuje zatrzymac strzat.
Strzat trafia obronce w klatke piersiowg, a krgzek spada na 16d pod tyzwy obroficy.
Nastepnie gracz upada na kolana zastaniajgc krgzka. Zawodnik nie chwyta krgzka
dtoniami ani ramionami, ale krazek jest pod spodem, gdy sedzia przerywa gre. Jaka
jest decyzja sedzidéw?

ODPOWIEDZ

Bedzie przyznany gol. Nie ma znaczenia, ze gracz nie uzywa rak lub ramion do
zakrycia krazka. Przepis 67.5

SYTUACJA 67.12

Podczas przepychanki przed bramkg, obronca druzyny A stoi za bramkarzem w polu
bramkowym. Oddany strzat w strone bramki tapie obronca reka, ktory byt mierzony w
gorny rog. Nastepnie gracz rzuca krgzek do rogu lodowiska. Jaka jest decyzja
sedziego?

ODPOWIEDZ

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej w trakcie gry upada na krgzek, trzyma krazek,
podnosi krgzek lub zgarnia krgzek pod ciato lub rece z lodu w polu bramkowym, gra
bedzie zatrzymana i zarzadza sie rzut karny. (67.4)
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SYTUACJA 67.13

Sygnalizowana jest kara mniejsza na zawodnika A6. Inny gracz z druzyny A (A23)
zakrywa reka krazek, gdy ten znajduje sie na lodzie, aby go ukry¢ lub uniemozliwié
przeciwnikowi zagranie krgzka. Czy na zawodnika A23 zostanie natychmiast
natozona kara mniejsza zgodnie z przepisem 67.2 (ll), co skutkuje grg 5 na 3, czy tez
jest to sytuacja, w ktorej gracz zakrywajgcy krgzek uznany jest za posiadanie i
kontrole go, powodujgca przerwanie i natozenie tylko pierwotnej kary mniejszej?
ODPOWIEDZ

Aby zachowac¢ spéjnos¢ z Sytuacjg 63.2, gdy tylko zawodnik A23 wejdzie w
posiadanie i kontrole nad krgzkiem, rozlega sie gwizdek informujacy o odtozonej
karze. Zadna dodatkowa kara nie bedzie przyznana. Przepis 15.1.

SYTUACJA 67.14

Bramkarz jest na lodzie i obronca stoi w polu bramkowym. Strzelony krgzek na
bramke odbija sie wysoko w gore. Stojgcy w polu bramkowym zawodnik tapie w
rekawicy krgzek powyzej poziomu poprzeczki i wyrzuca go za bramke. Czy powinien
by¢ przyznany rzut karny?

ODPOWIEDZ

Nie. Powinna by¢ natozona kara za zamkniecie krazka w rekawicy. Pole bramkowe
jest do wysokosci poprzeczki bramki. Przepis 1.7 i przepis 67.2.

PRZEPIS 68 NIEDOZWOLONA WYMIANA GRACZY

SYTUACJA 68.1

Gracz otrzymuje kare, ktorej nie odmierza sie na zegarze. Ukarany zawodnik jest
kontuzjowany i idzie do szatni. Po uptywie czasu kary ale przed zatrzymaniem gry
nastepujgcym po tym uptywie kary, zawodnik ten wraca na tawke graczy. Czy ten
zawodnik moze uczestniczy¢ w grze (zmienié sie w locie), czy tez zostanie uznany
za zawodnika nieuprawnionego do gry? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Zawodnik musiatby zosta¢ uznany za nieuprawnionego gracza, poniewaz
zastepujgcy go zawodnik nie zostat legalnie wypuszczony z tawki kar. Przepis 8.1,
przepis 68.1 i przepis 78.5 (IV).

SYTUACJA 68.2

Zawodnik druzyny A jedzie sam na sam, a poza bramkarzem nie ma nikogo.
Zawodnik druzyny B przeszkadza w kontrataku graczowi druzyny A po nielegalnym
wejsciu do gry z tawki graczy. Jaka jest odpowiednia kara? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny natozy rzut karny. Przepis 68.3 (patrz takze przepis 70.7).
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SYTUACJA 68.3

Zawodnik druzyny A znajduje sie na tawce kar i zostaje przypadkowo wypuszczony
przez sedziego kar przed uptywem czasu. Zawodnik druzyny A kontroluje krgzek w
tercji ataku, gdy sedzia sygnalizuje odtozong kare na druzyne B. Przed zatrzymaniem
gry ze wzgledu na kare, druzyna A zdobywa gola, podczas gdy zawodnik, ktory zostat
wypuszczony za wczeshie, znajduje sie na lodzie. Podczas przerwy w grze zostaje
zwrocona uwaga sedziemu gtéwnemu, ze zawodnik zostat wypuszczony przez
pomytke. Co robi sedzia gtéwny? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Bramka zostaje nieuznana druzynie A. Kara dla druzyny B musi zosta¢ natozona.
Zawodnik druzyny A musi wroci¢ na tawke kar, aby odsiedzie¢ niedokonczony czas
kary. Brak dodatkowej kary dla zawodnika A, poniewaz zawodnik zostat
wypuszczony z powodu btedu sedziego kar. Przepis 68.5 (patrz takze przepis 78.5
(IV)) i przepis 70.4 (patrz takze przepis 35.1) i przepis 70.9.

SYTUACJA 68.4

Podczas zatrzymania gry, zawodnicy A4 i B2 otrzymujg kary mniejsze za ostrosc.
Zawodnik B2 rowniez otrzymuje kare za niesportowe zachowanie. Druzyny grajg 5 na
5, Podczas gry kiedy kary mniejsze sg zakonczone, zawodnik B2 opuszcza tawke kar
z powodu btedu sedziego kar. Kiedy zawodnik B2 jest na lodzie, druzyna B zdobywa
gola. Czy ten gol sie liczy? Czy na zawodnika B2 natozy¢ dodatkowa kare? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Gol nie zostanie zaliczony, poniewaz zawodnik B2 jest nieuprawnionym zawodnikiem
do gry. Zawodnik musi wréci¢ na tawke kar i odsiedzie¢ kare za niesportowe
zachowanie, ale nie nalezy naktadac na niego kolejnych kar. Przepis 68.5

SYTUACJA 68.5

Po wiekszej sprzeczce zawodnik A4 zostaje ukarany karg wiekszg za bojke w 16:00
pierwszej tercji. Zawodnik A4 schodzi do szatni z powodu kontuzji. Zawodnik wraca
na tawke graczy gdy gra toczy sie bez przerwy, a jego kara ostatecznie kornczy sie
bez zatrzymania gry. Trener wypuszcza na l6d tego zawodnika w czasie 10:30
pierwszej tercji, w ktérej jego druzyna zdobywa gola, gdy ten zawodnik jest na lodzie.
Sedzia Kar informuje sedziéw na lodzie o udziale w grze zawodnika A4. Jaka jest
ostateczna decyzja po zatrzymaniu?

ODPOWIEDZ

Nalezy anulowac¢ gola i natozy¢ kare mniejszg techniczng. Gracz musiat czeka¢ do
przerwy w grze przed powrotem. Przepis 68.2, 68.5 i Przepis 78.5(1V)

PRZEPIS 69 PRZESZKADZANIE BRAMKARZOW]I

SYTUACJA 69.1
Zawodnik druzyny A znajduje sie w polu bramkowym i zastania bramkarzowi, a
druzyna A zdobywa gola. Jaka jest decyzja sedziego? Gdzie to znalez¢?
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ODPOWIEDZ
Bramka nie zostaje uznana i nie naktada sie zadnej dodatkowej kary. Przepis 69.1 i
Przepis 69.3

SYTUACJA 69.2

Zawodnik druzyny A stoi przed bramka druzyny B z jedng nogg w polu bramkowym.
Bramkarz druzyny B przemieszcza sie w polu bramkowym i inicjuje kontakt z
zawodnikiem druzyny atakujgcej. Po nawigzaniu kontaktu krgzek wpada do bramki.
Czy gol jest prawidtowy? Jakie kary sg naktadane?

ODPOWIEDZ

Nie. Jezeli bramkarz w trakcie ustawiania swojej pozycji w polu bramkowym inicjuje
kontakt z zawodnikiem druzyny atakujgcej, ktory znajduje sie w polu bramkowym, co
skutkuje naruszeniem zdolnosci bramkarza do obrony bramki w normalny sposab,
oraz padnie gol, gol nie zostanie uznany. Bez gola — bez naktadania kary. Zawodnik
atakujgcy musi ustgpi¢ bramkarzowi, aby mogt zajg¢ swojg pozycje w polu
bramkowym. Przepis 69.3

SYTUACJA 69.3

Czy zawodnik druzyny atakujgcej moze stac przed bramkarzem druzyny przeciwnej i
trzymac reke/rekawice lub trzymac bezposrednio przed oczami/twarzg bramkarza
kij z oczywistym zamiarem ostabienia zdolnosci widzenia krazka?

ODPOWIEDZ

Nie. Bedzie to traktowane jako niesportowe zachowanie i ukarane natozeniem kary
mniejszej zgodnie z przepisem 75, jesli bedzie to zaobserwowane przez sedziego
gtéwnego.

SYTUACJA 69.4

Zawodnik A33 i zawodnik B4 walczg przed bramkg druzyny B, atakujgcy zawodnik
A33 przewraca gracza B4 na bramkarza w chwili, gdy krgzek zostaje wystrzelony i
wpada do bramki. Jaka jest decyzja sedziego gtéwnego i jakie kary, jesli w ogdle,
zostang natozone?

ODPOWIEDZ

Jezeli bronigcy zawodnik zostat popchniety, wepchniety lub sfaulowany przez
atakujgcego gracza w taki sposdb, ze obronca zetknat sie z wtasnym bramkarzem,
taki kontakt bedzie uwazany za zainicjowany przez atakujgcego gracza dla celow
tego przepisu, oraz w razie potrzeby natozene beda kary na zawodnika atakujgcego,
a jesli gol zostanie zdobyty to bedzie on anulowany. Przepis 69.1.

SYTUACJA 69.5

Bramkarz inicjuje kontakt z atakujgcym zawodnikiem w chwili ustawiania swojej
pozycji do obrony w polu bramkowym, uzywajgc nadmiernej sity lub dziatajgc w
sposob, ktéry w innym przypadku wymagatby natozenia kary, a atakujgcy zawodnik
opuszcza pole bramkowe w momencie zdobycia gola. Jaka decyzja zostanie podijeta
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na lodzie i gdzie mozna to znalez¢ w przepisach? Jaki powinien by¢ komunikat
sedziego?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza dla bramkarza i gol anulowany. Jest to przyktad sytuacji, w ktorej
atakujgcy uniemozliwit bramkarzowi wykonywanie jego zadania, znajdujgc sie w polu
bramkowym. Ogtoszone powinno by¢: ,brak gola z powodu przeszkadzania
bramkarzowi (plus ogtoszenie kary mniejszej dla bramkarza)”. Przepis 56; Przepis
78.5 i Przepis 69 (sytuacja 6C)

SYTUACJA 69.6

Bramkarz inicjuje kontakt z zawodnikiem druzyny atakujgcej w polu bramkowym
podczas ustawiania swojej pozyciji. Atakujgcy gracz opuszcza pole bramkowe przed
zdobyciem gola. Czy to prawidtowy gol?

ODPOWIEDZ

Bramka nie zostaje uznana, mimo ze atakujgcy zawodnik natychmiast opuscit zajeta
pozycje w polu bramkowym, poniewaz kontakt ogranicza zdolno$¢ bramkarza do
obrony bramki. Przepis 69.3

PRZEPIS 70 OPUSZCZENIE +t AWKI GRACZY LUB t AWKI KAR

SYTUACJA 70.1

W 9:45 drugiej tercji dochodzi do bdjki pomiedzy zawodnikami A24 i B6. Podczas tej
walki zawodnik A5 opuszcza tawke kar podczas bdjki, chociaz wcigz ma 0:45 do
konca kary na zahaczanie. Gracz A5 nie rozpoczyna kolejnej bojki, po prostu krazy
wokoét istniejgcej bojki. Po zakonczeniu walki, jakie kary sg ogtaszane i co dzieje sie
na zegarze czasu kar?

ODPOWIEDZ

Zawodnik A24 — kara wieksza plus kara meczu za niesportowe zachowanie za bdjke,
zawodnik B6 — kara wieksza plus kara meczu za niesportowe zachowanie za bojke,
zawodnik B5 otrzymuje dodatkowg kare mniejszg plus kare mecz za niesportowe
zachowanie. Trener Druzyny B musi umiesci¢ zawodnika zastepujgcego na tawce
kar, aby odbyt pozostaty czas 0:45 kary i dodatkowa kare mniejszg za gracza B5.
Przepis 70.4. Druzyna B zagra w ostabieniu przez 2:45.

SYTUACJA 70.2

Zawodnik druzyny A znajduje sie na tawce kar i zostaje przypadkowo wypuszczony
przez sedziego kar przed uptywem czasu. Druzyna A kontroluje krazek w tercji ataku,
kiedy sedzia gtowny sygnalizuje odtozong kare na druzyne B. Przed zatrzymaniem
gry z powodu natozenia kary, druzyna A zdobywa gola, gdy ukarany gracz znajduje
sie na lodzie. Podczas przerwy w grze zostaje zwrécona uwaga sedziego gtéwnego,
ze zawodnik zostat wypuszczony przez pomyike. Co robi sedzia gtéwny?
ODPOWIEDZ

Bramka nie zostaje uznana druzynie A. Kara dla druzyny B musi zosta¢ natozona.
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Zawodnik druzyny A musi wroci¢ na tawke kar, aby odsiedzie¢ pozostaty czas kary.
Brak dodatkowej kary dla druzyny A, poniewaz zawodnik zostat wypuszczony z
powodu btedu sedziego kar. Przepis 68.5 (patrz takze przepis 78.5 (1V)) i przepis
70.4 (patrz takze przepis 35.1) i przepis 70.9.

SYTUACJA 70.3

Podczas przerwy w grze dochodzi do béjki miedzy dwoma przeciwnymi graczami.
Jeden z zawodnikéw ukarany jest karg wiekszg za béjke. Podczas pierwszej przerwy
w grze nastepujacej po wygasnieciu kary wiekszej, zawodnik opuszcza tawke kar i
natychmiast rozpoczyna kolejng bojke (gracz nie jest uwazany za inicjatora). Jakiej
karze podlega i gdzie to znalez¢é w przepisach?

ODPOWIEDZ

Zawodnik zostanie ukarany karg wiekszg za béjke i karg meczu za niesportowe
zachowanie. Przepis 70.4

SYTUACJA 70.4

Zawodnik niebieski #75 jedzie z krgzkiem z gtowg opuszczong w dot. Zawodnik z6tty
#15 wjezdza i uderza barkiem w klatke piersiowg niebieskiego #75 tak, ze upadt on
na léd. W ten sposéb zawodnik niebieski traci swéj kask (uderzenie jest prawidtowe i
NIE doszto do kontaktu z gtowg). Zawodnik niebieski 75 udaje sie na tawke graczy i
opuszcza lod. Gra toczy sie dalej, a gracz niebieski #75 ponownie wchodzi do gry, ale
nie ma na sobie kasku. Decyzja sedziow gtownych/liniowych jesli:

a) sedziowie widzg, ze zawodnik niebieski #75 wraca do gry bez kasku.

b) Druzyna niebieskich zdobywa bramke, zanim sedziowie zdgzg zagwizdaé, ze
gracz niebieski #75 wraca do gry bez kasku.

ODPOWIEDZ

a) Kiedy sedziowie na lodzie zobaczg, jak gracz niebieski #75 wchodzi do gry bez
kasku, gra powinna zostac zatrzymana, gdy druzyna niebieskich przejmie kontrole
nad krazkiem, a ha winnego gracza zostanie natozona kara mniejsza. Przepis 9.6.

b) Jezeli gol zostata zdobyta przez druzyne niebieskich, gdy zawodnik niebieski #75
znajdowat sie na lodzie nielegalnie, to gol powinien zosta¢ anulowany i kara
mniejsza natozona. Przepis 9.6 i Przepis 70.9.

SYTUACJA 70.5

Zawodnicy A12 i B6 biorg udziat w bdjce i w tej sytuacji gracz B6 zostaje ukarany
tylko karg wiekszg. Zawodnik B6 idzie do szatni, aby opatrzy¢ rany. Kiedy zawodnik
B6 wraca na tawke graczy, kara wieksza nadal obowigzuje. Gra jest kontynuowana
bez gwizdka, a kara wieksza, ktérg miat odby¢ gracz B6, zakonczyta sie. Trener
druzyny B wysyta zawodnika B6 na |6d. Gracz B6 konczy zmiane i zmienia sie w
locie. Nadal nie byto gwizdka i przerwy w grze. Druzyna B zdobywa teraz gola. Czy
ten gol powinien sie liczy¢?

ODPOWIEDZ

Technicznie rzecz biorgc, zawodnik B6 powinien znajdowac sie na tawce kar,
czekajac na gwizdek po zakonczeniu kary wiekszej. Zawodnik B6 uczestniczyt w
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grze jako nieuprawniony gracz podczas zmiany. Poniewaz sedziowie na lodzie mogli
zwrdcié na to uwage dopiero podczas nastepnej przerwy w grze (bramka druzyny B),
a zawodnik B6 nie znajdowat sie na lodzie w momencie zdobycia gola, to gol zostaje
utrzymany, a gracz B6 ukarany karg mniejszg za wczesniejsze opuszczenie tawki kar.
Przepis 70.4.

SYTUACJA 70.6

Gracz A5 zostaje ukarany karg mniejszg w 6:00. Gracz A5 opuszcza tawke kar
wczesniej (przez wtasny btad) w 4:02, a nastepnie gra zostaje zatrzymana w 3:00 z
powodu kary mniejszej na zawodnika B8. Co robig sedziowie?

ODPOWIEDZ

Gracz A5 zostatby ukarany karg mniejszg za wczesniejsze opuszczenie tawki kar,
oprocz dwéch sekund pozostatych do odbycia pierwotnej kary mniejszej, ktora
jeszcze nie wygasta. Poniewaz zawodnik B8 jest réowniez ukarany karg mniejszg
podczas tej przerwy w grze, sg one uwazane za rownoczesne. W zwigzku z tym na
zegarze kar dla gracza A5 widnieje czas 0:02, a druzyna A musiataby umiescié
dodatkowego zawodnika na tawce kar, aby odbyt dwie sekundy pozostate do
pierwotnej kary mniejszej A5. Przepis 70.4.

PRZEPIS 71 PRZEDWCZESNA WYMIANA

SYTUACJA 711

W koncéwce meczu druzyna A decyduje sie ha wymiane bramkarza na dodatkowego
napastnika. Gdy bramkarz zaczyna jecha¢ w kierunku tawki graczy, wspotpartner z
druzyny A strzela krgzkiem do tercji druzyny B. Dodatkowy napastnik wyskakuje na
|6d przedwczesnie (zanim bramkarz znajdzie sie w odlegtosci 1,5 metra od tawki
graczy), a mimo to druzyna B kontroluje krazek. Jaka jest decyzja? Gdzie to znalez¢
w przepisach?

ODPOWIEDZ

Przerwanie gry nalezy odtozy¢ do czasu, gdy druzyna A odzyska kontrole nad
krgzkiem. Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na sSrodkowym
punkcie wznowien (jezeli gra zostata zatrzymana po atakujgcej stronie druzyny A).
Jezeli gra zostanie zatrzymana na bronigcej potowie lodowiska, wznowienie zostanie
przeprowadzone na najblizszym punkcie wznowien w tercji neutralnej lub w tercji
obronnej (w zaleznosci od tego, co zapewnia mniejszg przewage terytorialng).
Przepis 71.1.

SYTUACJA 71.2

Druzyna A wymienia swojego bramkarza pod koniec meczu na dodatkowego
napastnika. Zawodnik zastepujgcy bramkarza wchodzi do gry, gdy bramkarz
znajduje sie dalej niz 1,5 metra od tawki graczy. Zawodnik B kontroluje krgzek w
poblizu swojej niebieskiej linii i wykonuje dtugie podanie, ktére przejmuje zawodnik
druzyny A, znajdujacy sie po bronigcej stronie (bramkarz jest juz poza lodem). Gra
zostaje zatrzymana z powodu przedwczesnej zmiany bramkarza. Czy to wymaga
kary? Gdzie odbedzie sie wznowienie?
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ODPOWIEDZ

Bez kary. Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowien najblizszym
miejsca, w ktérym nastgpito zatrzymanie gry. Poniewaz gra zostata zatrzymana
przed czerwong linig, wznowienie nie nastepuje na srodkowym wznowieniu. Przepis
71.1

SYTUACJA 71.3

Sygnalizowana jest odtozona kara na druzyne A. Druzyna B wymienia bramkarza zbyt
wczesnie. Gra zostaje zatrzymana przez sedziego liniowego z powodu
przedwczesnej zmiany. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na jednym z punktéw wznowien w tercji
koncowej druzyny A, poniewaz jest to druzyna ukarana. Przedwczesna zmiana
bramkarza nie jest jednym z trzech wyjatkow wznowien po karze. Druzyna B traci
jednak przewage dodatkowego atakujgcego podczas odtozonej kary. Przepis 71.1 i
Przepis 76.2 (patrz takze Przepis 15.5).

SYTUACJA 71.4

Czy konieczne jest ogtoszenie przedwczesnej zmiany bramkarza? Gdzie to znalezé w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak. Spiker powinien otrzymac polecenie ogtoszenia: ,Gra zostata przerwana z
powodu przedwczesnej zmiany bramkarza”. Przepis 71.2.

SYTUACJA 71.5

Zawodnik A3 popetnit faul w tercji ataku i sedzia sygnalizuje odtozong kare mniejsza.
Druzyna B nastepnie wymienia swojego bramkarza na dodatkowego napastnika.
Zanim druzyna A przejmie krazek, druzynie B zostaje odgwizdana przedwczesna
zmiana bramkarza. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi na jednym z punktow wznowien w tercji obronnej druzyny A.
Sedzia gtéwny powinien réwniez poprosic spikera o ogtoszenie ,gra zostata
zatrzymana z powodu przedwczesnej zmiany bramkarza”. Przepis 76.2, przepis 71.1
i71.2.

PRZEPIS 72 ODMOWA ZAGRANIA KRAZKIEM

SYTUACJA 721

Zawodnik druzyny bronigcej probuje wybi¢ krazek ze tercji obronnej. Atakujgcy
zawodnik, tuz za niebieska linig ataku, zbija krgzek w powietrzu wysokim kijem, a
krgzek laduje tuz za niebieska linig w tercji ataku. Obie druzyny powstrzymuija sie od
gry krazkiem. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na koncowym punkcie
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wznowien w tercji, w ktorej znajdowat sie krgzek w momencie gwizdka. Poniewaz
druzyna atakujgca zagrata nielegalnie krgzek wysokim kijem, jedyng druzynag, ktéra
moze go legalnie zagra¢ jest druzyna bronigca ale powstrzymata sie od zagrania
krgzka. Dlatego wznowienie pozostaje w tercji koricowej i musi odby¢ sie na
najblizszym punkcie wznowien w tej tercji. Przepis 72.3; Przepis 76.2, przepis 80.1.

SYTUACJA 72.2

Druzyna A jest druzyng atakujgca i zagrywa wysokim kijem krgzek. Druzyna B, cofa
sie i odmawia zagrania krgzka. Obie druzyny odmawiajg zagrania krgzka. Jaka jest
decyzja?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny zatrzymuje gre i zarzgdza wynikajgce z tego wznowienie na
najblizszym punkcie wznowien w tercji obronnej druzyny B. Przepis 72.3

SYTUACJA 72.3

Sygnalizowana jest odtozona kara za uderzanie na zawodnika druzyny A. Krazek jest
wolny w rogu w tercji obronnej druzyny B i obie druzyny odmawiajg zagrania krazka.
Jaka jest decyzja sedziego? Gdzie jest pdzniejsze wznowienie? Gdzie to znalezé w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtowny przerywa gre i wynikajgce z tego wznowienie ma miejsce w tercji
obronnej druzyny A. Przepis 72.5 i Przepis 76.2

SYTUACJA 72.4

Druzyna A gra w ostabieniu i wystrzelita z tercji krgzek po lodzie. Nastepnie
sygnalizowana jest kara na zawodnika A24 za uderzanie. Gdy krgzek znajduje sie za
linig bramkowa druzyny B, obronca druzyny B i atakujgcy druzyny A stoja przed
krgzkiem i zaden z nich nie probuje go zagra¢. Co robi Sedzia Gtéwny?

ODPOWIEDZ

Sedzia przerywa gre, poniewaz obaj gracze powstrzymali sie od zagrania krgzka.
Sedzia natozy kare mniejszg za uderzanie na zawodnika A24 i wznowienie zostanie
przeprowadzone w tercji obronnej druzyny A. Zespoty na lodzie bedg gra¢ 5 na 3.
Przepis 72.5176.2

SYTUACJA 72.5

Bronigcy sie zawodnik w swojej tercji obronnej uderza krgzek rekg lub wysokim kijem
do tercji neutralnej, a zawodnicy obu druzyn odmawiajg zagrania krgzka. Co sie
dzieje? Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny zatrzymuje gre i zarzgdza wynikajgce z tego wznowienie na
najblizszym miejscu wznowien, w ktérym gra zostata zatrzymana z powodu tego
naruszenia. Przepis 72.2 i 72.3. Uzasadnieniem jest to, ze druzyna, ktéra zagrata
krgzek reka/ wysokim kijem, nie moze zagrac¢ krazka tylko druzyna przeciwna moze,
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a jesli wstrzymuja sie od zagrania, nastgpi zatrzymanie gry, a wznowienie pozostaje
W miejscu zatrzymania.

SYTUACJA 72.6

Obronca w swojej tercji obronnej odbija krazek reka lub wysokim kijem. Nastepuje
potencjalne uwolnienie, ktére sygnalizowane jest przez sedziego liniowego. Obie
druzyny odmawiajg gry krazkiem. Co sie dzieje? Gdzie nastepuje wznowienie?
ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny zatrzymuje gre, gdy druzyna bronigca wstrzymuje sie od zagrania
krgzka, a wynikajgce z tego wznowienie nastepuje na najblizszym punkcie wznowien
blisko bramki druzyny, ktéra wstrzymuje sie od zagrania krazka. Przepis 72.4i 81.2.
Uzasadnieniem jest to, ze druzyna, ktora zagratg krgzek reka/wysokim kijem, nie
moze go zagrac, poniewaz wznowienie wrocitoby do ich tercji, a druzyna przeciwna
moze go zagrac ale jesli sie wstrzyma (préba uptyniecia czasu), zostaje odgwizdana
przerwa i wznowienie pozostaje na miejscu gdzie byt krgzek.

SYTUACJA 72.7

Bronigcy zawodnik stoi obok krgzka lub stoi z nim za bramka i nie porusza sie.
Druzyna przeciwna nie atakuje go. Co powinni zrobi¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ

Nakazane jest druzynie posiadajgcej krazek o poruszanie sie z nim do przodu jezeli
to mozliwe. Jezeli sedziowie zauwazg, ze druzyna posiadajgca krazek nie wykazuje
checi do atakowania zastosujg werbalne ostrzezenie (podczas gry). Jezeli dalej nie
rozwigze to problemu nastgpi przerwanie gry gwizdkiem, a wznowienie nastgpi w
tercji obronnej druzyny posiadajgcej krgzek. Jezeli zawodnik porusza sie z krgzkiem
po tercji lub zawodnicy wymieniajg sie podaniami to gra powinna by¢ kontynuowana
nawet bez atakowania przez przeciwnika.

PRZEPIS /73 ODMOWA ROZPOCZECIA GRY

SYTUACJA 731

Incydent pod koniec pierwszej tercji zdenerwowat trenera druzyny A. Trener
odmawia przyprowadzenia druzyny z powrotem na l6d na rozpoczecie drugiej tercji.
Sedzia gtéwny nakazuje trenerowi powrét z druzyng na 16d. Ille czasu ma trener i
jakie kroki, jesli w ogole, podejmuje sedzia gtéwny, jesli druzyna wréci na |6d w
poZniejszym czasie?

ODPOWIEDZ

Gdy druzyna otrzyma polecenie powrotu na 16d i rozpoczecia gry, ma na to pieé (5)
minut, w przeciwnym razie przegrywa mecz walkowerem. Jesli powréca do gry w
tym czasie, zostang ukarani karg mniejszg techniczng za opdznianie gry. Przepis
73.3.
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PRZEPIS 74 NADMIERNA 1LOSC GRACZY NA LODZIE

SYTUACJA 741

W drugiej tercji druzyna dokonuje wymiany graczy, w ktorej zawodnik opuszczajgcy
|6d wchodzi na tawke graczy w tercji koricowej druzyny przeciwnej, a zawodnik
wchodzacy na 16d wchodzi na 16d w tercji neutralnej (jednymi drzwiami wchodzi i
drugimi wychodzi). Obaj zawodnicy znajdujg sie na lodzie w odlegtosci 1,5 m od
tawki graczy. Jesli gracz wchodzacy na 16d zagra krgzek, czy uwaza sie to za
nadmierng liczbe graczy na lodzie?

ODPOWIEDZ

Tak, oznaczatoby to nadmierng liczbe graczy na lodzie i natozona zostanie kara
mniejsza techniczna. Przepis 74.

SYTUACJA 74.2

Czy bramkarz moze zosta¢ zmieniony ,w locie” (tzn. czy bramkarz na lodzie moze
zosta¢ zmieniony z bramkarzem rezerwowym w trakcie gry)?

ODPOWIEDZ

Przepis 74.1 stanowi, ze ,Zawodnicy moga by¢ zmieniani z tawki graczy w dowolnym
momencie gry..." Wiec tak, bramkarzy mozna zmienia¢ w locie. Sg jednak od tego
dwa wyjatki:

A. Jezeli bramkarz na tawce wchodzi do gry podczas przerwy w grze w celu
zastgpienia kontuzjowanego bramkarza na lodzie, nie moze zamieni¢ sie miejscami
az do nastepnej przerwy w grze. Przepis 8.2

B. Jezeli druzyna zdecyduje sie zmieni¢ bramkarza w celu obrony przed rzutem
karnym, zastepujgcy bramkarz musi pozostac na gre do nastepnej przerwy w grze.
Przepis 24.2.

Nalezy zauwazy¢, ze odniesienie do wymiany bramkarzy w przepisie 82.1 ostatni
akapit odnosi sie do zmiany bramkarzy podczas przerwy w grze i hie ma
zastosowania do scenariusza przedstawionego w tym pytaniu.

SYTUACJA 74.3

Pod koniec meczu druzyna A wymienia bramkarza z lodu na dodatkowego
napastnika. W poblizu tawki graczy druzyny A zmiennik bramkarza wszedt na 164,
gdy bramkarz znajduje sie w strefie 1,5 m, a krazek przelatuje wzdtuz bandy przed
tawka graczy. Bramkarz tapie krazek i podaje go koledze z druzyny, zanim przejdzie
przez drzwi tawki graczy. Jakg procedure powinni zastosowac sedziowie?
ODPOWIEDZ

Gre nalezy natychmiast przerwac i natozy¢ na druzyne A kare mniejsza technicznag
za nadmierng ilo$¢ graczy na lodzie. Przepis 74.1.

SYTUACJA 74.4

Druzyna A dokonuje legalnej zmiany graczy podczas gry. Zawodnik A17 wchodzi na
|6d i odjezdza od tawki graczy. Zawodnik A21 schodzi z lodu ale nie otwieraja sie
drzwi i krgzek przypadkowo uderza w zawodnika A21. Czy to jest kara?
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ODPOWIEDZ
Nie, to nie jest kara. Przepis 74.1

SYTUACJA 74.5

W jakich sytuacjach zostatby przyznany rzut karny za op6znianie gry w ostatnich 2
minutach trzeciej tercji, dogrywce lub z powodu niewystarczajgcej ilosci czasu na
wykonanie kary?

ODPOWIEDZ

Sg dwa przypadki. Pierwszy to celowe przemieszczenie wtasnej bramki - przepis
63.6, a drugi to celowa nielegalna zmiana graczy, przepis 74.4.

SYTUACJA 74.6

Czy bramkarz moze zosta¢ zastgpiony dodatkowym atakujgcym graczem z pola w
dogrywce?

ODPOWIEDZ

Tak, bramkarz moze zostaé zastgpiony przez dodatkowego atakujgcego gracza z
pola. Przepis 74 i przepis 84.2

SYTUACJA 74.7

Druzyna A kontroluje krgzek w tercji obronnej druzyny B. Druzyna B gra w ostabieniu,
a druzyna A ma zmienionego bramkarza na dodatkowego napastnika. Sedzia
sygnalizuje odtozong kare na druzyne B. Podczas sygnalizowanej kary zawodnik
druzyny A wskakuje na 16d z tawki graczy, aby dotgczy¢ do gry. Jakie kary nalezy
wymierzy¢? W jakich zestawieniach bedg gra¢ na lodzie? Gdzie nastepuje
wznowienie?

ODPOWIEDZ

Odtozona kara na druzyne B jest natozona, a kara za nadmierng liczbe graczy na
lodzie zostanie natozona na druzyne A. Sg to kary rbwnoczesne i wznowienie
zostanie przeprowadzone na najblizszym punkcie wznowien w tercji, w ktorej
rozgrywany byt krazek. Gra pozostanie 5 na 4. Przepis 76.2

SYTUACJA 74.8

Sedzia sygnalizuje odtozong kare mniejszg techniczng dla druzyny czerwonych za
nadmierng liczbe graczy na lodzie. Podczas odtozonej kary szdsty gracz z pola
opuszcza lod, co oznacza, ze na lodzie pozostaje wtasciwa liczba pieciu graczy z
pola. Jednakze, gdy odtozona kara nadal trwa, druzyna czerwonych ponownie
umieszcza na lodzie szdstego gracza z pola. Dzieje sie to w drugiej tercji. Jaka kara
lub kary sg natozone?

ODPOWIEDZ

Przepis 17 i 74 — Dwie kary mniejsze techniczne sg natozone na druzyne czerwona
za nadmierng liczbe graczy na lodzie, poniewaz sg to dwa odrebne incydenty.
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SYTUACJA 74.9

Sedzia liniowy zauwazyt naruszenie przepiséw nadmiernej liczby graczy na lodzie
druzyny A. Sedzia liniowy nie moze natychmiast przerwac¢ gry, poniewaz druzyna B
kontroluje krgzek. Sedzia liniowy informuje najblizszego sedziego gtéwnego tak aby
mogt ustyszed, ze druzyna A jest winna nadmiernej liczby graczy na lodzie. Styszy to
trener druzyny A i pyta sedziego liniowego: ,Czy to my? Czy mamy za duzo graczy na
lodzie?” Sedzia liniowy potwierdza to trenerowi. Trener postanawia wysta¢ na lod
jeszcze dwoch graczy, wiedzac, ze juz zostang ukarani za nadmierng liczbe graczy
na lodzie. Co, jesli w ogdle, powinni zrobic¢ sedziowie w tej sytuac;ji?

ODPOWIEDZ

Jezeli ma to miejsce, gdy pozostato zbyt mato czasu gry (ostatnie dwie minuty) lub z
powodu juz natozonych kar, a kara za nadmierne liczbe graczy na lodzie nie moze
odby¢ sie w catosci lub w czasie dogrywki, rzut karny zostanie przyznany druzynie A.
W innym momencie meczu kara mniejsza techniczna za nadmierng liczbe graczy na
lodzie zostanie natozona, gdy druzyna A przejmie kontrole nad krgzkiem, dodatkowo
sedziowie uznajg, ze zachowanie trenera byto oznakg brak szacunku dla ich decyzji
dotyczgcej nadmiernej liczby graczy na lodzie, wéwczas rowniez moze zostaé
ukarany karg mniejszg techniczng za niesportowe zachowanie. Przepis 74.2, 74.4 i
Przepis 39.3

PRZEPIS 75 NIESPORTOWE ZACHOWANIE

SYTUACJA 75.1

Zawodnik sfrustrowany po spudtowaniu w akcji, udaje sie na tawke graczy i uderza
kijem o tawke tak, ze tamie kij na pot, a trzonek i topatka wracajg na 16d,
przeszkadzajgc przeciwnikowi w prowadzeniu krgzka w tercji neutralnej. Kij uderza w
gracza i powoduje, Ze gracz traci krgzek (lub doznaje kontuzji). Co majg zrobié¢
sedziowie? Czy nalezy natozy¢ kare?

ODPOWIEDZ

Istnieje wiele przepisow, ktore moga by¢ brane pod uwage przez sedziéw. Przy
ocenie sytuacji i przebiegu meczu musiatby zwyciezy¢ zdrowy rozsgdek. Niektore
kwestie moga by¢ nastepujace:

Przepis 53.2 — kara mniejsza za przeszkadzanie

Przepis 53.7 — Rzut karny

Przepis 53.8 — uznana bramka
Przepis 60.3 — podwdjna kara mniejsza za wysoki Kij

Przepis 75.2 — kara mniejsza za niesportowe zachowanie

SYTUACJA 75.2

Zawodnik odbywa kare mniejszg za spowodowanie upadku, a po 30 sekundach od
rozpoczecia kary gracz werbalnie zniewaza sedziego z tawki kar. Za niesportowe
zachowanie zawodnik otrzymuje dodatkowa kare mniejszg. Czy inny zawodnik musi
odsiedziec¢ te dodatkowg kare mniejszg, czy tez czas kary zostaje dodany do
niewygastego czasu kary?
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ODPOWIEDZ

Jezeli ukarany gracz zostanie ukarany dodatkowg karg za niesportowe zachowanie
przed lub po rozpoczeciu odbywania pierwotnej kary (kar), dodatkowa kara mniejsza
jest dodawana do jego niewygastego czasu kary i odsiadywana jako kolejna. Przepis
75.2 i Przepis 39

SYTUACJA 75.3

Trener rzuca butelke z wodg na 16d. Co robisz?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza techniczna za niesportowe zachowanie zostanie zastosowana, jezeli
w opinii sedziego przedmiot zostat rzucony na l6d bez proby skierowania go w
strone sedzidw. Przepis 75.3.

Kara meczu za niesportowe zachowanie zostanie uznana, jesli w opinii sedziego
gtdbwnego przedmiot zostat rzucony w kierunku sedziego, ale nie zblizyt sie do
kontaktu. Przepis 39.5.

SYTUACJA 75.4

Czy zawodnik atakujgcy moze stangé przed bramkarzem druzyny przeciwnej i
trzymac reke/rekawice lub trzymac bezposrednio przed oczami/twarzg bramkarza
kij z oczywistym zamiarem ostabienia zdolnosci widzenia krazka/ gry?
ODPOWIEDZ

Nie. Bedzie to traktowane jako niesportowe zachowanie i ukarane natozeniem kary
mniejszej zgodnie z przepisem 75, jesli bedzie to zauwazone przez sedziego
gtébwnego.

SYTUACJA 75.5

Druzyna A zamrozita krgzek. Zawodnicy i sedziowie szybko ustawiajg sie na
pozycjach do wznowienia. Butelka z wodg spada z tawki druzyny A do tercji
neutralnej, ale sedzia liniowy, ktéry zauwazyt jak butelka z wodg wypada z tawki, nie
moze okresli¢, kto konkretnie ,upuscit” (rzucit) butelke z wodg. Co majg zrobi¢
sedziowie?

ODPOWIEDZ

Natozona zostanie kara mniejsza techniczna za niesportowe zachowanie. Przepisy
53.3,75.3, 32.4, a druzyna moze sie teraz zmienic, Przepis 81.4

SYTUACJA 75.6

Po bdjce zawodnik druzyny A wykonuje obsceniczny gest w strone kibicéw na
widowni gdy jedzie na tawke kar. Jaka kara zostanie natozona?

ODPOWIEDZ

Nalezy natozy¢ kare meczu za niesportowe zachowanie. Przepis 75.5.

SYTUACJA 75.7
Sedzia na lodzie widzi, jak zawodnik ,polizat” przeciwnika. Co nalezy natozyc?
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ODPOWIEDZ
Jako minimum, gracz winny tego rodzaju gestu powinien zosta¢ ukarany karg
mniejszg za niesportowe zachowanie. Przepis 75.2

SYTUACJA 75.8

Jeden z sedziow mowi zawodnikowi, aby powstrzymat sie od wieszania nég na
bandzie w oczekiwaniu na zmiane zawodnika. Jednak gracz nadal to robi. Co, jesli w
ogole, powinni zrobi¢ sedziowie?

ODPOWIEDZ

Kazdy gracz, ktory nieustannie przeciwstawia sie poleceniom sedziego gtéwnego
i/lub sedziego liniowego, moze zostac¢ ukarany karg mniejszg za niesportowe
zachowanie. Jesli takie zachowanie bedzie sie powtarzaé, moze zostac natozona
kara za niesportowe zachowanie (10) lub kara meczu za niesportowe zachowanie
(20). Przepis 75.2
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PRZEPIS 76 WZNOWIENIA

SYTUACJA 76.1

Atakujgcy gracz w tercji neutralnej uderza krgzek rekg do tercji ataku, powodujgc
odtozony spalony. Wspoétpartner w tercji ataku celowo zagrywa krgzek podczas
odtozonego spalonego. Odgwizduje sie dwa naruszenia przepisow, podanie rekg i
spalony na linii niebieskiej. Gdzie jest pdzniejsze wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na jednym z punktéw
wznowien w tercji obronnej druzyny zawiniajgcej Przepis 76.2

SYTUACJA 76.2

Zawodnik druzyny A jedzie z krgzkiem i przekracza wtasng niebieska linie wjezdzajgc
do tercji neutralnej. Zabrzmiat gwizdek, aby zatrzymac gre, poniewaz w innym
miejscu na lodzie wybuchta bojka. Jeden gracz z kazdej druzyny otrzymuje kare 5+
20 za bojke. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone w najblizszym punkcie
wznowienia przy linii niebieskiej druzyny A. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.3

Atakujgcy gracz w tercji neutralnej prébuje podaé do wspoétpartnera. Krgzek zostaje
odbity poza lodowisko przez bronigcego gracza w tercji neutralnej. Krgzek uderzyt w
kij miedzy punktem wznowien a linig niebieska. Gdzie nastepuje wznowienie?
ODPOWIEDZ

Mimo ze przepis stanowi, ze miejsce wznowienia musi znajdowac sie w najblizszym
miejscu, ktore daje druzynie zawiniajgcej najmniejszg przewage terytorialng, stanowi
on réwniez, ze gdy zatrzymanie ma miejsce w tercji neutralnej, wznowienie musi
zostac przeprowadzone w tercji neutralnej. Przepis 76.2 i 85.1. Kierujac sie zdrowym
rozsgdkiem, wznowienie powinno nastgpi¢ w punkcie poza niebieskg linig, nawet
jesli moze dac druzynie, ktdra popetnita btad, niewielkg przewage terytorialng. Tej
konkretnej odpowiedzi nie znajdziesz w przepisach.

SYTUACJA 76.4

Zawodnik A3 wtasnie popetnit faul w tercji ataku. Sedzia sygnalizuje odtozong kare
mniejszg. Druzyna B nastepnie wymienia swojego bramkarza na dodatkowego
napastnika. Zanim druzyna A przejmie krazek, druzynie B zostaje przerwana gra za
przedwczesng zmiane bramkarza. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi na jednym z punktéw wznowien w tercji obronnej druzyny A.
Sedzia gtéwny powinien réwniez ogtosic przez spikera ,gra zostata zatrzymana z
powodu przedwczesnej zmiany bramkarza”. Przepis 76.2, przepis 71.1171.2.
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SYTUACJA 76.5

Podczas oznajmienia uwolnienia tylny sedzia liniowy widzi, ze krazek odbit sie od
zawodnika druzyny bronigcej, jednak przedni sedzia liniowy nie widziat tego i
odgwizdat uwolnienie. Podczas odgwizdania uwolnienia atakujgcy gracz atakuje
ciatem w bande zawodnika bronigcego. Sedzia gtdwny sygnalizuje kare mniejszg za
rzucenie na bande. Sedzia liniowy tylni oznajmia, ze nie doszto do uwolnienia, a
zawodnik ataku ttumaczy, ze zauwazyt odbity krazek przez zawodnika w tercji
neutralnej dlatego nie powinno by¢ uwolnienia. Co zrobig sedziowie? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza za rzucenie na bande jest nadal naktadana. Wznowienie nastgpi w
tercji obronnej druzyny ukaranej. Przepis 41.1 oraz przepis 76.2.

SYTUACJA 76.6

Zasygnalizowana zostata odtozona kara na druzyne A. Druzyna B whbija krgzek do
tercji ataku i sygnalizowany jest odtozony spalony, ale krgzek odbit sie od gracza
druzyny A poza lodowisko. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie w tercji obronnej druzyny A. Przepis 76.2 i Przepis 83.5.

SYTUACJA 76.7

Sygnalizowana jest odtozona kara za uderzanie na zawodnika druzyny A. Krgzek jest
wolny w rogu w tercji obronnej druzyny B i obie druzyny odmawiajg zagrania krgzka.
Jaka jest decyzja sedziego? Gdzie jest pdzniejsza lokalizacja wznowienia?
ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny przerywa gre i wynikajgce z tego wznowienie ma miejsce w tercji
obronnej druzyny A. Przepis 72.5 i Przepis 76.2

SYTUACJA 76.8

Druzyna A zamraza krgzek przy bramce, a gracze wracajg do tercji druzyny A, aby
przystgpi¢ do wznowienia. Przed rzuceniem krgzka na wznowieniu, gracz druzyny B
jest ukarany karg mniejszg. Gdzie nastepuje pézniejsze wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na jednym z punktéw wznowien w tercji
obronnej druzyny B. Przepis 76.2.

SYTUACJA 76.9

Druzyna A wystrzelita krgzek po lodzie, co skutkuje uwolnieniem. Po gwizdku na
uwolnienie, zawodnik B89 odwraca sie i uderza zawodnika A50, co skutkuje karg
mniejszg. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Po zatrzymaniu gry z powodu uwolnienia przeciwko druzynie A, zawodnik B89
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popetnia wykroczenie i zostaje ukarany karg mniejszg. Wynikajgce z tego
wznowienie nastgpi w tercji druzyny B ze wzgledu na natozenie kary. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.10

Sygnalizowana jest odtozona kara na druzyne A. Druzyna B zmienia bramkarza zbyt
wczesnie. Gra zostaje zatrzymana przez sedziego liniowego z powodu
przedwczesnej zmiany. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na jednym z punktéw wznowien w tercji
obronnej druzyny A, poniewaz jest to druzyna ukarana. Przedwczesna zmiana
bramkarza nie jest jednym z trzech wyjatkéw od przepisu wznowien po karze.
Druzyna B traci jednak dodatkowg przewage atakujgcego podczas odtozonej kary.
Przepis 71.1 i Przepis 76.2.

SYTUACJA 76.11

Gdy do konca trzeciej tercji pozostato 4:59, druzyna A zostaje ukarana karg wiekszg,
a druzyna B karg mniejsza. Jakie kary bedg wyswietlone na zegarze? Gdzie odbywa
sie wznowienie?

ODPOWIEDZ

Druzynie A zostanie wyswietlona kara 3:00 na zegarze kar (jako kara wigksza), a
druzynie B nie zostanie wyswietlona zadna kara na zegarze czasu kar. Wynikajgce z
tego wznowienie zostanie przeprowadzone na jednym z punktow wznowien w tercji
obronnej druzyny A. Przepis 19.3 i Przepis 76.2.

SYTUACJA 76.12

Zasygnalizowano odtozong kare na druzyne A. Druzyna B kontroluje krgzek w tercji
obronnej druzyny A, a proba podania do gracza ustawionego z tytu przelatuje dalej
przez catg dtugos¢ lodowiska i sedzia liniowy omytkowo odgwizduje uwolnienie.
Gdzie nastepuje wznowienie? Do jakiego przepisu sie odwotaé, aby uzasadnic
odpowiedz?

ODPOWIEDZ

Poniewaz druzyna A jest ukarana, wynikajgce z tego wznowienie musi zostac
przeprowadzone na jednym z punktow wznowien w tercji obronnej druzyny A.
Jedyng konsekwencjg btedu sedziego liniowego byto pozbawienie druzyny B
mozliwosci zdobycia bramki z dodatkowym napastnikiem na lodzie zamiast
bramkarza. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.13

Odtozona kara jest sygnalizowana przeciwko druzynie atakujgcej w tercji ataku.
Obronca wybija krgzek ponad szybami ochronnymi. Gdzie nastepuje wznowienie?
ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na najblizszym punkcie
wznowien w tercji obronnej druzyny, ktéra wystrzelita krgzek ponad szybg ochronna.
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Druzyna bronigca réwniez zostanie ukarana karg za opoznianie gry. Przepis 76.2,
przepis 85.1, przepis 63.2.

SYTUACJA 76.14

Podczas pierwszego wznowienia w meczu gracz otrzymuje kare mniejszg przed
rzuceniem krazka na 16d. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi na srodku lodowiska. Przepis 76.2.

SYTUACJA 76.15

Nastepuje gwizdek przerywajacy gre w tercji druzyny A. Rozpoczyna sie
przepychanka i zawodnik druzyny bronigcej druzyny B wchodzi gteboko w tercje
przekraczajac linie krawedzi kot wznowien. Zawodnik druzyny A uderza piescia
jednego z obroncow druzyny B i otrzymuje jako jedyny kare mniejszg. Gdzie jest
wznowienie?

ODPOWIEDZ

Gdy tylko zawodnik druzyny bronigcej druzyny B wejdzie do tercji poza goérna
krawedzig kregéw wznowien, wznowienie zostanie przeniesione do tercji neutralne;.
Jest to jeden z wyjatkdw wymienionych w przepisie 76.2, ktory okresla miejsce
wznowienia po natozeniu kary na jedng druzyne.

SYTUACJA 76.16

Zawodnik druzyny bronigcej probuje wybié¢ krgzek z tercji obronnej. Atakujacy gracz z
pola, znajdujgcy sie tuz za niebieska linig w tercji ataku, zbija wysokim kijem krazek,
ktory laduje nadal w tercji ataku. Obie druzyny powstrzymujg sie od gry krgzkiem.
Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na koricowym punkcie
wznowien w tercji, w ktorej znajdowat sie krgzek w momencie gwizdka. Poniewaz
druzyna atakujgca nielegalnie dotkneta krgzka wysokim kijem, jedyng druzyng, ktora
moze go legalnie zagrac¢, jest druzyna bronigca, ktéra powstrzymata sie od zagrania
krgzka. Dlatego wznowienie pozostaje w tercji korncowej i musi odby¢ sie na
najblizszym punkcie wznowien w tej tercji. Przepis 72.3; 76.2, przepis 80.1

SYTUACJA 76.17

Druzyna A otrzymuje kare mniejszg w tercji ataku. Wynikajgce z tego wznowienie
nastgpi na jednym z punktéw wznowien w tercji obronnej druzyny A. Przed
wznowieniem gry zawodnik druzyny B otrzymuje kare mniejszg. Czy to zmienia
miejsce wznowienia?

ODPOWIEDZ

Tak. Pierwotne zatrzymanie gry miato na celu natozenie kary na druzyne A. To
zatrzymanie gry miato miejsce w tercji obronnej druzyny B. Poniewaz obie druzyny
sg ukarane w tej samej przerwie w grze to wznowienie musi zostac przeniesione na
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najblizsze miejsce wznowien do pierwotnego zatrzymania gry (tercja obronna
druzyny B). Przepis 76.2.

SYTUACJA 76.18

Gracz postat krgzek po lodzie z wtasnej tercji obronnej. Po drodze krgzek uderza w
sedziego w tercji neutralnej, a nastepnie wpada bezposrednio do bramki druzyny
przeciwnej. Ta bramka jest anulowana ale gdzie odbywa sie wynikajgce z tego
wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Chociaz nie jest to szczeg6towo opisane w przepisach, wznowienie powinno
nastgpic¢ na najblizszym punkcie wznowien w tercji neutralnej, w poblizu miejsca, w
ktorym krgzek uderzyt sedziego. Bytoby to zgodne z przepisem 76.2 i przepisem 85.4
(odnoszacy sie do miejsca wznowienia, gdy krazek uderza w sedziego i wychodzi

poza gre).

SYTUACJA 76.19

Druzyna A jest w tercji ataku. Krgzek odbija sie od lodu w gére i zawodnik druzyny A
zbija go kijem w powietrzu. Sedzia gtéwny w tercji ataku anuluje potencjalne
zagranie krgzka wysokim kijem , ale sedzia gtéwny w tercji neutralnej odgwizduje
zagranie wysokim kijem. Gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

W takim przypadku sedziowie na lodzie muszg naradzi¢ sie, aby podjg¢ wtasciwag
decyzje. Jezeli zostanie postanowione, ze zagranie krgzka wysokim kijem
rzeczywiscie miato miejsce, wznowienie musi nastgpi¢ na punkcie wznowien w tercji
neutralnej poza tercjg ataku druzyny A. Jezeli zostanie stwierdzone, Ze gra zostata
zatrzymana przez pomytke, wznowienie musi nastgpi¢ na punkcie wznowien
najblizszym miejscu, w ktorym znajdowat sie krgzek w momencie gwizdka. Przepis
80.2 i Przepis 76.2

SYTUACJA 76.20

Sedzia liniowy gwizdze, aby rozpoczac pieciosekundowg procedure wznowienia gry
w tercji obronnej. Srodkowy druzyny bronigcej odjezdza z punktu wznowienia i
rozmawia z kolega z druzyny. Pie¢ sekund mija, a srodkowy druzyny bronigcej nie
jest na punkcie wznowien. Jaka jest procedura dla sedziego liniowego w tym
momencie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jesli srodkowy nie znajduje sie na wyznaczonym miejscu wznowien po uptywie
pieciu sekund, sedzia liniowy natychmiast rzuci krgzek. Jesli sSrodkowy jest
odsuniety od punktu wznowien i rozglada sie lub odmawia podejscia do wznowienia
lub po prostu powoli podjezdza do punktu wznowien po uptywie pieciu sekund,
krgzek zostanie rzucony. Jesli sSrodkowy prébuje op6zni¢ wznowienie, zostanie on
odsuniety i zostanie to uznane za naruszenie procedury wznowienia. Przepis 76.4.
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SYTUACJA 76.21

Zespoty ustawiajg sie do wznowienia w tercji koncowej, przy czym z obu druzyn, po
jednym zawodniku ustawionym jest za sedzig liniowym rzucajgcym krgzek. W
oczekiwaniu na rzucenie krgzka atakujgcy gracz, znajdujgcy sie za sedzig liniowym,
wjezdza do kota wznowien na odlegtos¢ okoto metra ale szybko sie zatrzymuije i
zaczyna cofaé kiedy krazek zostat rzucony. Srodkowy bronigcej druzyny czysto
wygrywa wznowienie podajac krgzek do swojego kolegi z druzyny. Co powinni zrobi¢
sedziowie?

ODPOWIEDZ

Kierujgc sie zdrowym rozsadkiem, sedziowie moga nie przerywac gry, poniewaz
druzyna bronigca wyraznie wygrywa wznowienie, a wkraczajgcy atakujgcy zawodnik
nie uzyskat zadnej przewagi. Czesto jednak wtargniecie do kota wznowien zostaje
oznajmione przed rzuceniem krazka i dlatego srodkowy druzyny zawiniajgcej musi
zostac odsuniety. Przepis 76.3, 76.5 lub 76.6.

SYTUACJA 76.22

Kiedy na druzyne zostanie natozona kara za popetnienie drugiego naruszenia
procedury wznowienia, kto musi odby¢ te kare? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Poniewaz jest to kara mniejsza techniczna za opdznianie gry, kazdy zawodnik z
wyjagtkiem bramkarza tej druzyny moze zosta¢ wyznaczony do odbywania kary
mniejszej technicznej. Przepis 17.1 i przepis 76.6.

SYTUACJA 76.23

Podczas wznowienia w tercji koricowej, Srodkowy druzyny A zostat juz odsuniety za
naruszenie procedury wznowienia. Skrzydtowy druzyny A wkracza do kota wznowien,
a druzyna A zostata ukarana za popetnienie drugiego naruszenia procedury
wznowienia. Kto musi odby¢ kare mniejsza techniczng? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Do odsiadywania kary mniejszej technicznej moze zosta¢ wyznaczony dowolny
zawodnik (z wyjatkiem bramkarza) druzyny zawiniajgcej. Przepis 17.1 i przepis 76.6.

SYTUACJA 76.24

Jaka procedure stosujg sedziowie, gdy:

a) procedura wymiany graczy zostata zakoniczona przez sedziego gtéwnego
b) sedzia liniowy na wznowieniu zagwizdat oznajmiajgc rozpoczecie procedury
wznowienia

c) druzyna bronigca powoli zbliza sie do miejsca wznowienia i znajduje sie na
niewtasciwej pozyc;ji?

Gdzie znalez¢ na to odpowiedz w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kiedy bronigcy sie gracze powoli zblizajg sie do miejsca wznowienia, a sedzia
liniowy nie jest w stanie rzucié¢ kragzka, poniewaz zawodnik(cy) znajduje sie na
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niewtasciwej pozycji, sedzia gtbwny powinien ostrzec trenera druzyny zawiniajgcej.
Wszelkie pozniejsze naruszenia opdzniania procedury wznowienia podczas meczu

beda skutkowac karg mniejszg techniczng dla tej druzyny. Przepis 76.6 i Przepis
82.2.

SYTUACJA 76.25

Sedzia liniowy przygotowuje sie do wznowienia w tercji obronnej druzyny A. Sedzia
liniowy gwizdze, sygnalizujgc rozpoczecie piecio sekundowy okres, w ktérym gracze
majg ustawié sie na wznowieniu. Po uptywie pieciu sekund zawodnik druzyny A
wychodzi jeszcze z tawki graczy i znajduje sie na pozycji spalonej. To pierwsze tego
typu naruszenie procedury wznowienia tej druzyny. Jakie dziatania podejmuja
sedziowie? Gdzie to znajdziesz w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny powinien ostrzec druzyne o zbyt wolnej wymianie linii graczy i dalsze
naruszenia tego typu podczas meczu bedg skutkowaé karg mniejszg. Sedzia liniowy
nie odsuwa srodkowego druzyny zawiniajgcej w tej sytuacji. Przepis 76.6

SYTUACJA 76.26

W tercji obronnej druzyny A zostanie przeprowadzone wznowienie. Procedura
wymiany linii graczy zostata zakoniczona i sedzia liniowy gwizdze, aby rozpoczgc¢
wznowienie. Nastepnie sedzia liniowy zauwaza, ze druzyna A nie ma wystarczajgce;j
liczby zawodnikéw na lodzie. Co robi liniowy? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy powiadamia sedziego gtdwnego odpowiedzialnego za wymiane linii
graczy, ktéry poinformuje druzyne zawiniajgcg, 0 umieszczeniu na lodzie
odpowiedniej liczby zawodnikéw oraz, jesli to konieczne, ostrzeze trenera druzyny
zawiniajgcej, ze wszelkie podobne tego typu naruszenia bedg skutkowaé karg
mniejszg techniczng za opdznianie gry. Przepis 76.7.

SYTUACJA 76.27

Przed wznowieniem w tercji obronnej druzyny B, w ktérym druzyny maja gra¢ Sna 5,
sedziowie zauwazajg, ze druzyna B ma tylko czterech zawodnikéw na lodzie. Jakie
dziatania podejmujg sedziowie? Co by sie stato w przypadku tego samego
wznowienia, gdyby druzyna A miata tylko czterech zawodnikéw na lodzie? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Druzyna B zostanie poinformowana aby umiescic¢ swojego pigtego zawodnika na
lodzie i jesli sedzia gtéwny uzna to za celowe dziatanie, przyzna ostrzezenie
trenerowi druzyny B. Przepis 76.7. Jezeli druzyna A ma tylko czterech zawodnikow
na lodzie podczas wznowienia w tercji ataku, sedziowie przeprowadzg wznowienie w
normalny sposob. Przepis 76.7
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SYTUACJA 76.28

Gdy do konca tercji pozostato 12 sekund, sedzia liniowy odsuwa obu srodkowych.
Podczas wznawiania gry atakujgcy skrzydtowy wjezdza do kota wznowien, zanim
krgzek zostanie rzucony. Tylny sedzia liniowy czeka, co sie stanie, a gdy druzyna
atakujgca przejmuje kontrole nad krazkiem gwizdze i sygnalizuje btgd wznowienia.
Jakie dziatania podejmujg sedziowie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Na druzyne atakujgcg zostanie natozona kara mniejsza techniczna za opdznianie gry
— naruszenie procedur wznowienia. Przepis 76.6. Jezeli jest to konieczne, czas gry
powinien zosta¢ skorygowany, jezeli rozpoczat sie w wyniku btednego wznowienia.
Przepis 76.8. Poniewaz druzyna atakujgca zostata ukarana, wznowienie musi zostac
przeniesione na jedno z miejsc wznowien w tercji obronnej druzyny zawiniajgce;j.
Przepis 76.2. Poniewaz zmienity sie zestawienia graczy na lodzie, obie druzyny moga
wymieni¢ zawodnikdw, jesli tak zdecyduja.

SYTUACJA 76.29

Sygnalizowana jest kara na druzyne bronigcg znajdujacg sie w tercji obrony. Gdy
tylko bronigcy dotkng krgzka, gra zostaje przerwana i wokét bramki rozpoczyna sie
przepychanka. Gracze atakujgcy wchodzg do strefy poza zewnetrzne krawedzie kot
wznowien. Jedyng natozong karg jest kara dla druzyny bronigcej. Gdzie jest
wznowienie?

ODPOWIEDZ

Najblizsze miejsce wznowien w tercji neutralnej. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.30

Gra toczy sie w tercji koncowej, a bramkarz zamraza krgzek powodujgc przerwanie
gry. Nastepuje spiecie miedzy zawodnikami i atakujgcy obronca wchodzi do strefy
poza zewnetrzne krawedzie két wznowien w strefie koricowej. Druzyna bronigca jest
jedyng druzyng ukarang w tej sytuacji. Gdzie bedzie wznowienie?

ODPOWIEDZ

Najblizsze miejsce wznowien w tercji neutralnej. Przepis 76.2. Kiedy po gwizdku
nastepuje konfrontacja zawodnikéw i atakujgcy gracze wejdg do strefy ataku poza
zewnetrzne krawedzie két wznowien w tercji koncowej, wznowienie zostanie
przeprowadzone przy niebieskiej linii tercji ataku druzyny zawiniajgcej, na
najblizszym miejscu wznowien. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.31

Wznowienie nastgpi w tercji obronnej druzyny A. Procedura wymiany linii graczy
zostata zakonczona i sedzia liniowy zagwizdat rozpoczynajac procedure
wznowienia. Druzyna B (grajgca w petnym sktadzie) ma tylko czterech zawodnikéw
na lodzie, a sSrodkowy jest na pozycji i gotowy do wznowienia. Co robi liniowy?
ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy rzuca krazek na wznowieniu. Przepis 76.7
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SYTUACJA 76.32

Odtozona kara zostaje sygnalizowana na druzyne A. Podczas gdy druzyna B jest w
posiadaniu krazka, stychaé gwizdek informujgcy o rozmysinym spalonym. Gdzie jest
wznowienie?

ODPOWIEDZ

Miejsce wznowienia w tercji obronnej druzyny A. Przepis 83.6 (réwniez 76.2i 15.5 -
zaden z wyjatkow)

SYTUACJA 76.33

Czy krazek musi zostac fizycznie rzucony przez sedziego, aby doszto do naruszenia
procedury wznowienia?

ODPOWIEDZ

Nie. Sam fakt rzucenia krgzka nie ma wptywu na to, czy zawodnik dopuscit sie
naruszenia procedury wznowienia. Przepis 76.6

SYTUACJA 76.34

Sedzia gtéwny sygnalizuje odtozong kare za ostros¢ na druzyne A w jej tercji
obronnej, gdy gracze druzyny A i druzyny B walczg przed bramka. Gra przenosi sie do
tercji neutralnej gdy rozbrzmiewa gwizdek. Teraz wszyscy gracze wracajg do tercji
obronnej druzyny A za bramke i nastepuje tam przepychanka. Jedyne inne kary to
kary mniejsze za ostros¢ dla A i B. Gdzie jest wznowienie?

ODPOWIEDZ

Poniewaz pierwotnie sygnalizowano kare na druzyne A za ostros$¢ (kara zawodnika
zostanie umieszczona na zegarze kar), a atakujgcy zawodnicy obrony przejechali
przez zewnetrzng linie két wznowien, nastepujgce wznowienie odbedzie sie w terciji
neutralnej poza tercjg obronng druzyny A. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.35

Druzyna A ma odtozong kare mniejszg w tercji ataku. Druzyna B wstrzelit krgzek i
wjezdza do tercji ataku. Napastnik druzyny B wrzuca zawodnika obrony druzyny A w
bramkarza, co skutkuje karg mniejszg dla zawodnika B. Gdzie nastepuje
wznowienie?

ODPOWIEDZ

Najblizsze miejsce wznowien w tercji obronnej druzyny A. Jezeli gracze obu stron
dopuscili sie naruszenia przepisow w grze, co spowodowato zatrzymanie gry,
wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w tej tercji.
Przepis 76.2

SYTUACJA 76.36

Podczas wznowienia jeden ze srodkowych upada i zakrywa krazek reka, aby wygraé
wznowienie. Jaka kara zostanie natozona: opdznienie gry — naruszenie wznowienia
(Przepis 76.4) czy zamkniecie krgzka w rekawicy (Przepis 67.2)?
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ODPOWIEDZ
Wtasciwg karg bedzie opoznienie gry — naruszenie procedur wznowienia. Przepis
76.4.

SYTUACJA 76.37

Druzyna A nie umiescita zawodnika w zestawieniu druzyny i nie ma go w protokole.
Druzyna A zdobywa gola, gdy ten zawodnik znajduje sie na lodzie. Sedzia podjezdza
do sekretarza, aby zapisat strzelca gola, lecz zostaje poinformowany o
nieuprawnionym zawodniku. Bramka zostaje nieuznana, a zawodnik zostaje usuniety
z meczu. Czy wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na srodku
lodowiska?

ODPOWIEDZ

Chociaz nie jest to wyraznie okreslone w przepisach to nalezy zastosowac przepis
76.2 (wznowienie w tercji neutralnej poza tercjg obronng druzyny B).

SYTUACJA 76.38

Podczas wznowienia sedzia liniowy rzuca krazek, ktory odbija sie w gore od jednego
z kijow. Srodkowy druzyny bronigcej, trzymajac obie rece na kiju, uderza krazek
wierzchem dtoni, probujgc wygra¢ wznowienie. Czy jest to naruszenie przepisu 76.4,
paragraf 67

ODPOWIEDZ

Tak. Ogdlna interpretacja tego przepisu powinna byc taka, ze jesli takie dziatanie
bytoby zwykle uznane za podanie rekg, wowczas zgodnie z przepisami skutkuje to
karg mniejszg za opdznianie gry — naruszenie procedury wznowienia. Przepis 67.2

SYTUACJA 76.39

Bramka nie zostata uznana w wyniku odbicia krgzka od sedziego bezposrednio do
bramki. Gdzie nastgpi wznowienie? Gdzie znalez¢ odpowiedz w przepisach?
ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone w najblizszym punkcie
wznowien w tercji, w ktorej krazek odbit sie od sedziego. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.40

Zawodnik atakujgcy wyraznym ruchem kopie krgzek do bramki przeciwnika. Gol jest
nieuznany. Gdzie jest wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Poniewaz przerwa w grze zostata spowodowana przez druzyne atakujgca
(nielegalnie zdobyty gol), wznowienie nastgpi w tercji neutralnej, na najblizszym
punkcie wznowien. Przepis 76.2.

SYTUACJA 76.41
Srodkowy druzyny bronigcej decyduje sie na klekniecie na kolano podczas
wznowienia. Czy to jest legalne? Jaki przepis uzasadnia decyzje?
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ODPOWIEDZ

Nie, to nie jest legalne. Przepis 76.4, pierwszy akapit stwierdza: ,Gracze biorgcy
udziat we wznowieniu STOJA naprzeciw siebie, twarzami skierowanymi w strone
strefy koficowej przeciwnika...”

SYTUACJA 76.42

Obaj srodkowi pochylajg sie nad punktem wznowien w taki sposob, ze ich gtowy
znajduja sie obok siebie, prawie ucho obok ucha. Czy to jest dozwolone? Jakie
dziatania powinien podjg¢ sedzia liniowy? Gdzie znalez¢ to w przepisach, aby
uzasadni¢ sposob, w jaki sobie z tym poradzi¢?

ODPOWIEDZ

To nie jest dozwolone. Sedzia liniowy powinien poinstruowac obu graczy, aby sie
cofneli. Jezeli jeden lub obaj nie zastosujg sie do polecen, jeden lub obaj gracze
powinni zosta¢ odsunieci od wznowienia. Przepis 76.4, pierwszy akapit stanowi:
,Gracze biorgcy udziat we wznowieniu stojg naprzeciw siebie, twarzami
skierowanymi w strone strefy koncowej przeciwnika, w odlegtosci mniej wiecej
jednej dtugosci kija, z topatkg kija potozong na lodzie. Sedzia liniowy upewnia sie, ze
srodkowi nie przekraczajg srodka wznowienia w ,przestrzen” przeciwnika. Jezeli
gracz z pola to zrobi, sedzia liniowy powinien ustnie poinstruowac¢ go, aby
skorygowat pozycje, a jesli tego nie zrobi, gracz zostanie odsuniety od wznowienia.

SYTUACJA 76.43

Obaj srodkowi pochylajag sie nad wznowieniem, tworzgc kontakt kasku z kaskiem.
Czy jest to dozwolone? Jakie dziatania powinien podjg¢ sedzia liniowy?
ODPOWIEDZ

Jest to niedozwolone. Sedzia liniowy powinien natychmiast odsung¢ od wznowienia
srodkowego odpowiedzialnego za kontakt kasku z kaskami. Jesli sedzia liniowy nie
jest w stanie rozréznié graczy co do tego, ktoéry z nich byt bardziej odpowiedzialny,
odsunie obu graczy. Przepis 76.4 i Przepis 76.6.

SYTUACJA 76.44

Jeden ze srodkowych przed wznowieniem ustawia sie bardzo nisko (szeroka
postawa ndg, reka nisko na kiju). O czym musi pamietaé sedzia liniowy, aby
zapewnic¢ uczciwy udziat Srodkowego we wznowieniu?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy musi upewnic sie, ze srodkowy:

1) stoi twarzg w kierunku strefy konncowej przeciwnika,

2) tyzwy znajdujg sie w odpowiedniej odlegtosci od oznaczen na lodzie i od
przeciwnika,

3) nie wkracza jakgkolwiek czescig ciata w ,przestrzen” przeciwnika powyzej
srodkowego punktu wznowienia,

4) topatka kija znajduje sie w biatej czes$ci punktu wznowien.

Przepis 76.4
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SYTUACJA 76.45

Srodkowy uzywa reki, aby wygra¢ wznowienie. Sedzia liniowy przeprowadzajgcy
wznowienie zauwaza to i natychmiast daje sygnat gwizdkiem, sygnalizujgc
naruszenie wznowienia sedziemu gtownemu. Kilka sekund gry ubyto na zegarze.
Jakie dziatania nalezy podjgé?

ODPOWIEDZ

Sedzia gtéwny natozy kare mniejszg za opdznianie gry — naruszenie procedury
wznowienia i zleci sedziemu czasowemu cofniecie zegara do ostatniej przerwe w
grze, poniewaz zostanie to uznane za btedne wznowienie. Przepis 76.4

SYTUACJA 76.46

Nastepuje gwizdek aby przerwac gre w tercji obronnej druzyny czerwonych aby
natozy¢ kare mniejszg na druzyne czerwonych. Wynikajgce z tego wznowienie
zostanie wkrotce przeprowadzone na jednym z punktéw wznowien w tercji obronnej
druzyny czerwonych. Podczas wznowienia sedzia liniowy odsuwa od wznowienia
srodkowego druzyny zielonych, a gracz ten kieruje osobiste i wulgarne stowa pod
adresem sedziego liniowego. Sedzia liniowy naktada kare mniejszg za niesportowe
zachowanie. Gdzie jest nastepne wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie pozostaje w jednym z punktow wznowien w tercji
obronnej druzyny czerwonych, poniewaz obie druzyny zostaty ukarane w tej samej
przerwie w grze. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.47

Podczas wznowienia sedzia liniowy niechcacy rzuca krazek na 16d, ktéry uderza w
rekawice jednego z zawodnikéw wznawiajgcych. Co powinien zrobi¢ sedzia liniowy?
ODPOWIEDZ

Jezeli zostanie to zauwazone, sedzia liniowy powinien zagwizdac¢ i natychmiast
przerwac gre, ustawi¢ zawodnikdw ponownie i powtornie przeprowadzié
wznowienie, upewniajgc sie, ze tym razem jest ono sprawiedliwe dla obu graczy.
Przepis 76,6.

SYTUACJA 76.48

Druzyna A zostata ukarana karg mniejszg. Wynikajgce z tego wznowienie zostanie
przeprowadzone na jednym z dwéch punktéw wznowien w tercji obronnej druzyny A.
Ktdére miejsce wznowien powinien wybra¢ sedzia liniowy?

ODPOWIEDZ

To nie jest wybdr sedziego liniowego. Druzyna atakujgca moze wybrac, ktory punkt
wznowienia preferuje podczas wznowienia. Przepis 76.2.

SYTUACJA 76.49

Na druzyne B zostaje natozona kara. Druzyna A decyduje, ze wznowienie odbedzie
sie na punkcie wznowien po prawej stronie bramkarza druzyny B. Przed
przeprowadzeniem wznowienia jedna z druzyn prosi o czas dla druzyny. Czy po
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zakonczeniu czasu dla druzyny, druzyna A moze zmienic¢ swojg decyzje i zazadac,
aby wznowienie odbyto sie po lewej stronie bramkarza druzyny B?

ODPOWIEDZ

Poniewaz zgtoszony byt czas dla druzyny, proces wyboru miejsca wznowien
rozpoczyna sie od nowa, umozliwiajgc w ten sposob druzynie A wybdr innego
miejsca wznowien, jesli sobie tego zyczy. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.50

Druzyna A zostaje ukarana karg mniejszg. Wynikajgce z tego wznowienie zostanie
przeprowadzone na jednym z dwéch punktéw wznowien w tercji obronnej druzyny A.
Druzyna B moze wybra¢ miejsce wznowien podczas pierwszego wznowienia tej
przewagi. Gra zostaje wznowiona i 30 sekund pézniej na druzyne B zostaje natozona
kara, a wynikajgce z tego wznowienie odbedzie sie w tercji obronnej druzyny B. Czy
druzyna A moze wybra¢ punkt wznowien?

ODPOWIEDZ

Tak. Wybér miejsca wznowienia przystuguje druzynie, ktéra nie zostata ukarana,
podczas pierwszego wznowienia po natozeniu kary. Przepis 76.2

SYTUACJA 76.51

Podczas wznowienia jeden z sSrodkowych ktadzie kolano na lodzie i wygrywa
pojedynek. Czy to legalne?

ODPOWIEDZ

To jest niedozwolone. Poniewaz srodkowi powinny by¢ nieruchomi, nie moga oni
upas¢ jednym kolanem na 16d. Srodkowy zostanie odsuniety od wznowienia (jesli
jest to pierwsze naruszenie tego wznowienia) i wznowienie zostanie powtoérzone.

SYTUACJA 76.52

Podczas wznowienia jeden ze srodkowych ktadzie kolano na lodzie, ale przegrywa
pojedynek. Czy sedzia liniowy powinien podja¢ jakies dziatania?

ODPOWIEDZ

Nie. Poniewaz zawodnik przegrat wznowienie, to naruszenie nie ma wptywu na gre i
sedzia liniowy powinien pozwoli¢ na kontynuacje gry.

SYTUACJA 76.53

Podczas wznowienia sSrodkowy druzyny atakujacej ktadzie swdj kij na lodzie zanim
srodkowy druzyny bronigcej miat szanse to zrobi¢. Co sedzia liniowy powinien
zrobic?

ODPOWIEDZ

Przepisy dajg mozliwos¢ atakujgcemu zawodnikowi potozenie kija na wznowieniu
jako drugi. Jednak, jezeli atakujgcy zawodnik decyduje sie potozy¢ kij jako pierwszy,
sedzia liniowy powinien pozwoli¢ mu na to i rzuci¢ krgzek tak szybko jak swaj kij
potozy zawodnik druzyny bronigcej.
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PRZEPIS 77 CZAS GRY | PRZERWY

SYTUACJA 77.1

Pod koniec tercji (pozostato 30 sekund) krazek po strzale uderza w szybe ochronng,
czyniac jg niezdatna do gry. Obstuga lodowiska wbiega na 16d, aby wymieni¢ szybe.
Co powinni zrobi¢ sedziowie? Jeden z treneréw moéwi, ze chce poczekac az naprawig
szybe. Co nalezy zrobi¢? Jaki przepis uzy¢ w tej sytuac;ji?

ODPOWIEDZ

Jest to decyzja, ktérg musza podjgé sedziowie. Poniewaz do korca tercji pozostato
tylko 30 sekund, zdroworozsgdkowa decyzjg bytoby wystanie druzyn do
odpowiednich szatni i rozpoczecie przerwy, koficzgc pozostate 30 sekund na
poczatku nastepnej tercji. Podejmujac te decyzje, sedziowie powinni wzig¢ pod
uwage takze inne czynniki, takie jak kary obowigzujgce w momencie zatrzymania gry
oraz to, czy swiezy l6d bedzie korzystny, czy nie dla druzyny grajgcej w przewadze.
Przepis 77.3

PRZEPIS 78 GOLE

SYTUACJA 78.1

Bramka zostata przechylona do przodu przez zawodnika bronigcego w chwili, gdy
zawodnik atakujgcy ma zamiar strzeli¢ krgzek do bramki. Czy gol sie liczy? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

W gre wchodzg tu dwa czynniki. Jezeli stupki bramki pozostang na swoim miejscu, a
krgzek wpadnie do bramki, gol zostanie uznany. Jezeli bramka jest przechylona w
takim stopniu, ze krgzek nie moze wpas¢ do bramki, sedzia gtbwny moze przyznaé
gola, jesli w opinii sedziego krazek wpadtby do bramki, gdyby znajdowata sie w
normalnej pozycji . Przepis 78.4; Przepis 63.7.

SYTUACJA 78.2

Podczas zamieszania przed bramkg zawodnik druzyny bronigcej wyraznie kopie
krazek (wyraznym ruchem kopniecia), powodujac, ze krgzek wpada do jego wtasne;j
bramki. Czy ten gol sie liczy? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Przepis 78.4 — ,Gol uznaje sie za zdobyty, jezeli gracz druzyny bronigcej w
jakikolwiek sposdb skierowat krgzek do swojej bramki”

SYTUACJA 78.3

Gracz otrzymuje rownoczesng kare, ktora nie pojawi sie na zegarze. Ukarany
zawodnik jest kontuzjowany i udaje sie do szatni. Po uptywie czasu kary, ale przed
przerwg w grze po uptywie kary, kontuzjowany zawodnik wraca na tawke graczy. Czy
zawodnik moze braé udziat w grze (zmieni¢ sie w locie), czy tez gracz ten zostanie
uznany za zawodnika nieuprawnionego? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
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ODPOWIEDZ

Gracz zostatby uznany za zawodnika nieuprawnionego, poniewaz zawodnik
odbywajacy za niego kare nie zostat legalnie wypuszczony z tawki kar. Przepis 8.1,
Przepis 68.1; Przepis 78.5.

SYTUACJA 78.4

Zawodnik druzyny A znajduje sie na fawce kar i zostaje przypadkowo wypuszczony
przez sedziego kar przed uptywem czasu kary. Druzyna ma kontrole nad krgzkiem w
tercji ataku, gdy sedzia gtéwny sygnalizuje odtozong kare na druzyne B. Przed
przerwaniem gry ze wzgledu na kare, druzyna A zdobywa gola, gdy ukarany zawodnik
znajduje sie na lodzie. Podczas przerwy zwrécono uwage sedziemu gtéwnemu, ze
zawodnik zostat wypuszczony przez pomytke. Co robi sedzia? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Gol nie zostanie uznany druzynie A. Kara dla druzyny B zostanie nadal natozona.
Zawodnik druzyny A musi wroci¢ na tawke kar, aby odsiedzie¢ pozostaty czas kary.
Nie ma dodatkowej kary dla zawodnika A, poniewaz zostat wypuszczony z powodu
btedu sedziego kar. Przepis 70.9 (patrz takze 78.5, 70.4, 35.1) i Przepis 70.9

SYTUACJA 78.5

Zespot atakujgcy znajduje sie z krgzkiem w tercji ataku. Wydaje sie, ze bramkarz
nieumyslnie wpada w bramke, w wyniku czego jeden ze stupkéw wypadt z dziury w
lodzie, co jest zauwazone przez tylnego sedziego liniowego. Zaden z innych sedziéw
nie zauwazyt, ze bramka zostata ruszona i ostatecznie przemieszczona. Zanim
sedzia liniowy zwrdci na to uwage sedziemu gtdwnemu, atakujgcy zawodnik strzela
krgzek do bramki. Czy jest to gol prawidtowy? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Gol zostanie nieuznany. Tylny sedzia liniowy, ktéry zauwazyt przesuniecie bramki,
przerwie gre, jesli nie jest w stanie zwréci¢ na siebie uwagi sedziego(éw) gtéwnych.
Sedzia liniowy powinien sprobowac to zrobic, zanim krazek wpadnie do bramki.
Przepis 78.5

SYTUACJA 78.6

Na druzyne B zostaje sygnalizowana kara. Obronca druzyny A ma krgzek na wtasnej
niebieskiej linii. Zawodnik druzyny B atakuje kijem obrorice druzyny A (nie dotykajac
krazka) i w wyniku tego zagrania kijem krgzek wpada do bramki druzyny A. Czy to
jest prawidtowy gol? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie. Gol moze zosta¢ uznany druzynie zawiniajgcej tylko wtedy, gdy przeciwnik
strzeli krgzek do wtasnej bramki. , Jakiekolwiek dziatanie fizyczne zawodnika
popetniajgcego przewinienie, ktore moze spowodowac, ze kragzek wpadnie do bramki
druzyny niezawiniajgcej, nie bedzie uwazane za prawidtowy gol™. Przepis 78.5

SYTUACJA /8.7
Podczas zamieszania w polu bramkowym, sedzia traci z pola widzenia krgzek i gdy
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sedzia gwizdze, krgzek wychodzi wolny i przekracza linie bramkowg. Powtoérki
telewizyjne wyraznie pokazujg, ze krgzek przekroczyt linie bramkowg przed
dzwiekiem gwizdka. Jaka jest decyzja sedziego gtdwnego? Czy ta sytuacja podlega
powtdrce wideo? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Brak gola. Poniewaz uzyciu gwizdka bierze udziat czynnik ludzki, sedzia gtowny
moze uznac gre za zatrzymanag, zanim fizycznie bedzie mégt zagwizdac. Dlatego tez
to sedzia gtéwny podejmuje decyzje, czy gra zostata uznana za zakonczong przed
wpadnieciem krgzka do bramki. Nie jest to kryterium oceny na video. Jest
prawdopodobne, ze konsultant ds. weryfikacji video poprosi o rozmowe z sedzig,
poniewaz krgzek przekroczyt linie bramkowg, jednakze sedzia gtéwny musi
poinformowac konsultanta ds. video, ze uznano, ze gra zostata zatrzymana i w
zwigzku z tym gol nie moze zostac uznany. Nastepnie sedzia przekazuje te
wiadomosc¢ zespotom i ogtasza jg przez spikera. Przepis 31.2; 37; Przepis 78.5

SYTUACJA 78.8

Atakujgcy zawodnik przed bramka przeciwnika walczy o pozycje i traci kask. Oddany
strzat trafia w lezacy kask na lodzie, w ktérym utknat krgzek. Zawodnik bez kasku
natychmiast strzela kask (wraz z krgzkiem znajdujgcym sie w $rodku) do bramki,
zanim bedzie uzyty gwizdek. Czy ten gol sie liczy?

ODPOWIEDZ

Bramka nie zostanie uznana, a zawodnik zostanie ukarany za gre bez kasku. Przepis
9.6

SYTUACJA 78.9

Druzyna A gra w przewadze. Podczas zamieszania w poblizu bramki druzyny B
wydaje sie, ze druzyna A mogta zdoby¢ gola, jednak gra toczy sie dalej, poniewaz
zaden z sedzidw nie jest pewien, czy krgzek przekroczyt linie bramkowa. Nastepnie
sygnalizowana jest odtozona kara na druzyne A. Gwizdek przerywa gre i zostaje
natozona kara. Jaka jest decyzja sedziego, jesli we wczesniejszej akcji zostanie
uznana bramka? Gdzie to znajdziesz w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jezeli gol dla druzyny A zostanie uznany, kara druzyny B zakorczy sie, a kara na
druzyne A zostanie natozona w normalny sposob. Zegar zostanie rowniez cofniety
do momentu, w ktérym zdobyto gola. Przepis 37.2.

SYTUACJA 78.10

Druzyna A zdobywa bramke, ktérej nie widzg sedziowie, a gra nie zostaje zatrzymana
do czasu, az na druzyne B zostanie natozona kara mniejsza. Jakie decyzje
podejmujg sedziowie? Jesli analiza video wykaze, ze to prawidtowy gol, czy druzyna
B nadal zostanie ukarana karg mniejszg? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Po pierwszym gwizdku nastgpi przeglad video. Jezeli zostanie uznany prawidtowy
gol, zegar zostanie przywrocony do momentu, w ktérym krazek wpadt do bramki.
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Druzyna B nie zostaje ukarana karg w tej akcji, poniewaz to ona stracita gola. Mozna
to znalez¢ w przepisie 37.2.

SYTUACJA 78.11

Sedzia znajduje sie w rogu lodowiska, a krgzek z tego samego rogu jest podany w
strone bramki. Sedzia gtéwny traci krazek z pola widzenia i w rezultacie przerywa
gre. Po zatrzymaniu gry sedzia zauwaza, ze krgzek znajduje sie w bramce (z tego
powodu sedzia nie widziat krgzka). Czy jest to sytuacja, ktdrg mozna sprawdzi¢ na
video?

ODPOWIEDZ

Tak. Nalezy to réwniez omowic z innymi sedziami na lodzie. R6znica pomiedzy taka
sytuacja jak ta a tg, w ktorej sedzia znajduje sie tuz przy bramce, polega na tym, ze
gdy sedzia jest przy bramce widzi krazek, a gdy jest w trakcie gwizdania zatrzymujac
tym gre, krazek wpada do bramki. To juz nie podlega przeglgdowi. Przepis 37.3.

SYTUACJA 78.12

Gracz w tercji ataku tamie kij. Podczas walki o krgzek w rogu atakujgcy gracz chwyta
i zabiera kij od przeciwnika i zaczyna gra¢ tym kijem. Gracz ten otrzymuje podanie od
kolegi z druzyny i zdobywa gola kijem przeciwnika. Czy bramka zostata zdobyta
legalnie? Co, jesli w ogdle, mozna byto zrobié, aby temu zapobiec?

ODPOWIEDZ

Gol jest zdobyty nieprawidtowo, gdyz zawodnik zdobywajgcy bramke nie posiadat
legalnego kija. Gracz, ktory ztamat kij, moze to zrobic tylko otrzymujac kolejny kij ze
swojej tawki graczy lub przekazany z reki do reki przez kolege z druzyny na lodzie.
Zawodnik atakujgcy powinien zostac ukarany za zabranie kija przeciwnikowi lub
przynajmniej za udziat w grze nielegalnym kijem. Przepis 78.4,78.5i 10.3

SYTUACJA 78.13

Po bardzo zacietej grze przy bramce sedzia liniowy przeprowadza wznowienie na
punkcie wznowien w tercji koncowej. Po rzuceniu krgzka na 16d wigcza sie dzwiek i
konsultant ds. przegladu video chce mie¢ wiecej czasu na sprawdzenie. Co powinno
sie wydarzy¢?

ODPOWIEDZ

Po rzuceniu krazka nie mozna dalej analizowa¢ zadnych akcji bramkowych. Po
sytuacji przy bramce sedziowie mogg poswieci¢ troche wiecej czasu na
przygotowanie do nastepnego wznowienia lub jeden z sedziéw moze udac sie na
tawke kar i skontaktowac¢ sie z konsultantem ds. przegladu video, aby wyeliminowac
wszelkie watpliwosci. Przepis 37.2

SYTUACJA 78.14

Przy bramce druzyny B doszto do zamieszania. Jeden z zawodnikéw druzyny A
cieszy sie, jakby zdobyt gola ale sedzia gtéwny nie dostrzegt tego. Gra toczy sie dalej
na lodzie i druzyna B zdobywa gola. Sedzia gtéwny zostaje poinformowany przez
sedziego czasowego, ze akcja jest sprawdzana. Po przejrzeniu video konsultant
video informuje sedziego gtéwnego, ze druzyna A zdobyta bramke 00:10 sekundy
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wczesniej ale krgzek przekroczyt linie bramkowa w wyniku wyraznego kopniecia
napastnika druzyny A, a bramka druzyny B jest prawidtowa. Jaka jest decyzja
sedzidéw? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Uznaje sig, ze gol druzyny A wpadt do bramki nielegalnie, gol zostaje nieuznany, a
poniewaz gra powinna zostac zatrzymana ze wzgledu na nieuznang bramke, zadna
bramka nie moze zostaé przyznana druzynie B w tej samej grze. Zegar musi zostaé
ustawiony na czas nieuznanej bramki druzyny A i gra zostaje wznowiona. Przepis
37.2.

SYTUACJA 78.15

Pod koniec meczu, gdy druzyna A prowadzi réznicg jednego gola, druzyna B
wymienia bramkarza na dodatkowego napastnika. Druzyna A przejmuje kontrole nad
krgzkiem w swojej tercji obronnej i wybija krgzek wysoko do tercji neutralnej. Kiedy
krazek toczy sie po lodzie, zawodnik druzyny A popetnia faul, a sedzia gtéwny
sygnalizuje odtozong kare przez podniesienie reki. Krazek porusza sie dalej po lodzie
i wpada do bramki druzyny B. Czy ten gol zostaje uznany? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Ten gol nie jest uznany za prawidtowy. Przepis 78.5 stanowi: ,Podczas odtozonej
kary druzyna zawiniajgca nie moze zdoby¢ gola, chyba ze druzyna nie zawijajgca
strzeli krgzek do wtasnej bramki”. W takim przypadku sedzia gtéwny, widzgc, ze
krgzek moze wpas¢ do bramki druzyny B, gwizda i naktada kare na druzyne A.

SYTUACJA 78.16

Gdy do korica meczu pozostato 3:30 przy wyniku 3-2 przeciwnicy zaciekle walcza
przed bramkarzem. W miare trwania walki o pozycje jeden z graczy dotyka bramki,
powodujac podniesienie sie jednego ze stupkéw na plastikowym kotku. Teraz jeden
ze stupkdéw znajduje sie na kotku, przez co bramka jest o kilka centymetréw wyzsza
niz zwykle. Zawodnik atakujgcy oddaje mocny strzat z niebieskiej linii, ktory uderza w
poprzeczke i wpada do bramki. Strzat prawdopodobnie minat by bramke, gdyby
bramka nie zostata podniesiona o te kilka centymetréw. Czy gol zostanie uznany?
Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Uwaza sig, ze rama bramki znajduje sie we wiasciwym potozeniu, gdy przynajmniej
czesc elastycznego kotka znajduje sie nadal wewnatrz stupka bramki i dziury w
lodzie. Elastyczny kotek moze zostac zgiety, ale jezeli przynajmniej czesé
elastycznego kotka nadal znajduje sie w otworze w lodzie i stupku bramki, uznaje sie,
ze rama bramki znajduje sie we wiasciwym potozeniu. Rama bramki moze zostac
nieco podniesiona na jednym stupku, ale jesli elastyczny kotek nadal styka sie z
dziurg w lodzie i stupkiem bramki, rama bramki nie bedzie uwazana za
przemieszczong. Przepis 78.4.

SYTUACJA 78.17
W polu bramkowym druzyny A doszto do przepychanki. Sedzia skupia sie na krgzku i
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przyznaje gola gdy widzi, ze krgzek przekroczyt linie bramkowa. Bramkarz druzyny A
natychmiast protestuje, twierdzac, ze przeciwnik przeszkodzit bramkarzowi w
obronie. Gdy sedzia gtéwny zbliza sie do tawki kar, pozostali sedziowie przytgczaja
sie i dyskutujg w polu sedziowskim. Wszyscy trzej sedziowie zgadzajg sie, ze gol ten
nie powinien by¢ uznany, poniewaz atakujgcy napastnik uniemozliwit bramkarzowi
gre na normalnej pozycji. Jeden z sedziéw liniowych stwierdza, ze dziatania
atakujgcego napastnika B47 byty zamierzone i zastugiwaty na kare mniejszg za
przeszkadzanie bramkarzowi. Jakie dziatania podejmg sedziowie?

ODPOWIEDZ

Gol nie zostanie uznany ale zadna kara nie moze zosta¢ natozona, poniewaz zaden z
sedziéw gtownych nie zauwazyt naruszenia przepisu przeszkadzania bramkarzowi.
Przepis 78.5.

SYTUACJA 78.18

Odtozona kara jest sygnalizowana na druzyne A, co skutkowac bedzie rzutem karny.
Bramkarz druzyny B udaje sie na tawke graczy i zostaje zastgpiony przez
dodatkowego napastnika. Druzyna B niechcacy strzela krgzek po lodzie do wtasnej
pustej bramki. Czy druzyna B nadal wykonuje rzut karny?

ODPOWIEDZ

W przerwie w grze moze zostac¢ przyznany tylko jeden gol (Przepis 37.2). Dlatego
druzyna A zdobywa gola w wyniku strzelenia krgzka przez druzyne B do wtasnej
bramki, a faul, ktéry miat skutkowacé rzutem karnym dla druzyny B, teraz zamienia sie
w kare mniejszg i odbywa sie w normalny sposob.

SYTUACJA 78.19

Druzyna A gra w przewadze z powodu odbywania kary mniejszej przez zawodnika
druzyny B. Na druzyne A sygnalizowana jest odtozona kara mniejsza. Druzyna B
wymienia bramkarza na dodatkowego zawodnika. Przypadkowo strzelajg krazek do
wtasnej pustej bramki. Co dalej nastgpi?

ODPOWIEDZ

Druzynie A uznaje sie gola. Sygnalizowana kara na druzyne A zostaje natozona. Kara
druzyny B jest zakonczona w wyniku zdobycia gola przez druzyne A.

SYTUACJA 78.20

Gol zostat zdobyty podczas syreny koriczgcej trzecig tercje. Sedziowie uznali gola
poniewaz kragzek przekroczyt linie bramkowg zanim czas gry zakonczyt sie ale sedzia
czasowy nie miat mozliwosci zatrzymacé zegar czasu przed zakonczeniem czasu gry.
Czy musi by¢ wznowienie potwierdzajgce zdobycie gola?

ODPOWIEDZ

Nie. Nawet jesli sedzia uzna, ze czas gry nie skonczyt sie w momencie, gdy krgzek
przekroczyt linie bramkowa, wznowienie nie musi by¢, poniewaz na zegarze czasu
widnieje 00:00. W takim przypadku, jesli gol zostanie potwierdzony przez analize
video, wznowienie nie jest konieczne, jesli analiza video wykaze, ze krgzek
przekroczyt linie bramkowa na mniej niz jedng sekunde przed koricem meczu.
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PRZEPIS 79 PODANIE REKA

SYTUACJA 79.1

Druzyna A prébuje wybic¢ krazek ze swojej tercji obronnej poprzez wystrzelenie
krgzka wysoko nad lodem. Zawodnik obrony druzyny B prébuje utrzymac krgzek w
tercji konncowej, ale konczy sie to odbiciem krazka rekg z tercji neutralnej z powrotem
do tercji ataku. Sedzia liniowy sygnalizuje odtozony spalony, poniewaz w tercji
koncowej nadal znajduja sie atakujgcy gracze. Jeden z zawodnikéw druzyny B
Swiadomie zagrywa krazek. Gra zostaje zatrzymana z dwéch powodoéw: podania
reka i spalonego (rozmysiny). Jakie naruszenie ma dominujgce znaczenie i gdzie
nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Celowe naruszenie przepisow dotyczgcy spalonego rozmysinego ma pierwszenstwo,
uzasadniajgc to tym, ze wynikajgce z tego wznowienie musimy przeprowadzi¢ w
miejscu, ktore zapewni druzynie zawiniajgcej najmniejszg przewage terytorialng.
Dlatego tez wznowienie nastgpi na jednym z punktéw wznowien w tercji obronnej
druzyny B. Przepis 83.6.

SYTUACJA 79.2

Zawodnik A34 znajdujacy sie w swojej tercji obronnej podaje krgzek rekg do
wspotpartnera, ktéry zagrywa krgzek kijem w tercji neutralnej mimo, ze zawodnik
nadal znajduja sie tyzwami w tercji obronnej. Czy gre nalezy przerwac z powodu
podania rekg? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, gra zostanie zatrzymana z powodu podania reka. Decydujgcym czynnikiem jest
potozenie krgzka, w tym przypadku w tercji neutralnej. Przepis 79.2.

SYTUACJA 79.3

Zawodnik druzyny A znajdujacy sie gteboko w tercji obronnej probuje podac krazek
swojemu koledze z druzyny znajdujgcemu sie w poblizu niebieskiej linii. Krgzek
zostaje podany ponad lodem i zawodnik druzyny A, ktérego tyzwy znajdujg sie w
tercji neutralnej, odbija krazek rekg znajdujacy sie nadal w tercji obronnej druzyny A i
powraca do wspoétpartnera. Co powinni zrobi¢ sedziowie? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Nalezy pozwoli¢ na kontynuacje gry, poniewaz czynnikiem decydujgcym jest pozycja
krgzka w momencie kontaktu krazka z rekg gracza. Przepis 79.2

SYTUACJA 79.4

Zawodnik druzyny A gubi kij we wtasnej tercji obronnej. Gracz zbija kragzek rekg z
powietrza do tercji neutralnej. Krazek odbit sie od ciata przeciwnika i trafia do innego
zawodnika druzyny A, kt6ry znajduje sie w tercji neutralnej. Co robig sedziowie?
ODPOWIEDZ

Sedziowie przerywajg gre i wynikajgce z tego wznowienie ma miejsce w tercji
obronnej druzyny A. Przepis 79. Gtéwny powdd - ,posiadanie i kontrola krazka”.
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SYTUACJA 79.5

Zawodnik druzyny B podaje krazek reka ze swojej tercji obrony, a inny zawodnik
druzyny B przyjmuje krazek kijem poza tercjg obrony, ale jedng noga nadal znajduje
sie w tercji obrony? Czy jest to uwazane za podanie rekag?

ODPOWIEDZ

Przepis 79.2 — Podanie reka. Tak, gra musi zosta¢ zatrzymana. Pozycja krgzka jest
czynnikiem decydujgcym w przypadku zagrania krazka przez zawodnika B.

SYTUACJA 79.6

Gracz atakujgcy zbija krazek reka i trafia krgzkiem w bramkarza druzyny przeciwnej,
odbija sie od niego i zostaje przechwycony przez innego atakujgcego gracza.
Sedziowie :

A. Pozwolg, aby gra byta kontynuowana, poniewaz druzyna zawiniajgca jest w
posiadaniu krgzka.

B. Natychmiast przerywajg gre, gdy tylko krgzek trafi w bramkarza.

C. Natychmiast przerywaijg gre, gdy tylko zawodnik druzyny zawiniajgcej zagra
krgzek.

D. Pozwolg, aby gra toczyta sie dalej, a jesli padnie gol, zostanie on uznany.
ODPOWIEDZ

C. Przepis 79.1.

SYTUACJA 79.7

Zawodnik druzyny A zagrywa krazek rekg w tercji ataku. Krgzek odbija sie od
jakiegos kija (wtgczajagc jego wiasny) lub od ciata i trafia do wspoétpartnera. Czy gra
moze by¢ kontynuowana?

ODPOWIEDZ

Nie. Gra powinna zosta¢ zatrzymana i wznowienie nastgpi w tercji neutralnej. Odbity
krazek od czegokolwiek (kija, ciata, wspotpartnera, przeciwnika, sedziego) nie
anuluje podania rekg. Jedynie kiedy zawodnik zagrywajgcy reka lub przeciwnik
przejat krgzek i ma go pod kontrolg gra moze by¢ kontynuowana.

PRZEPIS 80 ZAGRANIE KRAZKA WYSOKO UNIESIONYM KIJEM

SYTUACJA 80.1

Zawodnik druzyny bronigcej prébuje wybic krazek z tercji obronnej. Zawodnik
druzyny przeciwnej, znajdujacy sie tuz za niebieska linig w tercji neutralnej, zbija
krgzek wysokim kijem, a krazek laduje za niebieska linig w tercji koricowej. Obie
druzyny powstrzymujg sie od zagrania krgzkiem. Gdzie nastgpi wznowienie? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na punkcie wznowien w
tercji koncowej, w ktoérej znajdowat sie krazek w chwili przerwania gry. Poniewaz
druzyna atakujgca nielegalnie zagrata krgzek wysokim kijem, jedyng druzyng, ktéra
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moze legalnie nim zagrac¢ jest druzyna bronigca ale powstrzymata sie od zagrania
krgzka. Dlatego wznowienie pozostaje w tercji koricowej i musi nastgpi¢ na
najblizszym punkcie wznowien w tej tercji. Przepis 72.3; Przepis 76.2, 80.1.

SYTUACJA 80.2

Zawodnik druzyny B zagrat krgzek wysokim kijem. Krgzek odbija sie od klatki
piersiowej zawodnika druzyny A. Czy inny zawodnik druzyny B moze teraz zagra¢
krgzek, skoro zostat on dotkniety przez zawodnika druzyny A? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie. Odbicia od zawodnikow druzyny przeciwnej lub sedziego nie oznacza
posiadania krgzka, dlatego gra musi zosta¢ przerwana. Przepis 80.1.

SYTUACJA 80.3

Kiedy gra toczy sie w tercji obronnej druzyny A, krgzek zostaje wystrzelony w strone
bramki i odbija sie w gore. Nastepnie zawodnik A49 uderza krgzek wysokim kijem,
prébujac wybi¢ go ze swojej tercji. Krazek bedacy jeszcze w powietrzu zostaje
zagrany rowniez wysokim kijem przez zawodnik B37, ktéry trafia do zawodnika
druzyny A, probujacego wyjechaé z nim z tercji. Jaka jest decyzja sedzidw, jesli w
ogole jakas nastgpi?

ODPOWIEDZ

Poniewaz akcja wbicia krgzka przez B37 nie bedzie uwazana za posiadanie krgzka,
gra zostanie zatrzymana w momencie, gdy zawodnik druzyny A zagra krazek po
pierwotnym zagraniu wysokim kijem przez zawodnika A49. Wznowienie nastgpi na
jednym z punktéw wznowien w tercji obronnej druzyny A. Przepis 80.1 i 80.2.

SYTUACJA 80.4

Druzyna A znajduje sie w tercji ataku. Krgzek znajduje sie w powietrzu, a zawodnik
druzyny A zbija go wysokim kijem. Sedzia gtowny w tercji koncowej anuluje
potencjalne zagranie krazka wysokim kijem ale drugi sedzia gtéwny w terc;ji
neutralnej przerywa gwizdkiem gre sygnalizujgc zagranie wysokim kijem. Gdzie
nastgpi wznowienie?

ODPOWIEDZ

Jezeli do tego dojdzie, sedziowie na lodzie muszg naradzic sie aby podja¢ wtasciwag
decyzje. Jezeli zostanie uznane, ze faktycznie doszto do zagrania wysokim kijem
krgzka, wznowienie musi nastgpic¢ na punkcie wznowien w tercji neutralnej poza
tercjg ataku druzyny A. Jezeli zostanie ustalone, ze gra zostata przerwana przez
pomyitke, wznowienie musi nastgpic¢ na punkcie wznowien najblizszym miejscu, w
ktérym znajdowat sie krazek w chwili przerwania. Przepis 80.2, 80.4 i 76.

SYTUACJA 80.5

Zawodnik atakujgcy zbija krgzek wysoko uniesionym kijem powyzej wysokosci
poprzeczki ale ponizej ramion, nastepnie krgzek odbija sie on od nogi kolegi z
druzyny i wpada do bramki przeciwnika. Prawidtowy gol? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?
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ODPOWIEDZ

Anulowany gol. Jezeli atakujgcy zawodnik spowoduje, ze krgzek wpadnie do bramki
przeciwnika poprzez kontakt z krgzkiem powyzej wysokosci poprzeczki,
bezposrednio lub odbity od jakiegokolwiek zawodnika lub sedziego, gol nie zostaje
uznany. Przepis 80.3

SYTUACJA 80.6

Zawodnik atakujgcy trzyma swdj kij w taki sposob, ze topatka kija znajduje sie
wyraznie nad poprzeczka. Strzelony krgzek dotyka kija tego zawodnika w trzonek, w
okolicy bioder i trafia bezposrednio do bramki przeciwnika. Czy ten gol powinien
zostac¢ anulowany za zagranie wysokim kijem?

ODPOWIEDZ

Nie, bramka zostaje zdobyta prawidtowo. Decydujgcym czynnikiem jest miejsce
kontaktu krazka z kijem. Jezeli krgzek dotknie kija ponizej poziomu poprzeczki i
wpadnie do bramki, gol zostanie uznany. Przepis 80.3. Zobacz takze przepis 37

SYTUACJA 80.7

Zawodnik druzyny A lezy na plecach przed bramka druzyny B w wyniku ataku kijem
trzymanym oburacz. Lezac na lodzie zawodnik dotyka krgzka kijem powyzej swoich
ramion i krazek trafia do bramki druzyny B. Czy ten gol jest zaliczony jako
prawidtowy, czy tez zostaje anulowany i wznowienie nastgpi w tercji neutralnej?
ODPOWIEDZ

Wiadomo, ze gol nie moze by¢ zdobyty poprzez kontakt z krgzkiem powyzej
,hormalnej” wysokosci ramion. W tym przypadku kontakt nie znajdowat sie powyzej
normalnej wysokosci ramion gracza gdyz zawodnik lezat na lodzie. Jednak rowniez,
gol nie moze by¢ zdobyty gdy kragzek dotknie sie powyzej wysokosci poprzeczki. To
bedzie decydujgce kryterium w tej sytuacji. Mozna rowniez dokonac przegladu video
w celu ustalenia, gdzie doszto do kontaktu krgzka z kijem. Przepis 80.3

SYTUACJA 80.8

Zawodnik znajdujacy sie w swojej tercji obrony uderza krgzek wysoko uniesionym
kijem, powyzej wysokosci jego ramion. Krgzek odbit sie od jego bramkarza i wpada
do bramki. Czy gol zostanie zaliczony dla druzyny przeciwnej?

ODPOWIEDZ

Tak, gol zdobyty prawidtowo. Odbicie od bramkarza nie oznacza posiadania krgzka
przez druzyne zawiniajgca. Przepis 80.3

SYTUACJA 80.9

A. Zawodnik atakujgcy dotyka krgzka kijem powyzej poziomu poprzeczki, ale ponizej
wysokosci barkow.

Krazek odbija sie od obroncy i wpada do bramki. Czy gol jest zdobyty prawidtowo?
B. Zawodnik atakujgcy dotyka krgzka kijem powyzej poziomu poprzeczki, ale ponizej
normalnej wysokosci barkow. Krazek odbija sie od kolegi z druzyny i wpada do
bramki. Czy gol jest zdobyty prawidtowo?

C. Zawodnik atakujgcy dotyka krgzka kijem powyzej poziomu poprzeczki, ale ponizej
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normalnej wysokosci barkow. Kragzek Igduje na lodzie obok wspétpartnera z druzyny,
ktory strzela krgzkiem do bramki. Czy jest zdobyty prawidtowo?

ODPOWIEDZ

A. Nie, poniewaz atakujgcy zawodnik dotknat krazka kijem powyzej poziomu
poprzeczki, bramka nie moze zostac uznana.

B. Nie, poniewaz atakujgcy zawodnik dotknat krgzka kijem powyzej poziomu
poprzeczki, bramka nie moze zostac uznana.

C. Tak, bramka zostata zdobyta w wyniku strzatu kolegi z druzyny, a nie zbicia krgzka
w powietrzu przez wspoétpartnera. Kontakt z kijem znajdowat sie ponizej wysokosci
ramion gracza gdy zawodnik dotknat krgzka, nie byt to nielegalne zagranie wysokim
kijem. Przepis 80.3

SYTUACJA 80.10

Druzyna A strzela krgzek do tercji koncowej druzyny B. Sygnalizowany jest odtozony
spalony. Podczas odtozonego spalonego, zawodnik B zagrywa krgzek wysokim
kijem i przejmuje krazek. Gdzie nastgpi wznowienie?

ODPOWIEDZ

W tym przypadku wynikajgce z tego wznowienie nastagpi w tercji obronnej druzyny B,
na jednym z punktéw wznowien w tercji koncowej. Przepis 80.2

SYTUACJA 80.11

Atakujgcy skrzydtowy wjezdzajgcy do tercji ataku wrzuca krazek do tercji. Krgzek
odbit sie od bandy za bramka i zatrzymuje sie na gérnej siatce bramki. Srodkowy
atakujgcy uzywa kija, aby zdjg¢ krazek z siatki bramki. Krgzek spada na |6d i ten
srodkowy strzela krgzek do bramki. Czy to prawidtowy gol?

ODPOWIEDZ

Jezeli kij NIE znajdowat sie powyzej wysokosci barkéw w momencie kontaktu kija z
krgzkiem na siatce, zostanie to uznane za prawidtowo zdobyty gol. Poniewaz krgzek
nie zostat dotkniety powyzej wysokosci poprzeczki, zanim krazek wleciat do bramki
jest to prawidtowy gol. Przepis 80

SYTUACJA 80.12

Druzyna A gra w liczebnej przewadze i znajduje sie w tercji ataku, gdy zawodnik
druzyny A zagrywa krgzek wysoko uniesionym kijem. Krazek trafia do bramkarza
druzyny B, ktory natychmiast go mrozi. Gdzie nastepuje wznowienie i gdzie mozna
znalez¢ te odpowiedz w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie ma miejsce na jednym z punktéw wznowien w tercji
koncowej druzyny B. Przepis 80.1(1)

SYTUACJA 80.13

Zawodnik atakujgcy zagrywa krgzek wysoko uniesionym kijem (powyzej wysokosci
poprzeczki) do bramki przeciwnika, co skutkuje anulowaniem gola. Gdzie nastgpi
wznowienie?
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ODPOWIEDZ

Poniewaz przerwa w grze zostata spowodowana przez strone atakujgcg (nielegalnie
zdobyty gol), wznowienie nastgpi w tercji neutralnej na najblizszym miejscu
wznowien. Przepis 76.2. i 80.4.

SYTUACJA 80.14

Podczas rzutu karnego zawodnik podnosi krgzek kijem i przemieszcza sie w strone
bramki, trzymajac krgzek na topatce. W pewnym momencie, gdy zawodnik zbliza sie
do bramki, krgzek przekracza linie wysokosci ramion, zanim zawodnik odda strzat.
Co ma nastgpi¢? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Rzut karny nalezy natychmiast przerwac i uzna¢ za zakonczony (brak gola). Przepis
80.1

SYTUACJA 80.15

Zawodnik druzyny A zagrywa krgzek powyzej wysokosci swoich barkéw. Kragzek
odbija sie od przeciwnika i trafia do innego zawodnika druzyny A. Czy gra moze by¢
kontynuowana?

ODPOWIEDZ

Nie. Gra musi by¢ zatrzymana i oznajmione wznowienie. Krgzek odbity od
czegokolwiek (kija, ciata, wspotpartnera, przeciwnika, sedziego) nie anuluje zagrania
wysokim kijem. Jedynym warunkiem do kontynuowania gry jest przejecie posiadania
i kontroli nad krgzkiem przez przeciwnika.

PRZEPIS 81 UWOLNIENIE

SYTUACJA 81.1

Druzyna A wybija krgzek sprzed czerwonej linii sSrodkowej do tercji druzyny B, co
powoduje, ze tylny sedzia liniowy sygnalizuje potencjalne uwolnienie oraz
zasygnalizowany jest odtozony spalony przez przedniego sedziego liniowego.
Zawodnik druzyny A nie prébuje oczyscic strefy i goni za krgzkiem. Dla sedziego
liniowego jest jasne, ze zawodnik druzyny B bedzie pierwszy do krazka. Czy sedzia
liniowy przerywa gre w zwigzku z zaistniatym spalonym, czy tez sedzia liniowy
odgwizda sytuacje uwolnienia? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

W opisanym scenariuszu sedzia liniowy pozwolitby zawodnikowi druzyny B jako
pierwszemu dojechac do krazka i oznajmic sytuacje uwolnienia, poniewaz sedzia
liniowy ocenit, ze atakujgcy zawodnik na odtozonej pozycji spalonego nie bedzie miat
kontaktu fizycznego z zawodnikiem druzyny B. UWAGA: Jezeli jednak sedzia liniowy
uwaza, ze atakujgcy zawodnik A (bedacy na spalonym) jako pierwszy dotrze do
krazka lub moze mie¢ kontakt fizyczny z przeciwnikiem, sedzia liniowy musi
przerwac gre i jako pierwsze odgwizdac spalony. Przepis 81.1i 83.3.

SYTUACJA 81.2
Krazek zostaje wystrzelony sprzed czerwonej linii, a tylny sedzia liniowy sygnalizuje
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potencjalne uwolnienie. Krgzek uderza w stupek bramki, a nastepnie mija bramke i
przekracza linie bramkowag. Czy potencjalne uwolnienie nadal obowigzuje? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, potencjalne uwolnienie nadal obowigzuje. Poniewaz krazek nie dotknat zadnej
czesci zawodnika druzyny przeciwnej to potencjalne uwolnienie nadal obowigzuje.
Przepis 81.1i81.5

SYTUACJA 81.3

Druzyna B wybija krgzek na potencjalne uwolnienia. Krgzek uderza sedziego i dalej
porusza sie po lodzie na uwolnienie. Czy to nadal sytuacja potencjalnego
uwolnienia? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, to wcigz potencjalne uwolnienie. Przepis 81.1 i Przepis 85.4

SYTUACJA 81.4

Sygnalizowana jest odtozona kara dla zawodnika A. Druzyna B wybija krazek na
uwolnienie. Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi w tercji obronnej druzyny A.
Zanim krazek zostanie rzucony, druzyna B popetnia wykroczenie zastugujgce na kare
mniejszg. Gdzie teraz odbedzie sie¢ wznowienie?

ODPOWIEDZ

Chociaz nie ma tu zadnego konkretnego przepisu, ktéry mozna by przytoczyc¢ jako
odniesienie nalezy postuzy¢ sie przepisem podczas uwolnienia (81.2). Poniewaz na
obie druzyny naktadane sg kary, przepisy 15.5i 76.2 dotyczgce miejsca wznowienia,
gdy jedna druzyna zostaje ukarana, nie majg zastosowania. Dlatego tez miejsce
wznowienia musi zostac¢ okreslone na podstawie pierwotnego powodu przerwania
gry, ktérym byto uwolnienie druzyny B. Wznowienie zostanie przeprowadzone na
jednym z punktéw wznowien w tercji obronnej druzyny B z preferowanym punktem
wznowien wybranym i przekazanym sedziemu liniowemu przez druzyne A.

SYTUACJA 81.5

Tylny sedzia liniowy zasygnalizowat potencjalne uwolnienie. Gdy krazek jest w tercji
obronnej bramkarz wycigga kij tuz za pole bramkowe w kierunku krgzka, podczas
gdy tyzwy nadal znajdujg sie w polu bramkowym. Kiedy bramkarz zauwazy, ze
zostanie odgwizdane uwolnienie, cofa kij do pola. Co robi sedzia liniowy? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy anuluje uwolnienie. W opinii sedziego liniowego, jezeli bramkarz
pozoruje zagranie krazka, probuje zagra¢ krazek lub na porusza sie w kierunku
krgzka, potencjalne uwolnienie NIE zostaje oznajmione i gra jest kontynuowana.
Przepis 81.3
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SYTUACJA 81.6

Druzyna A powoduje uwolnienie i po odgwizdaniu go dochodzi do boéjki. Obaj gracze
zostang ukarani karami wiekszymi plus karami meczu za niesportowe zachowanie
za bojke. Zadne inne kary nie sg naktadane w przerwie gry. Czy skoro natozono
obustronne kary, druzyna A, mimo ze dokonata uwolnienia, moze dokona¢ wymiany
linii graczy? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie. Zawodnicy ukarani za bojke nie wptywajg na zmiane liczebnosci na lodzie
ktorejkolwiek druzyny. Druzyna, ktéra dopuscita sie zagrania krgzka na uwolnienie
(druzyna A) moze jedynie dokona¢ zmiany za ukaranego gracza. Druzyna B moze
dokonac¢ catkowitej wymiany linii graczy, jesli tak zdecyduje. Przepis 81.4; Przepis
82.1

SYTUACJA 81.7

Druzyna A dokonuje uwolnienia, a druzyna B wymienia linie graczy. Do wznowienia
dochodzi w tercji obronnej druzyny A, kiedy okazuje sie, ze pleksa ochronna jest
peknieta. Przed ponownym wznowieniem gry wystepuje spore opoznienie. Czy
druzyna A moze dokona¢ wymiany linii graczy ze wzgledu na duze opdznienie? Gdzie
to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie. wymiana linii graczy jest dozwolona wytgcznie wtedy, gdy natozona zostanie
kara, ktora wptywa na liczebnos¢ ktérejkolwiek druzyny na lodzie. Przepis 81.4

SYTUACJA 81.8

Po odgwizdaniu uwolnienia przez sedziego liniowego, a druzyna atakujgca dokonata
wymiany linii graczy i jest gotowa do wznowienia gry. Druzyna atakujgca popetnia
wykroczenie zastugujgce na kare mniejszg i jednoczesnie zawodnik bronigcy
réwniez popetnia wykroczenie skutkujgce natozeniem kary mniejszej. Gdzie jest
wznowienie i czy druzyny mogg dokona¢ wymiany linii graczy ? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie pozostaje w punkcie wznowien w tercji koricowe;j.
Przepis 81.2. Obie druzyny muszg umiesci¢ zawodnika za ukaranych graczy ale nie
moga dokonac zadnych inny zmian. Przepis 81.4 i Przepis 82.1.

SYTUACJA 81.9

Druzyna A wybija krgzek z wtasnej tercji na potencjalne uwolnienie, nastepnie krgzek
odbija sie od zawodnika druzyny B w tercji obronnej druzyny A, jednak zanim
przekroczy srodkowg czerwona linig, zostaje ponownie odbity od zawodnika druzyny
A. Czy to jest dalej uwolnienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Brak uwolnienia. ,Kiedy krgzek jest wystrzelony przez druzyne z witasnej potowy
lodowiska i zostanie kilka razy odbity przed przekroczeniem srodkowej czerwone;j
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linii, uwolnienie zostanie anulowane, jezeli przynajmniej jedno z tych odbi¢ trafito
przeciwnika”. Przepis 81.5.

SYTUACJA 81.10

Uwolnienie sygnalizowane jest przez sedziego liniowego. Krazek przemieszcza sie
po lodzie i uderza w korncowg bande, a nastepnie lagduje na siatce bramki. Bramkarz
uderza w siatke (nie dotykajgc krgzka), aby wypchna¢ krazek z siatki. Czy to jest
dalej uwolnienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie, to nie jest uwolnienie. ,Jezeli bramkarz podejmie jakiekolwiek dziatanie w celu
usuniecia kragzka z siatki bramki, uwolnienie nie zostanie oznajmione”. Przepis 81.5

SYTUACJA 81.11

Druzyna A wbija krazek na uwolnienie w trzeciej tercji na 4:35 przed koricem. Po
zatrzymaniu gry z powodu uwolnienia zawodnik druzyny A zostaje ukarany karg
wiekszg i karg meczu za niesportowe zachowanie, natomiast zawodnik druzyny B
zostaje ukarany karg mniejszg i karg za niesportowe zachowanie. Gdzie jest
wznowienie? Co umieszczone jest na zegarze? Czy druzyna A moze zmieni¢
zawodnikéw?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi w tercji koncowej druzyny A. Druzyna A bedzie gra¢ w
ostabieniu przez trzy minuty w wyniku natozenia kary wiekszej. Druzyna A moze
wymieni¢ zawodnikéw, poniewaz kara ma wptyw na liczebnos$¢ druzyny. Przepis
19.3; Przepis 81.2; Przepis 81.4

SYTUACJA 81.12

Gdy na zegarze pozostato 40 sekund, bramkarz druzyny biatych jest w drodze na
tawke zawodnikéw w celu wymiany na dodatkowego napastnika. Druzyna
niebieskich posyta krazek po lodzie w strone bramkarza biatych. Bramkarz widzi jak
krgzek zmierza do niego ale zostawia go i jedzie dalej na tawke graczy. Jaka jest
decyzja sedziego liniowego na lodzie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Przepis 81.3. ,Jesli jednak bramkarz zgodnie z prawem znajduje sie poza polem
bramkowym, prébujgc udac sie na tawke graczy w celu zastgpienia na dodatkowego
napastnika i w zaden sposdéb nie podejmuje préby zagrania krgzka, uwolnienie nie
powinno zosta¢ anulowane w ramach postanowienia tej sekcji."

SYTUACJA 81.13

Podczas zamieszania przed bramkg zawodnik druzyny bronigcej odbija krgzek reka,
ktory leci przez catg dtugos¢ lodu. Czy to jest uwolnienie? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, to jest uwolnienie. Przepis 81.1
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SYTUACJA 81.14

Pod koniec trzeciej tercji druzyna A traci jednego gola do rywala. Bramkarz druzyny A
zaczyna jechac w strone tawki graczy, aby zastgpi¢ go na dodatkowego napastnika.
Gdy bramkarz jest juz w drodze na tawke graczy, druzyna B wybija krgzek na
uwolnienie. Bramkarz zatrzymat sig, robi krok w kierunku krgzka, po czym decyduje
sie na powroét do pola bramkowego. Co, jesli w ogole, powinni zrobi¢ sedziowie
liniowe w tej sytuacji?

ODPOWIEDZ

Chociaz bramkarz znajduje sie zgodnie z przepisami poza polem bramkowym w
chwili wystrzelenia krgzka, poniewaz bramkarz wykonat ruch w strone kragzka,
uwolnienie powinno zostac anulowane i gra powinna by¢ kontynuowana. Przepis
81.3.

SYTUACJA 81.15

Zasygnalizowana zostata odtozona kara na druzyne B. Druzyna A wbija krgzek na
uwolnienie. Kiedy nastagpi gwizdek sygnalizujgcy uwolnienie (i kare), gdzie
oznajmione bedzie wznowienie? Skoro druzyna A dokonata uwolnienia czy moze
nastgpi¢ wymiana linii graczy? Gdzie znalez¢ odpowiedz w przepisach?
ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi w tercji obronnej druzyny B. Przepis 15.5(1V) i
Przepis 76.2 oraz Przepis 81.2. Druzyna A moze dokona¢ wymiany zawodnikow,
poniewaz kara ma wptyw na liczebnos¢ druzyn na lodzie. Przepis 81.4.

SYTUACJA 81.16

Zawodnik zétty probuje podac ze swojej tercji obronnej do partnera z druzyny
znajdujgcego sie tuz za Srodkowg czerwong linig. Zielony gracz ma szanse zagraé
krgzek ale zétty gracz majacy przyjac podanie podnosi kij gracza, w wyniku czego
kragzek przemieszcza sie dalej az za czerwonag linie bramkowa. Jaka decyzja jest
podjeta na lodzie?

ODPOWIEDZ

Normalnie taka akcja z uwolnieniem zostataby anulowana, poniewaz gracz zielony
mogt zagrac krazek. Jednak w tym przypadku, poniewaz zawodnik z6tty podniost Kij,
uniemozliwiajgc temu graczowi zagranie kragzka, uwolnienie musi zosta¢ oznajmione
przeciwko druzynie zottym. Przepis 81.1.

SYTUACJA 81.17

Gracz niebieskich ma kragzek w tercji ataku. Gracz probuje podac krazek koledze z
druzyny znajdujgcemu sie przy niebieskiej linii w tercji ataku. Gracz zielonych
wycigga kij i blokuje podanie, powodujac, ze krazek przemieszcza sie do tercji
obronnej druzyny niebieskich. Czy to jest uwolnienie?

ODPOWIEDZ

Nie, to nie jest uwolnienie. Przepis 81.5
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SYTUACJA 81.18

Druzyna niebieska dokonata uwolnienia. Po odgwizdaniu tego uwolnienia nastepuje
sprzeczka miedzy zawodnikami i naktadane sg za to kary mniejsze. Druzyny bedg
graty 5 na 5. Na wznowieniu po odgwizdaniu uwolnienia i natozeniu kar druzyna
bronigca popetnia wykroczenie podczas procedury wznowienia. Czy zawiniajgcy
srodkowy zostaje odsuniety od wznowienia czy tylko ostrzezony?

ODPOWIEDZ

Zawiniajgcy srodkowy zostaje odsuniety. Druzyny dokonaty wymiany linii graczy (
aby zastgpi¢ ukaranych graczy). Ostrzezenie nie obowigzuje juz. Przepis 76.4 i
przepis 81.4.

SYTUACJA 81.19

Krazek zostaje wystrzelony po lodzie na uwolnienie, ktére sygnalizowane jest przez
tylnego sedziego liniowego. Zanim zostanie podjeta decyzja, ktory gracz
prawdopodobnie jako pierwszy dotrze do krazka, krazek uderza w kij lezgcy na lodzie
przed linig bramkowa. Czy nadal obowigzuje uwolnienie?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy przedni powinien stwierdzi¢, ze krazek nie przekroczy linii bramkowej,
w zwigzku z czym nalezy anulowac uwolnienie i pozwoli¢ na kontynuacje gry.
Przepis 81.5

SYTUACJA 81.20

W jaki sposdb sedziowie liniowi ustalajg gdzie nastgpi wznowienie po odgwizdaniu
uwolnienia?

ODPOWIEDZ

Druzyna niezawiniajgca (zespét atakujgcy) wybiera, ktéry punkt wznowien preferuje
w tercji ataku i wskazuje go sedziemu liniowemu. Przepis 81.2

SYTUACJA 81.21

Druzyna A wybija krazek do tercji ataku druzyny B. Inny zawodnik druzyny A znajduje
sie na pozycji spalonej, a sedzia liniowy sygnalizuje odtozonego spalonego. Jest to
réwniez potencjalna sytuacja uwolnienia. Zawodnik druzyny A, ktory jest na
spalonym, nie prébuje oczyscic strefy. Co zostanie oznajmione spalony czy
uwolnienie?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy wedtug wtasnego uznania decyduje, czy przerwac gre z powodu
spalonego, czy tez z powodu rozmysinego spalonego; jednakze, jesli to mozliwe,
majgc na uwadze bezpieczenstwo zawodnikow, sedzia liniowy pozwoli na
dokonczenie wyscigu do kragzka. Niezbedne jest, aby sedzia liniowy natychmiast po
gwizdku poinformowat najblizszego sedziego gtéwnego i druzyny o tresci decyzji
podjetej, poniewaz bedzie to miato wptyw na mozliwos¢ druzyny niezawiniajgcej do
dokonania wymiany zawodnikow. Przepis 80 i przepis 83.3.
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PRZEPIS 82 WYMIANA LINIl GRACZY

SYTUACJA 82.1

Druzyna A wybija kragzek na uwolnienie i dochodzi do bdjki po odgwizdaniu
uwolnienia. Obaj gracze zostang ukarani karami wiekszymi oraz karg meczu za
niesportowe zachowanie za bojke. Zadne inne kary nie sg naktadane w tej przerwie
w grze. Czy skoro natozono kary na obie druzyny to druzyna A, mimo ze dokonata
uwolnienia moze dokona¢ wymiany linii graczy? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Nie. Ukaranie jednego zawodnika z kazdej druzyny nie wptywa na zmiang liczebnosci
na lodzie ktérejkolwiek druzyny. Druzyna, ktéra dokonata uwolnienia (druzyna A)
moze jedynie dokona¢ zmiany za ukaranego gracza. Druzyna B moze dokonaé
catkowitej wymiany linii graczy, jesli tak zdecyduje. Przepis 81.4 oraz przepis 82.1.

SYTUACJA 82.2

Gdy do konica tej tercji pozostato 12 sekund, sedzia liniowy odsuwa obu srodkowych
na punkcie wznowien. Podczas rzucania krazka skrzydtowy atakujgcej druzyny
wjezdza do kota wznowien, zanim krazek zostanie rzucony. Tylny sedzia liniowy
czeka, co sie stanie i gdy druzyna atakujgca przejmuje kontrole nad krazkiem
gwizdze nieprawidtowe wznowienie. Jakie dziatania podejmujg sedziowie? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kara mniejsza techniczna za op6znianie gry — naruszenie procedury wznowienia
zostanie natozona na druzyne atakujgca. Przepis 76.6. Jezeli jest to konieczne, czas
powinien zostac¢ skorygowany, jesli zostat uruchomiony w wyniku nieprawidtowego
wznowienia. Przepis 76.8. Poniewaz druzyna atakujgca zostata ukarana, wznowienie
musi zostac przeniesione na jedno z miejsc wznowien w tercji obronnej druzyny
zawiniajgcej. Przepis 76.2. Poniewaz zmienita sie liczebnos¢ graczy na lodzie, obie
druzyny moga wymieni¢ zawodnikow, jesli tak zdecydujg. Przepis 82.1.

SYTUACJA 82.3

Jaka procedure stosujg sedziowie, gdy:

« procedura wymiany linii graczy zostata zakonczona przez sedziego gtéwnego

* sedzia liniowy prowadzgcy wznowienie zagwizdat i odczekat niezbedne pie¢
sekund

« druzyna bronigca powoli zbliza sie do miejsca wznowienia i dalej znajduje sie na
pozycji spalonej przed nastepnym wznowieniem?

Gdzie znalez¢ te odpowiedz w przepisach?

ODPOWIEDZ

Kiedy bronigcy sie gracze powoli zblizajg sie do wznowienia, sedzia liniowy nie moze
rzucic krazka, poniewaz zawodnicy znajdujg sie na pozycji spalonej, sedzia gtowny
powinien ostrzec trenera druzyny zawiniajgcej. Wszelkie pdzniejsze naruszenia tego
typu podczas meczu beda skutkowac karg mniejszg techniczng dla tej druzyny.
Przepis 76.6 i Przepis 82.2.
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SYTUACJA 82.4

W 9:52 pierwszej tercji druzyna A powoli zbliza sie do miejsca wznowienia (wiecej
niz 5 sekund po gwizdku sedziego liniowego) i w rezultacie znajduje sie na pozyc;ji
spalonej. Jakie dziatania podejmuje sedzia gtowny?

ODPOWIEDZ

Zawodnicy, ktérzy powolnie (pieé¢ sekund po gwizdku wydanym przez sedziego
liniowego na punkcie wznowien) docierajg do miejsca wznowien lub ktérzy znajduja
sie na pozycji spalonej przed nastepujgcym wznowieniem, zostang ostrzezeni raz w
meczu przez sedziego gtéwnego. To ostrzezenie zostanie rowniez przekazane
trenerowi druzyny zawiniajgcej. W tej sytuacji sSrodkowy druzyny zawiniajgcej nie jest
odsuwany ze wznowienia. Kazde kolejne naruszenie bedzie skutkowaé natozeniem
kary mniejszej technicznej za op6znianie gry na druzyne zawiniajgca. Przepis 82.2

SYTUACJA 82.5

Ta sama druzyna popetnia to samo wykroczenie, co w sytuacji 82.4, ale w trzeciej
tercji gdy pozostato do konca 1:52. Jakie dziatania zostang podjete w tej sytuac;ji?
ODPOWIEDZ

W ostatnich dwéch (2) minutach regulaminowego czasu gry i w dowolnym czasie
dogrywki, przepis 82.2 (V1) i (VII) nie majg zastosowania. Sedzia liniowy daje
zespotom odpowiednig iloS¢ czasu na przygotowanie sie do wznowienia po
wykonaniu czynnosci opisanych w przepisie 82.2 (1) do (V). Przepis 82.2

SYTUACJA 82.6

Druzyna ma rozpoczac¢ gre w przewadze liczebnej i ma mozliwos¢ wybrania strony,
po ktérej ma nastgpi¢ wznowienie. Czy mogg poczekac z tg decyzjg do momentu az
druzyna przeciwna zakonczy wymiane wszystkich graczy?

ODPOWIEDZ

Nieukarana druzyna moze (ma takg mozliwos¢ by) poczekaé, az wymiana
wszystkich graczy sie zakonczy i dopiero wybra¢ miejsce wznowienia.

SYTUACJA 82.7

Bramka zostaje przypadkowo przemieszczona przez druzyne bronigca. Czy w wyniku
tej przerwy w grze mozna rozpoczac przerwe reklamowa? Jesli tak, czy druzyna
bronigca moze dokona¢ wymiany linii graczy po przerwie reklamowej?

ODPOWIEDZ

Przerwa reklamowa nie bedzie przyznana zgodnie z przepisem 87.2. Druzyna
bronigca nie moze wymienia¢ zawodnikéw. Przepis 63.8

PRZEPIS 83 SPALONY

SYTUACJA 83.1

Atakujacy gracz znajdujacy sie w tercji neutralnej probuje wbic¢ krgzek do tercji ataku.
Gracz atakujacy strzela kragzkiem ponad lodem, a zawodnik bronigcy (jadac tytem)
odbija krazek reka do przodu z tercji neutralnej (zagranie rekg gdy obie tyzwy
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znajduja sie w tercji neutralnej). Jednakze odbity rekg krazek nadal porusza sie po
strzale przez atakujgcego zawodnika w kierunku tercji ataku, a atakujgcy gracz
wyprzedzit krgzek przekraczajgc niebieska linie przed krazkiem. Czy jest to odtozony
spalony?

ODPOWIEDZ

Jezeli w ocenie sedziego liniowego krgzek porusza sie z pierwotnego strzatu do
tercji i przekroczyt niebieska linie, wowczas musi zostac¢ zasygnalizowany odtozony
spalony. Jezeli jednak sedzia liniowy uzna, ze dziatania zawodnika bronigcego,
odbijajgcego krazek reka, powodujg, ze przez to krgzek wpada do jego wtasnej tercji
obronnej, wowczas zagranie nalezy uznac¢ za gre prawidtowa (brak spalonego) .
Przepis 83.3.

SYTUACJA 83.2

Druzyna A gra w ostabieniu z powodu kary mniejszej. Druzyna B wywiera presje w
tercji ataku. Druzyna A przejmuje kontrole nad krgzkiem i wybija go ze swojej tercji
obronnej. Krazek okrgza lodowisko (nie dotykajgc zadnego zawodnika) i ponownie
wchodzi do tercji obronnej druzyny A, gdzie zostaje przejety przez zawodnika
druzyny B w rogu lodowiska i ma okazje do zdobycia gola. Jakie dziatania powinien
podja¢ sedzia liniowy? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy anuluje pozycje spalong. Przepis 83.1. Zawodnik druzyny A wstrzelit
krgzek z powrotem do swojej tercji obronnej, wiec pozycja spalona powinna zostac
anulowana.

SYTUACJA 83.3

Zawodnik druzyny A wybija krazek poza tercje obronng. Krazek trafia do kolegi z
druzyny A znajdujgcego sie w tercji neutralnej tuz za niebieska linig. Zawodnik jest
atakowany przez zawodnika druzyny B w momencie otrzymania krgzka. Kontakt z
graczem powoduje, ze krgzek wraca do tercji obronnej druzyny A, podczas gdy
gracze druzyny B nadal sg w tercji ataku. Czy atakujgcy gracze B moga zagraé
krgzek?

ODPOWIEDZ

Nie, odtozony spalony powinien zosta¢ zasygnalizowany. Przepis 83.2

SYTUACJA 83.4

Zawodnik druzyny B znajduje sie w swojej tercji obronnej. Zawodnik ten prébuje
wybi¢ krazek z tercji obronnej, nastepnie krgzek uderza innego zawodnika druzyny B
w tercji neutralnej ale zawodnik ten zostat zatrzymany lub zaatakowany przez
zawodnika druzyny A i krgzek wraca do tercji obronnej druzyny B. Jaka decyzje
podejmie sedzia liniowy? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Odtozony spalony zostanie zasygnalizowany. Jakiekolwiek dziatanie atakujgcego
zawodnika, ktére powoduje dotkniecie/odbicie krgzka od bronigcego sie zawodnika



[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

162

znajdujacego sie w tercji neutralnej z powrotem do tercji obrony (np. atak kijem, atak
ciatem, kontakt fizyczny), sedzia liniowy sygnalizuje odtozony spalony. Przepis 83.2.

SYTUACJA 83.5

Bronigcy zawodnik wyjezdza z krgzkiem poza tercje obronng. Po przekroczeniu
niebieskiej linii tercji neutralnej, zawodnik zostaje zaatakowany ciatem przez
przeciwnika, powodujac, ze krgzek wraca do tercji obronnej, gdzie nadal znajduja sie
atakujacy gracze druzyny przeciwnej. Czy gra powinna by¢ kontynuowana czy
zasygnalizowana bedzie odtozona pozycja spalona? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Jakiegokolwiek dziatanie atakujgcego gracza, ktéra powoduje zagranie/odbicie
kragzka od bronigcego sie gracza w tercji neutralnej i powrotem kragzka do tercji
obronnej powinno skutkowa¢ sygnalizacjg odtozonego spalonego. Przepis 83.2

SYTUACJA 83.6

Druzyna A strzela krazek ze swojej potowy tafli sprzed czerwonej linii Srodkowej do
tercji druzyny B, co powoduje, ze tylny sedzia liniowy sygnalizuje potencjalne
uwolnienie oraz przedni sedzia liniowy sygnalizuje odtozony spalony. Zawodnik
druzyny A nie probuje oczysci¢ strefy i goni za krgzkiem. Dla sedziego liniowego jest
pewne, ze zawodnik druzyny B jako pierwszy dotrze do kragzka. Czy sedzia liniowy
przerywa gre w zwigzku z zaistniatym spalonym, czy tez sedzia liniowy pozwala
zawodnikowi druzyny B wygraé wyscig do krazka aby odgwizda¢ uwolnienie? Gdzie
to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

W opisanym scenariuszu sedzia liniowy pozwoli zawodnikowi druzyny B wygrac
wyscig do krgzka na uwolnienie, jezeli sedzia liniowy oceni, ze atakujgcy zawodnik
na odtozonej pozycji spalonej nie bedzie miat kontaktu fizycznego z przeciwnikiem.
UWAGA: Jezeli jednak sedzia liniowy oceni, ze atakujgcy napastnik (ktéry jest na
spalonym) jako pierwszy dotrze do krgzka lub moze nawigzaé kontakt fizyczny z
przeciwnikiem sedzia liniowy musi przerwaé gre natychmiast i jako pierwsze
zasygnalizowac spalony. Przepis 81.1 i Przepis 83.3

SYTUACJA 83.7

Odtozony spalony zostaje zasygnalizowany przeciwko druzynie A. Zamiast oczysci¢
strefe, zawodnik druzyny A decyduje sie zaatakowac¢ ciatem ostaniajgcego krazek
zawodnika druzyny B, ktory prébuje wyjechac z krgzkiem z wtasnej tercji. Sedzia
liniowy jest pewien, ze zawodnik druzyny A wiedziat, ze znajduje sie na pozyc;ji
spalonej. Gdzie nastgpi wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Gra musi zostac zatrzymana z powodu spalonego zawsze, gdy atakujgcy zawodnik
ma zamiar nawigzac fizyczny kontakt z przeciwnikiem posiadajgcym krazek. Jezeli
w ocenie sedziego liniowego atakujgcy gracz wiedziat, ze jest na spalonym i
zdecydowat sie nie oczyszczac¢ strefy, lecz zamiast tego zaatakowat zawodnika
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posiadajgcego krazek, moze zosta¢ oznajmiony spalony rozmysiny. Przepis 83.3 i
83.6

SYTUACJA 83.8

Druzyna A znajduje sie na odtozonym spalonym. W momencie sygnalizowania
odtozonego spalonego jedyny zawodnik druzyny A, ktéry jest na spalonym, decyduje
sie na wymiane z partnerem na fawce graczy. Drzwi tawki graczy znajdujg sie w tercji
ataku i zawodnik wchodzgcy do gry robi to tymi samymi drzwiami. Czy odtozona
pozycja spalona nadal obowigzuje? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jezeli zawodnik zejdzie z lodu zanim inny zawodnik wejdzie na 16d (lub wejdzie w
tercji neutralnej); strefa zostaje oczyszczona, jesli nie ma w niej innych atakujgcych
graczy. Jezeli zawodnik wejdzie na 16d, zanim zawodnik opusci lodu, odtozona
pozycja spalona nadal obowigzuje. Przepis 83.3.

SYTUACJA 83.9

Gracz atakujacy strzela krgzek w tercje druzyny bronigcej. Gracz atakujgcy
poprzedza krazek w tercji ataku, powodujgc sytuacje odtozonego spalonego.
Nastepnie krgzek odbit sie od stupka bramki i wypada z lodowiska. Gdzie nastgpi
wznowienie? Gdzie to jest w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nalezy przeprowadzi¢ na punkcie wznowien w tercji neutralnej, najblizej
miejsca oddania strzatu lub podania (Przepis 83.6).

SYTUACJA 83.10

Zespot atakujgcey strzela krazek do tercji ataku. Zawodnik atakujgcy znajduje sie w
tercji ataku przed strzelonym krgzkiem, dlatego sedzia liniowy sygnalizuje odtozony
spalony. Gracz, ktéry byt na spalonym oczyszcza strefe, a sedzia liniowy opuszcza
reke. Strzat ten trafia do bramki. Reka sedziego liniowego byta opuszczona w doét
kiedy krgzek wpadt do bramki. Czy ten gol sie liczy? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
Czy fakt, ze krgzek odbitby sie od obronicy przed wpadnieciem do bramki miatby
wptyw na decyzje?

ODPOWIEDZ

Nie, gol nie zostanie zaliczony. W tej sytuacji zaden gol nie moze zosta¢ zdobyty ani
bezposrednio, ani odbita od bramkarza, zawodnika, band, szyby, elementu
wyposazenia lub sedziego, poniewaz strzat oddany byt z pozycji spalonej. Fakt, ze
krgzek wpadt do bramki po tym, jak sedzia liniowy opuscit reke, nie ma wptywu na te
decyzje. Przepis 83.4.

SYTUACJA 83.11

Druzyna A wrzuca krazek do tercji ataku, a zawodnik druzyny A znajduje sie na
odtozonym spalonym. Po tym jak zawodnik druzyny A opusci strefe, krgzek odbit sie
od zawodnika druzyny B i wpada do bramki. Jaka jest decyzja? Gdzie to znalez¢?



[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

164

ODPOWIEDZ
Brak gola. Przepis 83.4

SYTUACJA 83.12

Zawodnik druzyny A strzela krgzek zza sSrodkowej czerwonej linii do tercji ataku.
Sedzia liniowy sygnalizuje odtozony spalony. Krgzek wpada do bramki. Wiadomo, ze
ten gol musi zostac¢ anulowany ze wzgledu na odtozony spalony. Gdzie jednak
nastgpi wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi na punkcie wznowien w tej tercji, skad zostat oddany strzat.
Przepis 83.4

SYTUACJA 83.13

Zawodnik druzyny A dojezdza do srodkowego punktu wznowien i strzela krazek nad
lodem, kierujgc go do tercji ataku. Zawodnik druzyny A znajduje sie w tercji ataku gdy
krgzek przekracza niebieska linie. Sedzia liniowy sygnalizuje odtozony spalony. Gracz
opuszcza tercje ataku, a sedzia liniowy opuszcza ramie. Krgzek opada i zawodnik
druzyny B celowo uderza go rekawicg lub kijem w powietrzu, w wyniku czego wpada
on do witasnej bramki. Czy uznac to za prawidtowy gol? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Gol prawidtowy. Jezeli druzyna bronigca strzela lub wrzuca krazek do wtasnej bramki
bez ingerencji lub kontaktu druzyny atakujgcej, gol bedzie uznany. Przepis 83.4.
paragraf 2.

SYTUACJA 83.14

Druzyna A znajduje sie w tercji ataku. Zawodnik A16 strzela krgzek do bramki.
Bramkarz ledwo odbit krgzek ramieniem i wypada on z tercji. Krgzek trafia do tercji
obronnej druzyny A, gdzie jest juz zawodnik druzyny B (wyprzedzit krgzek) i jest
gotowy do przejecia go w sytuacji sam na sam. Jaka jest ocena sedziego liniowego?
Jezeli sedzia liniowy uzna, ze byt to spalony, gdzie nastepuje wznowienie?
ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy musi uznac¢ sytuacje jako gre na spalonym i wynikajgce z niej
wznowienie nastgpi na jednym z punktow wznowien w tercji obronnej druzyny B,
gdyz jest ono najblizej miejsca, z ktérego oddany zostat strzat lub podanie (w tym
przypadku odbicie od bramkarza druzyny B). Przepis 83.1 i Przepis 83.6.

SYTUACJA 83.15

Zawodnik druzyny A znajdujacy sie tuz za swojg niebieska linig podaje krazek, ktory
odbija sie od przeciwnika tuz przy drugiej niebieskiej linii, a krgzek trafia do
wspotpartnera bedgcego na spalonym. Sedzia liniowy przerywa gre w wyniku
spalonego. Gdzie nastgpi wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ
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Wznowienie w tercji neutralnej najblizszym miejscu podania, ,,...lub z punktu
wznowien w tercji najblizej miejsca, z ktérego oddano strzat lub podanie (nawet jesli
zostato odbite od jakiegokolwiek zawodnika lub sedziego).” Przepis 83.6

SYTUACJA 83.16

Zawodnik B4 podaje krazek z wtasnej tercji obronnej do zawodnika B6, lecz podanie
zostaje odbite przez zawodnika A7 spowalniajgc krgzek. To powoduje, ze zawodnik
B6 jest na spalonym po otrzymaniu podania. Gdzie jest nastgpi wznowienie?

ODPOWIEDZ
Najblizsze miejsce wznowien w tercji, z ktérej zostato wykonane podanie. Przepis
83.6.

SYTUACJA 83.17

Obronica druzyny A przerzuca krazek z tercji obronnej do tercji obronnej druzyny B.
Skrzydtowy druzyny A, znajdujacy sie na pozycji spalonej, mocno naciska na obronce
druzyny B, gdy obaj Scigaja sie do krazka. Kierujac sie rozsgdkiem, sedzia liniowy
zatrzymuje gre zanim nastgpi jakikolwiek kontakt lub ktokolwiek dotknie krazka.
Gdzie jest nastgpi wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nawet jesli atakujgcy gracz nigdy nie zagrywa krazka, przepis 83.6 stanowi, ze
wznowienie nastgpi w tercji, z ktorej oddano strzat lub podanie.

SYTUACJA 83.18

Krgzek zostaje strzelony do tercji ataku, a sedzia liniowy sygnalizuje odtozony
spalony. Sedzia liniowy gwizdze, gdy atakujgcy gracz kontynuuje pogon za krgzkiem
poza linig punktéw wznowien. Uznaje sie, ze zawodnik nie byt Swiadomy, ze znajduje
sie na spalonym. Gdzie nastgpi wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w tercji, z
ktorej nastgpito podanie lub miejsce, ktére da druzynie zawiniajgcej mniejsza
przewage terytorialng (nawet jesli zostaty odbite od atakujgcego lub bronigcego
gracza lub sedziego). . Przepis 83.6

SYTUACJA 83.19

Zawodnik druzyny A strzela krazek do tercji druzyny B, podczas gdy zawodnik
druzyny A wcigz znajduje sie w tej tercji. Sedzia liniowy sygnalizuje odtozony
spalony. Krgzek uderza zawodnika druzyny B i wypada poza lodowisko. Gdzie jest
wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w tercji, z
ktorej wystrzelono krgzek. Przepis 83.6
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SYTUACJA 83.20

Sygnalizowana jest kara na druzyne A. Druzyna B strzela krgzek do tercji ataku,
sygnalizowany jest odtozony spalony ale krgzek odbija sie od zawodnika druzyny A i
znajduje sie poza lodowiskiem. Gdzie nastgpi wznowienie? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi w tercji obronnej druzyny A. Przepis 76.2 i przepis 83.6

SYTUACJA 83.21

Druzyna A prébuje wybic¢ krazek ze swojej tercji obronnej poprzez wybicie krazka
wysoko w powietrze. Zawodnik obrony druzyny B probuje utrzymac krgzek w tercji
ale konczy sie to odbiciem kragzka rekga z tercji neutralnej do tercji ataku. Sedzia
liniowy sygnalizuje odtozony spalony, poniewaz w tercji nadal znajdujg sie atakujgcy
gracze. Jeden z zawodnikéw druzyny B swiadomie zagrywa krgzek. Przerwana jest
gra gwizdkiem z dwoch powoddéw: podania rekg i spalonego (rozmysinego). Jakie
naruszenie ma dominujgce znaczenie i gdzie nastepuje wznowienie?

ODPOWIEDZ

Naruszenie przepiséw dotyczacych spalonego ma pierwszenstwo, uzasadniajgc to
tym, ze wynikajgce z tego wznowienie musi by¢ przeprowadzone w miejscu, ktore
zapewni druzynie zawiniajgcej mniejszg przewage terytorialng. Dlatego tez
wznowienie nastgpi na jednym z punktéw wznowien w tercji obronnej druzyny B.

SYTUACJA 83.22

Zawodnik A41 znajdujacy sie w tercji neutralnej uderza krazek rekg do tercji ataku,
powodujagc odtozony spalony. Zawodnik A46 wjezdza do tercji ataku, mija obronce
druzyny B i zagrywa krazek. Jaka jest decyzja? Gdzie jest wznowienie? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Spalony rozmys$lIny, wynikajgce z niego wznowienie nastgpi na jednym z punktow
wznowien w tercji koricowej druzyny A. Przepis 83.7 i przepis 76.2

SYTUACJA 83.23

Odtozona kara mniejsza jest sygnalizowana na druzyne A. Podczas gdy druzyna B
jest w posiadaniu krazka, stycha¢ gwizdek informujgcy o rozmyslnym spalonym.
Gdzie nastgpi wznowienie?

ODPOWIEDZ

Miejsce wznowienia bedzie w tercji obronnej druzyny A. Przepis 83.7 (takze przepis
76.2 i przepis 15.5)

SYTUACJA 83.24

Sedzia liniowy zasygnalizowat odtozony spalony na druzyne A. W opinii sedziego
liniowego, zawodnik A16 jest Swiadomy, ze doszto do sytuacji spalonego. Podczas
gdy zawodnik A16 jedzie w kierunku niebieskiej linii, pozornie prébujgc opuscic
strefe, ale przed jej opuszczeniem, decyduje sie na zamach kijem w strone
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posiadajgcego krgzek zawodnika B3, dotykajgc kija gracza B3 na tyle, ze powoduje
chwilowa utrate kontroli nad krgzkiem (kij w kij). Co robi sedzia liniowy? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy zagwizdze, aby przerwacé gre i uznaje to za spalony rozmysiny.
Spalony rozmyslny to taki, ktéry ma na celu zapewnienie przerwy w grze bez wzgledu
na przyczyne, niezaleznie od tego, czy ktéras z druzyn jest w liczebnym ostabieniu.
Przepis 83.7

SYTUACJA 83.25

Druzyna A Sciggneta bramkarza z lodu. Druzyna B wrzuca krazek do tercji druzyny A,
powodujagc odtozony spalony. Podczas gdy sygnalizowany jest odtozony spalony, a
zawodnicy druzyny B probujg oczyscié strefe i w zaden sposéb nie wywierajg presji
na druzyne A, zawodnik druzyny A podaje krgzek z rogu tafli przed bramke. Krgzek
uderza kolege z druzyny w tyt nogi i wpada bezposrednio do bramki druzyny A. Kiedy
krgzek wpada do bramki, odtozony spalony nadal obowigzuje. Jaka jest decyzja
sedziow?

ODPOWIEDZ

Gol zdobyty prawidtowo. Jedynym przypadkiem, w ktérym druzyna atakujgca moze
zdoby¢ bramke po odtozonym spalonym, jest sytuacja, gdy druzyna bronigca strzela
krgzek do wtasnej bramki bez ingerencji lub kontaktu ze strony druzyny atakujgce;j.
Przepis 83.4.

SYTUACJA 83.26

Druzyna A strzela krgzkiem na bramke druzyny przeciwnej. Sedzia liniowy podnosi
reke w wyniku odtozonego spalonego. Bramkarz druzyny B prébuje uwolni¢ krgzek z
siatki bramki, podbija krgzek i w ten sposdb umieszcza krazek we wtasnej bramce.
Atakujagcy gracz/gracze nadal nie opuscili strefy. Czy ten gol sie liczy jako
prawidtowy?

ODPOWIEDZ

Jest to prawidtowy gol. Nawet jesli sedzia liniowy nadal ma reke uniesiong przy
odtozonym spalonym, gol zostanie uznany za prawidtowy, poniewaz druzyna
atakujgca nie podjeta zadnej akcji, ktora spowodowata, ze krgzek wpadt do bramki
druzyny bronigcej. Przepis 83.4

SYTUACJA 83.27

Druzyna B wybija krgzek ze swojej tercji obrony po dtuzszym nacisku ze strony
druzyny A. Nastepnie zawodnik obrony druzyny A zdobywa krgzek przy swojej linii
niebieskiej i daje dtugie podanie do napastnika druzyny A, ktéry przyjmuje podanie
tuz przed niebieska linig druzyny B. Nastepnie gracz wjezdza z krgzkiem do tercji
ataku lecz sedzia liniowy odgwizduje spalony, gdyz inny napastnik druzyny A nie
opuscit tercji obronnej druzyny B. Gdzie jest teraz wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi w tercji neutralnej poza tercjg obronng druzyny B. Poniewaz
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zawodnik druzyny A otrzymat dtugie podanie w tercji neutralnej, uznac trzeba, ze
krgzek ten zostat wprowadzony przez niebieska linie, a to zawodnik opuszczajgcy
tercje spowodowat spalony. Przepis 83.6 (I)

SYTUACJA 83.28

Zawodnik druzyny A wykonuje podanie tuz za wtasnag linig niebieska do
wspotpartnera stojgcego obiema tyzwami w tercji neutralnej przy drugiej niebieskiej
linii. Zawodnik otrzymuje podanie na kij tuz za niebieska linie. Inny zawodnik druzyny
A znajduje sie w tercji ataku, co skutkuje odgwizdaniem spalonego. Gdzie nastgpi
wznowienie?

ODPOWIEDZ

Chociaz nie zostato to zasygnalizowane jako odtozony spalony, poniewaz krgzek
zostat natychmiast dotkniety w tercji, nie zostat on wprowadzony przez linie
niebieska. Dlatego tez wznowienie nalezy przeprowadzi¢ w najblizszym punkcie
wznowien w tercji, z ktérej nastgpito podanie. Przepis 83.6.

SYTUACJA 83.29

Gdy krazek przekracza niebieska linie ataku, atakujgcy gracz podskakuje w gore
doktadnie nad niebieska linig. Czy to jest spalony?

ODPOWIEDZ

tyzwa skaczgcego gracza musi znajdowac sie po ,wtasciwej stronie” krawedzi
niebieskiej linii (krawedz w tercji neutralnej) i nie mogg przekroczy¢ ,ptaszczyzny
krawedzi wiodacej linii” (krawedz w tercji koricowej), zanim krazek przekroczy
catkowicie krawedz wiodacej linii. Przepis 83.1

SYTUACJA 83.30

Podczas drugiej tercji gracz A20 strzela krazek do tercji ataku, a sedzia liniowy
sygnalizuje odtozony spalony. Gracz A21 znajduje sie w tercji ataku i udaje sie do
tawki graczy, ktora jest czesciowo w tercji ataku, po czym przechodzi przez bande do
tawki graczy. W ktérym momencie gracz A21 jest poza lodem, co pozwala uznac, ze
zawodnik A21 ,oczyscit strefe”?

ODPOWIEDZ

Uznaje sig, ze zawodnik A21 znajduje sie poza lodem, gdy obie tyzwy nie dotykajg juz
lodu, a sedzia liniowy uznaje, ze zawodnik opuscit 16d i wszedt na tawke graczy.
Jezeli zawodnik A21 wchodzi przez drzwi, uwaza sieg, ze znajduje sie poza lodem w
momencie wchodzenia na tawke graczy, gdy tylna tyzwa jest catkowicie poza lodem.

UWAGA: Atakujgcy gracz nie moze oczysci¢ strefy i pozycji spalonej poprzez
wskoczenie na bande w tercji ataku i czeka¢ az krgzek bedzie w tercji, a nastepnie
ponownie stangé na lodzie. Bedzie to uznane jako spalony. Przepis 83.3.

SYTUACJA 83.31
Podczas drugiej tercji zawodnik B22 prébuje opuscic tercje ataku, zanim jego
wspotpartner strzeli krgzek do tej tercji. Zawodnik B22 podjezdza w kierunku tawki
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graczy, ktéra jest w tercji ataku i podskakuje w gére na tgwke w chwili, gdy krgzek
przekracza niebieska linie. Zawodnik B22 jest w powietrzu ale nie na tawce graczy.
Jaka jest decyzja?

ODPOWIEDZ

Jest to odtozony spalony do czasu, az sedzia liniowy uzna, ze zawodnik B22 opuscit
|6d i wszedt na tawke graczy. Jezeli inny zawodnik druzyny B wjedzie do tercji przed
opuszczeniem lodu przez gracza B22, odtozony spalony zostaje podtrzymany.
Przepis 83.3.

SYTUACJA 83.32

W drugiej tercji druzyna B wrzuca krazek do tercji ataku powodujgc odtozony
spalony. Zawodnik B23 jest na spalonym ale schodzi z lodu na tawke graczy w tercji
ataku. Jednoczesnie zawodnik B26 wchodzi na 16d w tercji ataku. Jaka jest decyzja?
ODPOWIEDZ

Odtozony spalony zostaje podtrzymany, dopoki wszyscy gracze druzyny B nie
opuszczg strefy w tym samym momencie. Przepis 83.3

SYTUACJA 83.33

W drugiej tercji druzyna B wrzuca krazek do tercji ataku powodujgc odtozony
spalony. Zawodnik B23 jest na spalonym ale schodzi z lodu na tawke graczy w tercji
ataku. Jednoczesnie zawodnik B26 wchodzi na 16d w tercji neutralnej. Jaka jest
decyzja?

ODPOWIEDZ

Pod warunkiem, ze zaden inny zawodnik druzyny B nie znajdowat sie wczesniej, ani
nie wjechat do tercji ataku przed opuszczeniem lodu przez zawodnika B23, odtozona
pozycja spalona zostanie anulowana. Wszyscy atakujgcy gracze majg prawo
wjechac do tej tercji. Przepis 83.3.

SYTUACJA 83.34

Druzyna A strzela krgzek do tercji ataku, powodujgc odtozony spalony. Zawodnik A31
pedzi w kierunku niebieskiej linii, starajgc sie jak najszybciej oczysci¢ strefe.
Zawodnik A31 skacze w goére okoto metr przed niebieska linig i Iladuje na niebieskiej
linii. W ktérym momencie uznaje sie, ze gracz A31 opuscit strefe?

ODPOWIEDZ

Uwaza sieg, ze zawodnik A31 opuscit tercje ataku w chwili, gdy tyzwa dotkneta
niebieskiej linii. Przepis 83.3 (I). Jezeli inny zawodnik druzyny A wjedzie do tercji
ataku, gdy zawodnik A31 jest w powietrzu, odtozony spalony zostaje utrzymany.

SYTUACJA 83.35

Druzyna A strzela krgzek do tercji ataku, powodujgc odtozony spalony. Zawodnik A32
pedzi w strone niebieskiej linii, starajgc sie jak najszybciej oczyscic strefe. Gracz A32
przesuwa po lodzie tyzwe jako pierwszg tuz za niebieska linie. W ktorym momencie
uznaje sie, ze gracz A32 oczyscit strefe?
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ODPOWIEDZ

Uwaza sie, ze zawodnik A32 opuscit tercje ataku w momencie, gdy tyzwa zetknie sie
(musi dotykna¢ lodu, ptaszczyzna 3D nie ma tu zastosowania) z niebieska linia.
Przepis 83.3 (I). Jezeli inny zawodnik druzyny A wjedzie do tercji ataku przed
kontaktem tyzwy gracza A32 z niebieska linig, odtozony spalony pozostaje.

SYTUACJA 83.36

Zawodnik A67 prowadzi krgzek przez tercje neutralng. Zawodnik A4 stoi w rozkroku
na linii niebieskiej tercji ataku. Zawodnik A67 mija zawodnika druzyny B na linii
niebieskiej gdy zawodnik A4 podnosi prawg tyzwe, ktéra byta w tercji neutralne;j.
Prawa tyzwa jest nad linig niebieska, a lewa tyzwa w tercji ataku kiedy krazek
przekracza linie niebieska. Jaka jest decyzja sedziego liniowego?

ODPOWIEDZ

Gra kontynuowana, brak spalonego. Przepis 83.1.

SYTUACJA 83.37

Zawodnik A67 prowadzi krgzek przez tercje neutralng. Zawodnik A4 mysli, ze stoi w
rozkroku na linii niebieskiej tercji ataku. Kiedy zawodnik A67 mija zawodnika druzyny
B na linii niebieskiej, zawodnik A4 zdaje sobie spraweg, ze stoi tyzwami w tercji ataku.
Zawodnik A4 szybko podnosi prawg tyzwe nad linie niebieskg kiedy gracz A67 z
krgzkiem przekracza linie niebieska. Jaka jest decyzja sedziego liniowego?
ODPOWIEDZ

Gra kontynuowana, brak spalonego. Przepis 83.1.

SYTUACJA 83.38

Zawodnik A67 prowadzi krgzek przez tercje neutralng. Zawodnik A4 stoi obiema
tyzwami w tercji ataku. Gracz A67 wrzuca krgzek do rogu w tercji ataku, a sedzia
liniowy sygnalizuje odtozony spalony. Zawodnik A4 wie, ze jest na pozycji spalonej
wiec siega jedng nogag w tyt, przemieszcza jg nad niebieska linig i rusza za krgziem.
Jaka decyzje podejmie sedzia liniowy?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy kontynuuje odtozony spalony i jezeli zawodnik A4 dalej atakuje w
tercji nastgpi przerwanie gry z powodu spalonego. Zawodnik A4 nie miat kontaktu
tyzwy z linig niebieskg do anulowania sytuacji spalonego. Przepis 83.3

SYTUACJA 83.39

Zawodnik otrzymuje podanie od wspotpartnera przy lini niebieskiej tercji ataku.
Zanim tyzwy zawodnika przekroczg niebieska linie, zawodnik na chwile traci kontakt
z krgzkiem i zawodnik wjezdza do tercji ataku zanim krgzek przekroczy linie
niebieska. Czy to jest spalony?

ODPOWIEDZ

To jest spalony. Zawodnik nie posiada kontroli nad krgzkiem kiedy sie cofat i nie
kontynuowat poruszania sie do przodu z zawodnikiem.
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SYTUACJA 83.40

Zawodnik wchodzi na 16d z tawki graczy w tercji ataku. Zawodnik trzyma jedng noge
nad bandg kiedy krgzek wchodzi do tercji ataku. Czy to jest spalony?

ODPOWIEDZ

Nie, to nie jest uwazane za spalony. Zawodnik jest uwazany za bedgcego na lodzie
kiedy obie tyzwy sg na lodzie. Przepis 74.1

SYTUACJA 83.41

Zawodnik schodzi z lodu na tawke graczy w tercji ataku. Kiedy zawodnik skacze z
lodu do boksu, jedng noge trzyma nad bandg, a druga zwisa w powietrzu, inny
zawodnik wjezdza z krgzkiem do tercji ataku. Czy to jest spalony?

ODPOWIEDZ

Jezeli nie ma innych zawodnikow w tercji ataku to nie ma spalonego. Zawodnik jest
uwazany poza lodem kiedy jego obie tyzwy nie dotykajg powierzchni lodu. Przepis
83.3

PRZEPIS 84 PROCEDURY W DOGRYWCE

SYTUACJA 84.1

Czy po wymianie bramkarza na dodatkowego gracza w dogrywce, bramkarz moze
powrdcic na te pozycje podczas gry, czy tez musi poczekac na kolejng przerwe w
grze?

ODPOWIEDZ

Tak, bramkarz moze wréci¢ na |6d podczas gry. Przepis 74 i przepis 84.2.

SYTUACJA 84.2

Na zawodnika A10 oraz B4 naktadane sg rownoczesne kary mniejsze w 19:10
trzeciej tercji (0:50 na zegarze do konca tercji). W 19:50 (0:10 na zegarze do korica)
trzeciej tercji na zawodnika A17 zostaje natozona kara mniejsza. W jakich
liczebnosciach na lodzie bedg druzyny, aby rozpoczg¢ dogrywke? Gdzie to znalez¢é w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Réwnoczesne kary dla zawodnikow A10 i B4 nie sg odmierzane na zegarze kar.
Zespoty rozpoczynajg dogrywke w liczebnosci: 4 zawodnikéw z druzyny B, 3 graczy z
druzyny A. Przy pierwszej przerwie w grze po wygasnieciu kary zawodnika A17,
liczba zawodnikéw zostanie zmniejszona do 3 graczy z kazdej druzyny. Przepis 19.1
i przepis 84.3

SYTUACJA 84.3

Do konca regulaminowego czasu gry pozostato 1:30 i naktadane sg nastepujgce
kary.

A10 — Kara mniejsza

A6 — Kara mniejsza

A12 - Podwdjna kara mniejsza
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B2 — Kara mniejsza

W jakich zestawieniach na lodzie bedg druzyny na rozpoczecie dogrywki i w jakich
beda gdy gra zatrzyma sie w 1:01? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Aby rozpoczg¢ dogrywke zespoty zaczng w zestawieniu 5:3, a po pierwszym
gwizdku, gdy zostanie czas 1:01, zespoty bedg gra¢ 4-3. (Zaktadajac, ze kara
zawodnika A10 lub A6 zostata skompensowana z karg zawodnika B2). Przepis 84.3

SYTUACJA 84.4

Zarowno zawodnik druzyny A jak i zawodnik druzyny B otrzymujg kary mniejsze na
koniec trzeciej tercji. Jak na poczatku dogrywki bedg grac¢ druzyny? Gdzie to znalez¢
przepisach?

ODPOWIEDZ

Poniewaz sg to kary mniejsze rownoczesne, nie sg one odmierzane na zegarze kar.
Liczba graczy na rozpoczecie dogrywki to 3 na 3. Po pierwszym gwizdku po
wygashnieciu czasu kar zawodnicy opuszczg tawke kar. Przepis 84.3

SYTUACJA 84.5

Co powinien zrobi¢ sedzia gtéwny podczas serii rzutéw karnych, jesli bramkarz
opusci pole bramkowe, zanim wykonawca rzutu karnego dotknie krgzka? A co jesli
bramkarz zrobi to drugi raz? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Przy pierwszym naruszeniu sedzia zezwoli na kontynuacje rzutu karnego, a w
przypadku braku gola, oznajmi jego ponowne wykonanie. Jezeli bramkarz zrobi to po
raz drugi i wykonawca ponownie nie zdobedzie gola, nalezy przyzna¢ powtérzenie
rzutu karnego, a sedzia gtdwny ukarze bramkarza karg za niesportowe zachowanie.
Druzyna bedzie zobowigzana wyznaczy¢ zawodnika, ktéry jeszcze nie uczestniczyt w
serii rzutow karnych, aby odbyt kare za bramkarza, kara uniemozliwia temu graczowi
udziat w pozostatej serii rzutéw karnych. Przepis 24.4 i przepis 84.4

SYTUACJA 84.6

Po zdobyciu gola w pierwszej serii rzutéw karnych na bramkarza naktadana jest kara
za niesportowe zachowanie. Czy bramkarz moze kontynuowac gre w serii rzutéw
karnych? Jakie dziatania podejmuje sedzia gtowny?

ODPOWIEDZ

Tak, bramkarz moze kontynuowac gre w serii rzutéw karnych. Przepis 84.4 stanowi,
ze ,kazdy zawodnik, ktérego kara nie zostata zakonczona do czasu zakonczenia
dogrywki, nie moze by¢ wybrany do wykonywania rzutéw karnych i musi pozostac na
tawce kar lub w szatni. Ponadto, zawodnicy odbywajgcy kary natozone podczas serii
rzutéow karnych muszg pozostac na tawce kar lub w szatni az do zakonczenia
procedury.” Poniewaz bramkarz w rzeczywistosci nie ,odsiaduje” 10-minutowego
wykluczenia, bramkarz moze kontynuowac udziat w serii rzutéw karnych. Jednakze
zawodnik wyznaczony do odbycia kary za bramkarza nie bedzie mégt bra¢ udziatu w
serii rzutow karnych. Zobacz takze przepis 27.3.
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UWAGA: gdy bramkarz zostanie ukarany za niesportowe zachowanie podczas serii
rzutow karnych, zespét musi wyznaczy¢ zawodnika, ktéry nie brat udziatu w serii
rzutéw karnych, aby odbyt kare za niesportowe zachowanie bramkarza. Jest to
zgodne z procedurg obowigzujgcg podczas meczu, zgodnie z ktérg druzyna
ukaranego bramkarza ma obowigzek stracic¢ udziat zawodnika na czas
obowigzywania kary bramkarza.

SYTUACJA 84.7
Na minute do konca gry w dogrywce nastepujgce sa kary:

A3-kara mniejsza

A17- kara mniejsza i kara za niesportowe zachowanie

A31 (bramkarz)- kara mniejsza i kara za niesportowe zachowanie
B7- kara mniejsza

B2- kara mniejsza i kara za niesportowe zachowanie

Mecz konczy sie remisem w dogrywce. Ktorzy z tych zawodnikéw majg mozliwosé
brania udziatu w serii rzutow karnych, a ktérzy nie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Zaden z tych graczy nie moze bra¢ udziatu w serii rzutéw karnych. Przepis 84.4 (lll)

SYTUACJA 84.8

Podczas serii rzutéw karnych zawodnik prébuje wykonac zwéd przed bramkarzem i
upada, wpadajgc w bramkarza. Krgzek nie trafia do bramki ale bramkarz doznaje
kontuzji. Decyduja sie na umieszczenie rezerwowego bramkarza w bramce przed
nastepng prébg w serii rzutéw karnych. Czy bramkarz moze przeprowadzi¢
rozgrzewke? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Rozgrzewka nie jest dozwolona. Przepis 84.4 i przepis 8.2

SYTUACJA 84.9

Po zakonczeniu dogrywki i przed serig rzutéw karnych, trener druzyny gospodarzy
decyduje sie na zmiane bramkarza na bramkarza rezerwowego. Po wpuszczeniu
dwaoch goli trener chce ponownie zmieni¢ bramkarza, aby pierwszy mégt wrocic do
gry. Czy jest to dozwolone zagranie?

ODPOWIEDZ

To jest dozwolone zagranie. Przepis 84.4

SYTUACJA 84.10

W 19:10 trzeciej tercji (0:50 do konca gry na zegarze) zawodnicy A15 i B4 otrzymuja
kary mniejsze za ostros¢. W jakich zestawieniach na lodzie bedg druzyny na
poczatek dogrywki? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ
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Poniewaz kary sg rownoczesne, kary nie sg odliczane na zegarze i druzyny grajg 5 —
5. Na poczatku dogrywki druzyny grajg 3 — 3. Przepis 19.1 i przepis 84.3

SYTUACJA 84.11

Do konca regulaminowego czasu gry pozostato 1:40 i na zawodnika A14 zostaje
natozona kara mniejsza. Na koniec regulaminowego czasu gry zawodnik A3 zostaje
ukarany karg mniejsza za uderzanie i karg mniejsza za ostros¢. Zawodnik B24
zostaje ukarany karg mniejszg za ostrosc. Jak rozpoczynajg dogrywke? Jak graja po
zakonczeniu pierwszej kary gracza A14? Jak grajg po pierwszej przerwie w grze po 1
minucie dogrywki?

ODPOWIEDZ

Zespoty rozpoczynajg dogrywke, grajgc 5 zawodnikoéw druzyny B i 3 graczy z druzyny
A. Po uptywie kary dla gracza A14, wraca on na 16d i grajg 5 na 4. Po pierwszej
przerwie zestawienie na lodzie zostanie zmienione do 4 zawodnikéw z druzyny B i 3
zawodnikéw z druzyny A na czas trwania kary dla druzyny A. Nastepnie, przy
pierwszej przerwie w grze po zakonczonej ostatniej karze dla druzyny A na lodzie
zostanie po 3 graczy dla kazdego zespotu. Przepis 84.3.

SYTUACJA 84.12

W dogrywce, w ktorej regulamin turnieju przewiduje, ze gra¢ powinni 3-3, jeden
zawodnik z kazdej druzyny zostaje ukarany karg mniejszg. Jaka jest procedura
dotyczaca tych kar?

ODPOWIEDZ

Te kary mniejsze nie bedg odmierzane na zegarze kar, a druzyny bedg gra¢ 3 na 3.
Na pierwszej przerwie po wygasnieciu kar mniejszych zawodnicy bedg wypuszczeni
z tawki kar. Przepis 84.3.

SYTUACJA 84.13

Podczas dogrywki, gdy regulamin turnieju przewiduje gre 3-3, sygnalizowana jest
kara dla druzyny A. Bramkarz druzyny B udaje sie na tawke graczy aby wymieni¢ sie
na dodatkowego napastnika. Druzyna B przypadkowo podaje krazek tak, ze konczy
we wtasnej bramce. Czy druzyna A moze w ten sposéb wygra¢ mecz? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, mecz sie skonczyt, a druzyna A zostaje zwyciezca. Przepis 84.2

SYTUACJA 84.14

Zawodnik A8 zostat ostrzezony wczesniej w meczu aby wyciggaé koszulke, ktéra
jest z tytu schowana w spodniach. W pozostatej czesci meczu zawodnik A8
stosowat sie do przepisu i nie byto potrzeby natozenie kary. Mecz konczy sie serig
rzutéw karnych, a zawodnik A8, wiedzgc, ze istnieje ryzyko natozenia kary mniejszej,
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wktada koszulke w spodnie przed wykonaniem ze srodka rzutu karnego. Jak
sedziowie radzg sobie z tg sytuacjg?

ODPOWIEDZ

Sedziowie powinni stwierdzi¢ fakt, ze zawodnik A8 powrdcit do gry z naruszeniem
przepisu 9.5 i natozy¢ kare mniejszg, zawodnik zostanie wykluczony z serii rzutow
karnych. Druzyna zastepuje gracza A8 innym, uprawnionym zawodnikiem do
wykonania rzutu karnego.

PRZEPIS 85 KRAZEK POZA GRA

SYTUACJA 85.1

Atakujgcy zawodnik znajdujgcy sie w tercji neutralnej prébuje podac krgzek do kolegi
z druzyny. Krazek zostaje odbity poza lodowisko przez zawodnika druzyny bronigcej
znajdujgcego sie w tercji neutralnej. Uderza go kijem pomiedzy punktami wznowien
a niebieska linig obrony. Gdzie jest wznowienie?

ODPOWIEDZ

Chociaz przepis stanowi, ze miejsce wznowienia musi znajdowac sie na najblizszym
miejscu wznowien, ktore daje druzynie zawiniajgcej najmniejszg przewage
terytorialng, stwierdza réwniez, ze gdy zatrzymanie gry nastgpi w tercji neutralnej,
wznowienie musi nastgpi¢ w tercji neutralnej. Przepis 76.2 i przepis 85.1.

Kierujgc sie zdrowym rozsgdkiem, wznowienie powinno nastgpi¢ na punkcie
wznowien przy niebieskiej linii, nawet jesli mozemy dac druzynie zawiniajgcej
niewielkg przewage terytorialng. Tej konkretnej odpowiedzi nie znajdziesz w
przepisach.

SYTUACJA 85.2

Gracz atakujacy strzela krgzek do tercji obronnej druzyny przeciwnej. Atakujgcy
gracz wyprzedza krgzek w tercji ataku, powodujgc sytuacje odtozonego spalonego.
Nastepnie krgzek odbija sie od konstrukcji bramki i wypada poza lodowisko. Gdzie
jest wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nalezy przeprowadzi¢ na punkcie wznowien w tercji neutralnej, najblizej
miejsca strzatu lub podania (Przepis 83.6).

SYTUACJA 85.3

Jezeli zawodnik druzyny A strzela krgzkiem na bramke, a krgzek odbija sie od
poprzeczki bramki druzyny B, a nastepnie rozbija szybe za bramkg, gdzie nastepuje
wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Przepisy 85.1 i 85.5 stanowig, ze powyzszy scenariusz zakonczy sie wznowieniem w
tercji, z ktérej wystrzelono krgzek.
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SYTUACJA 85.4

Druzyna A gra przewage w tercji obronnej druzyny B. Zawodnik druzyny A strzela
krgzek na bramke, a krgzek odbit sie od poprzeczki i uderza w szybe za bramka
powodujgc pekniecie. Krgzek spada na l6d i zanim sedzia gtdéwny zdazy zagwizdac,
aby przerwac gre, dwoch przeciwnych zawodnikéw atakuje sie wpadajgc w bande i
rozbijajgc catkowicie szybe, ktora pierwotnie byta peknieta. Gdzie jest wznowienie?
ODPOWIEDZ

Niezaleznie od tego, czy sedziowie na lodzie zatrzymajg gre z powodu pekniecia
szyby, czy tez rozbitego szkta na lodzie, fakt, ze strzat zostat oddany z tercji druzyny
B, sprawi, ze wznowienie nastgpi w tercji druzyny B. Przepis 85.1i 85.5

SYTUACJA 85.5

Odtozona kara zostaje zasygnalizowana druzynie atakujgcej znajdujgcej sie w tercji
ataku. Bronigcy zawodnik strzela krgzkiem ponad szybg ochronng. Gdzie nastgpi
kolejne wznowienie?

ODPOWIEDZ
Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na najblizszym punkcie

wznowien w tercji obronnej druzyny, ktéra wystrzelita krgzek ponad szybg. Druzyna
bronigca réwniez zostanie ukarana karg za opdznianie gry. Przepis 85.1; przepis 63.2

SYTUACJA 85.6

Bronigcy zawodnik z tercji obrony wybija krgzek tak wysoko w gére, ze trafia on w
zegar czasu gry. Czy to jest kara za opdznianie gry? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Nie. Przepis o wystrzeleniu krgzka poza gre z tercji obrony odnosi sie do
wystrzelenia krgzka ,ponad szybg”. Przepis 63.2; Przepis 85.1

SYTUACJA 85.7

Zawodnik druzyny A strzela krgzek w tercje ataku sprzed niebieskiej linig. Strzat leci
wysoko i trafia w szybe ochronng za bramka, ktérg rozbija. Gdzie jest wznowienie?
Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w tercji, z ktorej wystrzelono
krgzek. Decydujgcym czynnikiem jest fakt, ze krgzek zostat wystrzelony z tercji
neutralnej, w zwigzku z czym wznowienie zostanie przeprowadzone w tercji
neutralnej. Przepis 85.1i 85.5

SYTUACJA 85.8

Druzyna A gra w ostabieniu. Zawodnik druzyny A strzela krgzek z wtasnej tercji
obronnej. Kragzek uderza w szybe za bramkg przeciwnika i lgduje na siatce bramki.
Sedzia gwizdze, aby przerwac gre. Gdzie jest wznowienie? Gdzie to znalez¢é w
przepisach?



[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

177
ODPOWIEDZ

Poniewaz druzyna A wystrzelita kragzek, ktéry wylgdowat na siatce bramki druzyny B,
wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na najblizszym miejscu
wznowien z miejsca, z ktérego krgzek zostat wystrzelony, czyli w tercji obronne;j
druzyny A. Przepis 85.1 i przepis 85.5.

SYTUACJA 85.9

Zawodnik druzyny A przekracza z krgzkiem srodkowg czerwong linie. Zanim
zawodnik dotrze do niebieskiej linii, zawodnik ten oddaje strzat, ktéry odbija sie od
poprzeczki i wychodzi bezposrednio poza gre? Gdzie znajduje sie nastepne miejsce
wznowienia i gdzie mozna to znalez¢é w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w tercji, gdzie wystrzelono
krgzek. Przepis 85.1 i 85.5

SYTUACJA 85.10

Gdy sedzia liniowy rzuca krgzek na wznowieniu w tercji obronnej druzyny A,
srodkowy druzyny A wyraznie wygrywa wznowienie, w ten sposob, ze krgzek leci
bezposrednio ponad szybg ochronng i wypada poza gre z tercji obronnej. Jaka jest
decyzja sedziow? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Brak kary, poniewaz krazek wyszedt poza gre w bezposrednim wyniku walki na
wznowieniu. Przepis 85.1 i Przepis 63.2

SYTUACJA 85.11

W tercji koncowej nastepuje wznowienie. Oczywiste jest, ze druzyna atakujgca
wygrata wznowienie. Jednak krgzek natychmiast wypada z gry. Gdzie jest teraz
wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie pozostaje w tym samym miejscu. Przepis 85.1

SYTUACJA 85.12

Krazek zostaje wystrzelony przez zawodnika bronigcego z tercji obronnej. Krgzek
wypada przez otwarte drzwi tawki graczy druzyny przeciwnej w tercji neutralne;.
Gdzie jest wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na jednym z punktow wznowien w tercji
neutralnej, najblizszym miejsca, w ktorym krazek wszedt na tawke graczy druzyny
przeciwnej przez otwarte drzwi. Bedzie to podobne do interpretacji zastosowanej,
gdy krazek zostanie uderzony w zawodnika siedzgcego na bandzie na tawce graczy.
Przepis 85.1.
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UWAGA: Jesli to samo stanie sie i krgzek wypadnie przez otwarte drzwi tawki graczy
druzyny bronigcej, wznowienie nastgpi na jednym z punktéw wznowien w tercji
obronnej. Przepis 85.1.

SYTUACJA 85.13

Druzyna A prébuje wyjs¢ z tercji. Obronca druzyny A wybija krgzek poza tercje,
jednak krazek wpada na tawke graczy druzyny A przez otwarte drzwi. Gdzie jest
wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie zostanie przeprowadzone na jednym z punktow wznowien w tercji
obronnej druzyny A, gdyz krgzek wyszedt przez otwarte drzwi tawki graczy wtasnej
druzyny. Przepis 85.1

SYTUACJA 85.14

Podczas drugiej tercji druzyna A znajdujgca sie w swojej tercji obronnej stara sie
wybic¢ kragzek z tercji i w tym samym czasie, druzyna B dokonuje wymiany graczy.
Krgzek uderza w otwarte drzwi i odbija sie z powrotem na I6d. Najblizej stojgcy
sedzia liniowy natychmiast przerywa gre. Gdzie ma miejsce wznowienie? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi w najblizszym punkcie wznowien w tercji neutralnej przy tawce
graczy druzyny B. Przepis 85.1

SYTUACJA 85.15

Zawodnik druzyny A wyjezdza z krgzkiem ze swojej tercji obrony i gdy tylko
przekroczy niebieska linie, wykonuje podanie do jednego ze skrzydtowych. Podczas
tego podania druzyna B dokonuje wymiany graczy, a drzwi tawki graczy sg otwarte.
Jezeli podanie trafi w otwarte drzwi tawki graczy druzyny B, gdzie nastgpi
wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie odbedzie sie na punkcie wznowien w tercji neutralnej, najblizej tawki
graczy B. Przepis 85.1

SYTUACJA 85.16

Druzyna A atakuje i znajduje sie w tercji druzyny B. Kiedy wokét bramki panuje chaos,
zostaje ona ruszona ale pozostaje na swoich kotkach mocujgcych. Krgzek zostaje
strzelony zza bramki i od tytu wpada pod bramkg do srodka. Co w takiej sytuaciji
zrobig sedziowie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?



[IHF PODRECZNIK SYTUACJI

179
ODPOWIEDZ
Jezeli krgzek wpadnie pod bramka, od tytu lub z boku, badz przez siatke od tytu lub z
boku, jesli jest to zauwazone przez sedziego na lodzie, gra zostanie natychmiast
przerwana, a wynikajgce z tego wznowienie powinno nastgpi¢ na najblizszym
miejscu wznowien w tercji gdzie gra zostata zatrzymana. Przepis 85.2.

SYTUACJA 85.17

Podczas walki o krgzek wokét bramki zostaje ona lekko przechylona do przoduy, a
krgzek wpada do bramki od tytu. Co powinni zrobi¢ sedziowie? Gdzie jest
wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jesli zauwazy to ktérykolwiek z sedziow na lodzie, gra powinna zostaé¢ natychmiast
przerwana, a wynikajgce z niej wznowienie powinno nastgpic¢ na najblizszym punkcie
wznowien w tercji gdzie gra zostata zatrzymana. Przepis 85.2

SYTUACJA 85.18

Druzyna B wybija krgzek na potencjalne uwolnienie. Krgzek uderza w sedziego i
przemieszcza sie dalej po lodzie. Czy to nadal potencjalne uwolnienie? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, to wcigz potencjalne uwolnienie. Przepis 81.1 i przepis 85.4

SYTUACJA 85.19

Krgzek zostaje strzelony przez atakujgcego zawodnika i odbija sie od sedziego.
Krgzek wypada z gry w tercji ataku zawodnika oddajgcego strzat. Gdzie jest
wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w tercji,
gdzie krazek odbit sie od sedziego. Przepis 85.4

SYTUACJA 85.20

Zawodnik znajdujacy sie w swojej tercji obronnej prébuje wybi¢ krazek. Gracz strzela
krazek, ktory odbija sie od ramienia sedziego liniowego i trafia do tawki graczy.
Sedzia liniowy stat w tercji neutralnej tuz za niebieska linig druzyny bronigcej. Jest
oczywiste, ze krgzek wpadtby do tawki graczy niezaleznie od uderzenia w sedziego w
ramie. Gdzie jest wznowienie? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie w tercji neutralnej poza tercjg druzyny bronigcej. Kiedy krgzek odbije sie
od sedziego i wyjdzie poza gre, wynikajace z tego wznowienie nastgpi na
najblizszym punkcie wznowien w tercji, w ktorej krgzek odbit sie od sedziego.
Przepis 85.4.
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SYTUACJA 85.21
Zawodnik B8 wybija krazek ze swojej tercji obronnej, ktéry uderza sedziego
znajdujgcego sie w tercji neutralnej i wypada z gry. Gdzie jest wznowienie? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ
Tercja neutralna w najblizszym miejscu uderzenia sedziego. Przepis 85.4

SYTUACJA 85.22

Gdzie nastepuje wznowienie, gdy zawodnik strzela krgzek z tercji neutralnej do tercji
ataku, uderza on w poprzeczke i wypada z gry? Gdzie to znalez¢é w przepisach?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w tercji neutralnej. Przepis
85.1 i przepis 85.5

SYTUACJA 85.23

Zawodnik A16 znajduje sie w swojej tercji obronnej i jest pod presjg zawodnika B4,
strzela krgzkiem na druga strone lodowiska. Krgzek leci w powietrzu, uderza w
poprzeczke i bezposrednio wypada z gry. Gdzie jest wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie nastgpi na jednym z punktéw wznowien w tercji koncowej, z ktérej
wystrzelono krgzek. Przepis 85.1.

SYTUACJA 85.24

Obronca druzyny A we wtasnej tercji wykonuje dtugie podanie do kolegi z druzyny
znajdujgcego sie na dalszej linii niebieskiej. Podanie zostaje wybite poza lodowisko
przez zawodnika druzyny B pomiedzy Srodkowa czerwong linig a dalszg niebieska
linig. Gdzie jest wznowienie?

ODPOWIEDZ

Miejsce wznowienia jest w tercji neutralnej. Przepis 85.1 oraz aby zachowac
sp6jnosc¢ z innymi przyktadami, wybrane miejsce wznowienia musi dawac druzynie B
mniejszg przewage terytorialna.

SYTUACJA 85.25

Zawodnik B84 wystrzeliwuje krgzek z wiasnej tercji obronnej, ktéry uderza sedziego
liniowego w tercji neutralnej i wypada z gry. Gdzie jest wznowienie? Gdzie to znalez¢
w przepisach?
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ODPOWIEDZ

Wznowienie odbywa sie w tercji neutralnej, najblizej miejsca uderzenia sedziego
liniowego. Przepis 85.4

SYTUACJA 85.26

Gracz probuje wybi¢ krgzek z wtasnej tercji obronnej. Lecacy krazek po lodzie uderza
sedziego znajdujgcego sie w tercji neutralnej i wychodzi poza gre. Gdzie odbywa sie
wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie powinno nastgpi¢ na najblizszym punkcie wznowien w tercji neutralnej.
Przepis 85.4.

SYTUACJA 85.27

Zawodnik druzyny A znajdujacy sie w swojej tercji obronnej wybija krazek i trafia w
otwarte drzwi tawki graczy druzyny B. Drzwi znajdujg sie wewnatrz tej tercji. Gdzie
jest wznowienie?

ODPOWIEDZ

Jezeli krgzek wpadnie do tawki graczy przeciwnika przez otwarte drzwi, wznowienie
nastgpi w tercji neutralnej, na najblizszym punkcie wznowien z tawka graczy
przeciwnika. Przepis 85.1

SYTUACJA 85.28

Druzyna B jest w tercji ataku. Zawodnik B3 strzela krazkiem, ktory gracz B4
znajdujacy sie przed bramka zagrywa krgzek wysokim kijem i nastepnie uderza w
poprzeczke i wypada poza lodowisko. Gdzie jest wznowienie?

ODPOWIEDZ

Jezeli druzyna atakujgca zagra krgzek wysokim kijem lub zbije krgzek reka, a
nastepnie odbije sie on od stupka bramki lub poprzeczki i wyjdzie poza gre,
wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na najblizszym punkcie
wznowien w tercji ataku druzyny atakujgcej. Przepis 85.5

SYTUACJA 85.29

Zawodnik obrony z druzyny atakujgcej oddaje strzat w kierunku bramki przeciwnika
za niebieska linig ataku. Krgzek utknagt pomiedzy siatkg bramki a przezroczysta
plastikowa listwg na dole bramki. Gdzie jest wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wznowienie pozostaje w tercji ataku na jednym z dwéch punktéw wznowien. Przepis
85.5
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SYTUACJA 85.30

Krgzek uderza w kamere telewizyjng umieszczong nad szybg ochronng,
uniemozliwiajgc mu opuszczenie powierzchni gry. Czy to zastuguje na kare za
opO&znianie gry, jezeli krgzek zostat wystrzelony z tercji obronnej?

ODPOWIEDZ

Zadna kara nie zostanie natozona i gra bedzie kontynuowana. Przepis 85.1, kamere
nalezy uwazac za cze$c tablicy i/lub szyby ochronne;j.

SYTUACJA 85.31

Zawodnik atakujgcy zagrywa krgzek wysokim kijem w tercji ataku i krgzek wychodzi
poza lodowisko. Gdzie jest wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na jednym z punktéw
wznowien w tercji neutralnej. Zespét atakujgcy nie powinien odnosic korzysci z
nielegalnego zagrania wysokim kijem. Przepis 80.2 i przepis 85.5.

SYTUACJA 85.32

Gracz atakujacy odbit krgzek reka i ten wypada poza lodowisko w tercji ataku. Gdzie
jest wznowienie?

ODPOWIEDZ

Wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na jednym z punktéw
wznowien w tercji neutralnej. Druzyna atakujgca nie powinna odnosi¢ korzysci z
nielegalnego zagrania krgzka rekg poza gre. Przepis 79.3 i przepis 85.5

SYTUACJA 85.33

Gracz strzela kragzek po lodzie, ktory trafia do srodka rekawicy lezgcej na lodzie. Czy
nalezy przerwac gre?

ODPOWIEDZ

Tak, gra zostanie zatrzymana i nastgpi wznowienie na najblizszym miejscu
wznowien, gdzie gra zostata zatrzymana. Przepis 85.2

PRZEPIS 86 POCZATEK MECZU | TERCJI

SYTUACJA 86.1

Jaka jest kara dla druzyny, ktdra nie znajduje sie na lodzie po uptywie czasu przerwy
na rozpoczecie drugiej tercji, trzeciej tercji lub dogrywki? Gdzie to znalez¢é w
przepisach?
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ODPOWIEDZ

Kara mniejsza techniczna zostanie natozona na jedng lub obie druzyny, jesli nie
znajdujg sie one na lodzie lub dopiero wchodzg na I6d w celu rozpoczecia drugiej
tercji, trzeciej tercji lub dogrywki, gdy uptynie czas przerwy wskazany na zegarze.
Przepis 86.2.

SYTUACJA 86.2

Pozostaje 30 sekund do konca przerwy miedzy tercjami, nic nie wskazuje na to, ze
gospodarze wyjda na |6d, aby rozpoczac¢ drugg tercje. Co, jesli w ogdle,
moga/powinni zrobi¢ sedziowie i jakie sg minimalne wymagania, aby unikng¢ kary w
tym scenariuszu?

ODPOWIEDZ

Sedziowie na lodzie powinni zaangazowac sie w tej sytuacji i poinformowac oficjela
zespotu lub nawet udac sie do szatni druzyny, aby udzieli¢ im ostrzezenia. Jezeli
jednak nadal sie sp6zniajg podlegajg karze mniejszej technicznej zgodnie z
przepisem 86.2

SYTUACJA 86.3

Na poczatku meczu, gdy zegar wskazuje 0:00, druzyna gosci nie znajduje sie na
lodzie ani nie widac jak zmierzajg na 16d. Czy za to jest kara? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?
ODPOWIEDZ

To nie jest kara. Przepis 86.2 stosuje sie wytgcznie podczas rozpoczecia drugiej,
trzeciej tercji lub dogrywki.

PRZEPIS 87 CZAS DLA DRUZYNY

SYTUACJA 87.1

Podczas wznowienia jeden ze skrzydtowych wkracza do kota wznowien, a sedzia
liniowy odsuwa srodkowego druzyny zawiniajgcej za naruszenie procedury
wznowienia. Nastepnie druzyna bronigca prosi o czas dla druzyny. Czy prosba o
czas dla druzyny powinna zosta¢ przyznana przed tym jak sedzia liniowy zagwizdze
przed drugg prébg wznowienia? Gdzie to znalez¢é w przepisach?

ODPOWIEDZ

Czas dla druzyny nie moze zostac przyznany podczas naruszenia procedury
wznowienia. Przepis 87.

SYTUACJA 87.2

W tercji druzyny A zostanie wkrotce przeprowadzone wznowienie. Sedzia liniowy
odsuwa srodkowego druzyny A za naruszenie procedury wznowienia. tawka druzyny
B prosi o ,czas dla druzyny”. Czy mozna przyzna¢ czas dla druzyny? Gdzie to znalez¢
w przepisach ?
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ODPOWIEDZ

Czas dla druzyny nie moze zostac przyznany po naruszeniu procedury wznowienia.
Przepis 87.1

SYTUACJA 87.3

Rzut karny zostat przyznany druzynie A. Sedziowie poinstruowali zaréwno
wykonawce, jak i bramkarza w zakresie ich obowigzkéw podczas wykonywania rzutu
karnego. Druzyna B wskazuje teraz sedziemu liniowemu, ze chce skorzystac z czasu
dla druzyny. Co powinien zrobi¢ sedzia liniowy? Gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Sedzia liniowy powinien poinformowac druzyne proszgcg o czas dla druzyny, ze
czas nie moze zostac przyznany po wydaniu instrukcji zawodnikowi wykonujgcemu
rzut karny i bramkarzowi bronigcemu ten rzut karny. Przepis 87.1.

SYTUACJA 87.4

Rzut karny zostaje przyznany druzynie A. Zanim sedzia gtowny zdgzy dotrze¢ do
tawki kar, aby zgtosic¢ rzut karny sedziemu funkcyjnemu, kapitan druzyny B prosi o
czas dla druzyny. Czy nalezy uwzglednic te prosbe o czas dla druzyny? Gdzie to
znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

Tak, prosba o czas dla druzyny powinna zosta¢ zaakceptowana, poniewaz zostata
ztozona przed wydaniem przez sedziego gtéwnego instrukcji zawodnikom biorgcych
udziat w rzucie karnym. Przepis 87.1.

SYTUACJA 87.5

Rzut karny zostat przyznany druzynie A. Sedzia gtéwny udaje sie do sekretarza i
ogtasza decyzje. Jadgc w okolice bramki kapitan druzyny B prosi o czas dla druzyny.
Czy sedzia powinien przyznac¢ im czas dla druzyny? Gdzie to znalez¢ w przepisach?
ODPOWIEDZ

Tak, nie zostaty wydane instrukcje dla zawodnika wykonujgcego rzut karny i
bramkarza bronigcego. Jednakze po wydaniu instrukcji nie jest dozwolone
korzystanie z czasu dla druzyny. Przepis 87.1.

SYTUACJA 87.6

Czy druzyna moze poprosic o czas dla druzyny podczas serii rzutéw karnych? Gdzie
to jest w przepisach?

ODPOWIEDZ
Podczas serii rzutow karnych nie bedzie przyznawany czas dla druzyny. Przepis 87.1.
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SYTUACJA 87.7

Sedzia podyktowat rzut karny dla druzyny A. Gdy wszyscy sedziowie i zawodnicy sg
juz na pozycjach do wykonania rzutu karnego, trener druzyny B chce wzig¢ czas dla
druzyny. Czy trener moze to zrobi¢ i gdzie to znalez¢ w przepisach?

ODPOWIEDZ

To jest niedozwolone. Po wydaniu instrukcji graczom biorgcym udziat w rzucie
karnym nie jest dozwolony czas dla druzyny. Przepis 87.1

SYTUACJA 87.8

Pod koniec trzeciej tercji, gdy wznowienie jest w tercji obronnej druzyny A, bramkarz
druzyny A jest niezdolny gra i opuszcza |6d. Druzyna A zmienia go na rezerwowego
bramkarza. Gdy rezerwowy bramkarz zmierza na miejsce, trener druzyny B prosi o
czas dla druzyny. Kiedy sedzia czasowy zostaje powiadomiony o wzieciu czasu dla
druzyny przez druzyne B, zawodnik druzyny A bierze kilka krgzkdéw z tawki graczy i
rozpoczyna rozgrzewke bramkarza druzyny A. Jak sedziowie radzg sobie z tg
sytuacjg? Czy zawodnik A otrzymuje kare za swoje zachowanie? Gdzie to znalez¢ w
przepisach?

ODPOWIEDZ

Bramkarzowi lub bramkarzowi rezerwowemu podczas czasu dla druzyny nie wolno
rozgrzewac sie z uzyciem kragzkéw. Jezeli po jednym ostrzezeniu sytuacja bedzie sie
powtarzac, sedzia gtdwny natozy kare za opdznianie gry na druzyne zawiniajgca.
Przepis 87.1.

SYTUACJA 87.9

Czy po zdobyciu gola moze nastgpic¢ przerwa reklamowa?
ODPOWIEDZ

Nie, patrz przepis 87.2.

SYTUACJA 87.10

Na 16 sekund przed konicem meczu, w ktérym dogrywka rozgrywana jest 3 na 3,
druzyna brgzowych zostaje ukarana karg mniejszg. Druzyna czerwonych prosi o czas
dla druzyny, ktory zostaje przyznany. Gdy uptynie czas dla druzyny, druzyna
brazowych prosi o wykorzystanie przystugujgcemu im czasu dla druzyny. Czy mozna
im to przyznac?

ODPOWIEDZ

Nie. Tylko jeden czas dla druzyny, czy przerwa reklamowa moze by¢ przyznana na
jedng przerwe w grze. Przepis 87

SYTUACJA 87.11
Druzyna A zdobywa gola. Po przerwie bramkowej trener druzyny B prosi o czas dla
druzyny. Czy przyznany bedzie czas dla druzyny? Czy moze trener uzy¢ czasu dla
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druzyny aby wydtuzyé¢ czas na podjecie decyzji czy zainicjowaé weryfikacje na
zgdanie trenera, czy nie?

ODPOWIEDZ

Dozwolone jest przyznanie czasu dla druzyny po golu ale po przerwie bramkowej
trener nie moze inicjowac¢ weryfikacji na zadanie trenera. Przepis 38 i 87.
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PRZEPIS 200 HOKEJ JUNIOROW — KATEGORIE WIEKOWE

Brak sytuacji.

PRZEPIS 201 HOKEJ JUNIOROW — PRZEPISY DODATKOWE

Brak sytuacji.

PRZEPIS 202 HOKEJ JUNIOROW — PRZEPISY DOTYCZACE
WYPQOSAZENIA

Brak sytuacji.
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M1

Bramkarz gubi rekawice podczas gry. Czy gra zostanie zatrzymana? Gdzie to znalez¢
w przepisach?

ODPOWIEDZ

Jezeli w ocenie sedziego istnieje bezposrednie ryzyko kontuzji bramkarza, gra
powinna zostac przerwana. Sedzia moze pozwoli¢ na kontynuacje gry, jesli druzyna
przeciwna ma natychmiastowa i zblizajgca sie okazje do zdobycia gola. Kwestig gry
w takiej sytuacji jest zdrowy rozsgdek. W przepisach nie znajdzie sie konkretnej
odpowiedzi na to pytanie.

M 2

Gdy gra opuszcza tercje koncowa, sedzia liniowy zauwaza, ze bramka zostata
przemieszczona. Sedzia liniowy nie wie jednak, w jaki sposdb bramka zostata
poruszona. Co powinien zrobi¢ sedzia liniowy?

ODPOWIEDZ

Sedziowie liniowi mogg przerwacé gre jesli bramka zostata przesunieta z mocowania
i nie zostanie to zauwazone przez sedzidéw gtéwnych. Nie moze tego zrobi¢ gdy
zawodnik atakujgcy jest w momencie strzatu i jednoczesnie ruszona jest bramka, ani
wtedy gdy druzyna bronigca wyjezdza z tercji obronnej z krgzkiem. Przerwa¢ mozna
gdy bramka zostata przesunieta i gra trwa. Oszczedzi to sedziom gtéwnym kiopotu
zwigzanego z kontynuowaniem gry przez dtugi czas bez prawidtowego miejsca
bramki. Wazne jest, aby przy uzyciu gwizdka wiedzie¢ kto kontroluje krgzek, a
jeszcze wazniejsze wiedzie¢ w jaki sposéb przemieszczona zostata bramka.

M3

Gdy do konca gry pozostaty zaledwie sekundy, podczas gry nastepuje spiecie i jeden
z sedzidw liniowych prébuje interweniowac. Wiedzac, ze pozostato tylko kilka
sekund do korica meczu, zaden z sedziéw na lodzie nie uzyt gwizdka. Jednakze
sedzia czasowy zatrzymuje zegar czasu, gdy pozostato 1,2 sekundy. Co powinni
zrobi¢ sedziowie na lodzie?

ODPOWIEDZ

Natozy¢ ewentualne mozliwe kary. Sedziowie na lodzie powinni poinformowac
sedziego mierzacego czas, ze gra nie zostata zatrzymana i poprosic¢ go aby odliczyt
pozostaty czas, sygnalizujgc tym samym, ze mecz sie skonczyt. Zapobiegnie to
dalszym konfliktom.

M 4

Druzyna A strzela krgzek do tercji druzyny B. Sedzia liniowy sygnalizuje odtozony
spalony. Strzat jest celny na bramke, a bramkarz broni. Czy w oficjalnych
statystykach jest to liczone jako strzat na bramke, mimo ze druzyna A nie mogtaby
zdobyc¢ gola w tej akc;ji?

ODPOWIEDZ

Tak, liczy sie to jako strzat na bramke. Jezeli jednak krazek wpadnie do bramki, gol
zostanie nieuznany i nie zostaje odnotowany jako celny strzat.
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